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OZET

JAPON KULTURU OGRETIMINDE OGRETIM TEKNOLOJiST OLARAK
SOSYAL AG SERVISLERININ (SNS) KULLANIMININ ETKIiSi
Tugce KARAPOLAT
Canakkale Onsekiz Mart Universitesi
Lisansiistli Egitim Enstitiisii
Yabanci Diller Egitimi Anabilim Dali Yiiksek Lisans Tezi
Danisman: Dog. Dr. Tolga OZSEN
05/08/2022, 53

Bu c¢alisma, lisans programlarinda uzmanlik alani olarak Japonca Ogrenenlere
yonelik Japon kiiltiirii 6greniminde SNS araclarinin kullaniminin basar1 diizeylerine etkisini
Olgmek amaciyla yapilmistir. Caligma ontest-sontest kontrol gruplu deneme modelini
kullanan nicel yar1 deneysel bir arastirma desenine sahiptir. Calismada arastirmaci
tarafindan belirlenmis olan Sinto konulu Japon kiiltiirii dersi bir kontrol grubu ii¢ deney
grubuna farkli SNS araclarryla (Zoom, YouTube ve Instagram) verilmistir. Ontest ve sontest
olarak basari testi uygulanmis ve sonug olarak hangi aracin Japon kiiltiirii 6greniminde daha
etkili oldugu 6l¢iilmiistiir. Bagari testi pilot test ile gegerlik ve giivenilirlik testlerinden sonra
30 sorudan 27 soruya diisiiriilmiistiir. Veriler her dogru soru i¢in 1, yanlis ve bos soru i¢in 0
puan olacak sekilde, SPSS 22 programi araciligiyla analiz edilmistir. Analiz etmek i¢in ¢ift
faktorliit ANOVA kullamilmustir. Analiz sonucunda etkilesimli etki olarak istatiksel olarak
anlamli bir fark ortaya ¢ikmamis olsa dahi tiim gruplarin dntest ve sontest sonuglari arasinda
istatistiksel olarak anlamli bir fark ortaya c¢ikmistir. Hem basar1 ortalamalari hem de
istatistiksel olarak anlamliligi en fazla olan grup kontrol grubu olmustur. Bunu YouTube,
Instagram ve Zoom deney gruplari izlemistir. Caligma, 6gretim teknolojisi olarak SNS
kullanim1 destek ekipman olarak kullanilabilecegi fakat yine de Japon Kiiltiirii 6gretiminde

geleneksel sinif i¢i egitime ihtiyag duyuldugu sonucuna varmistir.

Anahtar Kelimeler: Japon Kiiltiir Ogretimi, Ogretim Teknolojileri, SNS, Sosyal
Aglar



ABSTRACT

THE EFFECT OF USING SOCIAL NETWORK SERVICES (SNS) AS
INSTRUCTIONAL TECHNOLOGY IN
JAPANESE CULTURE TEACHING
Tugce KARAPOLAT
Canakkale Onsekiz Mart University
School of Graduate Studies
Master of Science Thesis in Foreign Language Education
Supervisior: Asist. Prof. Dr. Tolga OZSEN
05/08/2022, 53

This study was conducted to measure the effect of the use of SNS tools on the success
levels of Japanese culture learning for Japanese learners as an area of expertise in
undergraduate programs. The study has a quantitative quasi-experimental research design
using the pretest-posttest control group experimental model. In the study, the Japanese
culture lesson on Shinto, which was determined by the researcher, was given to a control
group and three experimental groups with different SNS tools (Zoom, YouTube and
Instagram). An achievement test was applied as a pre-test and post-test, and as a result, which
tool was more effective in learning Japanese culture was measured. The achievement test
was reduced from 30 questions to 27 questions after the pilot test and validity and reliability
tests. The data were analyzed using the SPSS 22 program, with 1 point for each correct
question and 0 for each incorrect and blank question. Two-factor ANOVA was used for
analysis. Although there was no statistically significant difference as an interactive effect as
a result of the analysis, a statistically significant difference emerged between the pretest and
posttest results of all groups. The group with the highest achievement mean and statistically
significant was the control group. This was followed by YouTube, Instagram and Zoom
experimental groups. The study concluded that the use of SNS as an instructional technology
can be used as support equipment, but there is still a need for traditional classroom training

in teaching Japanese Culture.

Keywords: Japan Culture Teaching, Educational Technologies, SNS, Social Services
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BIRINCI BOLUM
GIRIS

Yabanci dil 6gretiminde hedef dilin kiiltliriiniin (C2) 6gretiminin gerekliligi ve
kiiltiir ile dilin birbirinin ayrilmaz bir pargasi oldugu (Mahoney, 2009; Li, 2004; Neff
& Rucynski, 2013) uzun yillardir vurgulanan bir konudur. Jiang (2000) dil ve kiiltiirii
yasayan bir organizmanin et ve kani olarak betimlemis ve birbirinden ayri
diistintilemeyeceklerini vurgulamistir. Dil ve kiiltiir ayr1 diisiiniilemeyecegi gibi
birbirinden ayr1 dgretilemez de. Ornegin, yabanci dil grenimin temel amaglarindan
birisinin kiiltiirlerarasi iletisim oldugunu kabul eden g¢aligmalara bakildigi zaman,
(Kyouko, & Uyetake, 1991; Asutay, 2003; Deneme, Ada, & Uzun, 2011; Li, 2014,
Kramsch, & Hua, 2016; Jin, 2020) yabanci dil dgretiminde hedef kiiltiir 6gretimin
aksamasi 6grenenin hedef dili konusurken iletisim problemleri yagsamasina yol acabilir.
1970’lerde baslayan kiiltiir 6gretimi ¢caligmalari 21. yilizyilla birlikte hiz kazanmis ve

kiiltiiriin dil 6grenimindeki yerinin 6nemi de anlagilmistir (Kramsch, 2013).

Bilgisayarin ve internetin kullanimin yayginlasmasiyla “teknoloji” kavrama,
bilgisayar, internet, yapay zekd ve dijitallesme gibi kavramlarla eslesti. Yine,
bilgisayar destekli teknolojinin gelismesiyle, Prensky (2001) calismasinda “dijital
yerliler” dedigi bir nesil ile bu yeni gelismelere ayak uydurmaya c¢alisan daha geri
jenerasyonlar, yani “dijital gogmenler” ortaya ¢ikmugtir. Ister dijital yerli olsun ister
dijital gégmen, bugiiniin gelismeleri, herkesin hayata bakis acisini, ihtiyaglarini ve
bilgiye erisim hizin1 degistirmistir (Temizyiirek, & Unlii, 2015; Taskiran, 2017).
Teknoloji ve dijitallesme her kesimden insanin hayatinin birgok alanina etki etmektedir.
2016 yilinda diinya niifusunun %46’s1 (3,42 milyar) internet kullanirken, yine
toplam niifusun %51°1 (3,79 milyar) mobil kullanict ve %31 (2,31 milyar) ise sosyal
medya kullanicisidir. Bu sayilar 2018’de toplam diinya niifusunun %54’i (4,11
milyar) internet kullanicisi, %67 (5,08 milyar) mobil kullanici ve %44°1 (3.34 milyar)

sosyal medya kullanicisi olarak artis gostermistir.

Hayatin her alaninda teknoloji ve dijital ortamlar giiniin hizla degisen
gelismelerine; akilli telefonlara, akilli ev sistemlerine, yapay zekaya sahip robotlara,
yetismeye calisirken egitimde teknoloji kullanimi da hiz kazanmistir. Egitimde

teknoloji kavrami ilk olarak 1962°de Egitim iletisimi ve Teknolojisi Birligi



(Association  for  Educational Communications and  Technology-AECT)
tanimiyla literatlire girmis olsa da o zamanlar i¢in sadece “gorsel ve isitsel iletisimsel
araclar” olarak tanimlanirken, AECT’nin 2007’deki tanimi “6gretim teknolojisi,
ogretimi gerceklestirmek ve insan performansini arttirmak igin siire¢ ve kaynaklarin
olusturulmasi, kullanilmasi ve yonetilmesini iceren etik bir uygulama alan1” seklinde
gelistirilmistir ~ (Akt., Cakir, Cebi, & Ozcan, 2013:107). Bu c¢alismada,
egitim teknolojisinin bir kolu olarak tanimlanan; “teknolojiler", "Ogrenme
yaklagimlar1" ve "Ogretim sistemleri gelistirme" (Cakir vd., 2013) olarak 3 bagliga

ayrilan 6gretim teknolojisi kavrami 6ne ¢ikar.

Yabanci dil egitiminde 6gretim teknolojilerinin kullanimina bakildiginda ise dil
ogrenimi kKismina agirhik verilmistir. Moore (1996) hedef kiiltiir 6gretimi ise hala
geleneksel yontem veya geleneksel sinif denilen yani sinif icinde, yiiz yiize yapilan
derslerde dilbilgisi kitaplarina entegre edilerek ve notlar okuyarak kiltiir
derslerine devam etmekte oldugunu belirtmistir. (Akt., Moore, Morales&Carel 1998).
Diger yabanci dil egitimlerinde oldugu gibi Japon dili egitiminde de kelime/Kanji (Cin
kokenli ideografik yazi sistemi) 6gretiminde flas kart programlari, dilbilgisi testleri gibi
bir¢ok mobil uygulama, ayrica CALL, MALL, TELL, gibi yaklasimlar veya Flipped
Classroom gibi birgok yontem kullanilmaktadir. Ancak Japon kiiltiir 6gretiminde hala
dilbilgisi kitaplarma entegre edilmeye c¢alisilmig kiiltiir konulari, role-play,
kiltir dersleri, mini-dramalar vb. (Kyouko, & Uyetake, 1991) gibi 1990’larda
gelistirilmis yontemlere sadece giincel gorseller veya videolar eklemek disinda pek bir
sey katilmadan devam edilmektedir (Mahoney, 2009; Maijala, 2020). 1990’larda
kullanilan, dilbilgisi kitaplarina entegre edilmeye ¢alisilmig kiiltiir konulari, role-play,
kiltiir dersleri, mini-dramalar gibi yontemler giiniimiize uyarlanmaya caligilmistir.
Giliniimiizde Japon kiiltiirlinlin 6gretimi icin gorsel ve isitsel medyaya ulasimin
kolaylagsmis olmasi nedeniyle gorsel ve isitsel medya kullanimi artmis, web tabanl
quiz, dijital oyunlar, hedef kiiltiirdeki giinliik hayat simulasyonlar1 gibi alistirmalar
kullanilmaya baslanmis ve ¢evrimigi goriintiilii konugma tizerinden ana dil konusurlari
ile konusma pratikleri yapilmaya baglanmistir. Ancak bu araglarin kullanimi
ogretmenin kisisel tercihine kalmigtir (Mahoney, 2009; Maijala, 2020). Dil 6gretiminin
aksine hedef kiiltir ogretiminde ortak bir yaklasim, yontem veya miifredat

bulunmamaktadir.



Son 50-60 yildir ivmelenen egitim teknolojileri ve onunla birlikte 6gretim
teknolojileri 6zellikle Covid-19 doneminde tiim diinyanin giindemine giren uzaktan
egitim donemiyle birlikte geleneksel sinif ici ve yiiz ylize egitim yontemleri iizerine
odaklanmig 6gretim yontemleri ve materyalleri gerek 6grenme ¢iktilarina ulasmada
gerekse giinlimiiz neslinin 6grenme ihtiyaglarina ve beklentilerine yanit vermede
yetersiz kalmaya baglamistir. Bilgisayar ve internet temelli egitim ve Ogretim
teknolojisinde yapay zekanin entegrasyonunun tartisildigi glinlimiizde, hizla gelisen
teknoloji ve bilgi ¢agimin algoritmalarini géz Oniine alarak yabanci dil 6gretim
stireciyle paralel sekilde hedef Kkiiltiiriin 6gretiminde de yeni bir bakis acilarinin,

yontemlerin ve materyallerin tartisilmasi gerekmektedir.

Diinyadaki Japonca dgretimi siirecinde kullanilan materyaller basta olmak
tizere kiiltiir 6gretiminde yararlanilan yontem ve materyaller heniiz istenilen diizeyde
giiniin gerekliliklerine ayak uydurmus degildir. Yine, Japon kiiltiiriiniin 6gretiminde
hali hazirda ortak bir yontem, kaynak, materyal zemini bulunmamakta; agirlikli olarak
ogreten kisinin akademik ve bireysel donanimina dayal yiiriitiilmektedir. Asutay’a
gore yabanci dil egitiminde bir yontemin uygulanabilirligi 6grenci, 6gretmen ve ders
kitabi tiggenine baghdir (2003:28). Bununla birlikte ders kitabinin igerigi de gelisen
teknolojiye ayak uydurmalidir. Bu c¢ercevede Japonca Ogretimi siirecince kullanilan
ders kitaplarinin ¢ogu kiiltiir egitimi konusunda eksik kalmakta ve hem igerik olarak

hem de teknolojik entegrasyonu cercevesinde giiniin ihtiyaglarini karsilamamaktadir.

Bu noktada, Japon kiiltiiri Ogretiminin giiniin  gergekliklerine ve
gerekliliklerine uygun bi¢cimde yeniden degerlendirilebilmesi, 6grencilerin gelisen,
cesitlenen ve degisen ihtiyaclarina yanit verebilir gale getirilebilmesi i¢in sosyal
medya, video, podcast, mobil uygulamalar hatta yapay zekd, VR gibi egitim
teknolojilerinin 6gretim yontem ve materyallerine dahil edilmesi gerekliligi ortaya

cikmaktadir.

Ulkemizde lisans diizeyinde Japonca béliimlerine bakildigi zaman, drnegin bu
calismanin da gergeklestirildigi Canakkale Onsekiz Mart Universitesi dil 6gretimi icin
Minna No Nihongo isimli kitab1 temel alindig1 goriilmektedir. Bu kitabin internet
iizerinden herhangi bir dijital baskis1 bulunmamakla birlikte, dinleme alistirmalar1 hala

ogretmenlere CD seklinde gelerek artik pek kullanilmayan bir materyal kullanmaktadir.



Kiiltiir dersleri ise yliz ylize egitim bazli derste konu anlatma ve tartisma odakli devam
etmektedir. Dijital yerlilerin ihtiyaclarim1 karsilayamayan bu materyal ve metotlar
degismeli ve yenilenmelidir. Dijital yerlilerin ihtiyaglarini karsilayabilmek ve yabanci
dil egitiminde dil 6gretimi ve kiiltiir 6gretimini paralel sekilde ilerletebilmek igin, bu
caligma 6zelinde lisans diizeyinde Japonca 6gretiminde, 6gretim teknolojilerinin hedef
dilin kiltiiriine yani toplumuna, edebiyatina, tarihine ve benzer farkli boyutlarina
iliskin derslerdeki kullanimina ve etkisine odaklanilmalidir. Literatiire bakildigi
zaman Japon kiiltlirti dersleri baglaminda ortak olarak kullanilan materyal, icerik veya

yontem goriilmemistir.

Bu bilgilerin 1s18inda bu ¢alisma, Tiirkiye’deki lisans diizeyinde Japonca
programlarindaki Japon Kkiltiiriiniin  6gretim  siireglerine giinlin  ihtiyaglarini
karsilayacak sekilde katki sunmayr amacglamaktadir. Bu ¢alismayla yabanci dil ve
hedef kiiltir 6gretiminde dijitallesmeye odaklanarak 6gretim materyali ve yontemi
cercevesinde SNS (Social Network Services) kullaniminin C2 6gretimindeki yerini ve
etkisini Olgiilmesi hedeflenmektedir. Veri toplama siirecinde, C2 6gretimi i¢in bir
Japon kiiltiirii unsuru secilmistir. Ayni icerik yiiz yiize ve 3 farkli dijital arag/ortam
(Zoom, YouTube ve Instagram) i¢in hazirlanmistir. Ontest-sontest deneme modeli ile
bu ara¢ ve dgrenme ortamlarinin C2 kiiltiir 6gretimi {lizerine etkisi Sl¢lilmiistiir. Bu
cercevede, C2 Ogretiminde ¢agimiz iletisim araglar1 arasinda yer alan sosyal ag
servislerinin Japon dili ve kiiltiiri 6gretimi 6zelinde ele alinacak olmasi; literatiirdeki
kiiltlir 6gretimi ¢alismalarinda, o6zellikle Japon kiiltiirii 6gretimi agisindan Oncesi
bulunmayan bir girisim olacaktir. Ayrica gelecegin Japon dili mezunlarinin dilin yan1
sira kiiltiirel yeterligine (cultural competence) katki diizeyi deneysel yolla ortaya

¢ikarilmig olacaktir.
Bu amaglar sebebiyle ¢alismanin hipotezleri su sekilde belirlenmistir;

HO: “SNS araglarinin geleneksel yiiz yiize 6gretime kiyasla Japon kiiltiirii

ogretiminde 68renci basar1 diizeyleri lizerinde etkisi yoktur.”

H1: “SNS araglarinin geleneksel yiiz yiize 6gretime kiyasla Japon kiiltiirti

ogretiminde 6grenci basari diizeyleri tizerinde bir etkisi vardir.”

Bu hipotezi dogrulamak amaciyla bu ¢alisma Ontest-sontest kontrol gruplu
deney modeli iizerinden Canakkale Onsekiz Mart Universitesi Egitim Fakiiltesi

biinyesindeki Japon Dili Egitimi Anabilim Dal1 6grencileri tizerinde 87 kisiye 4 farkli
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arag/ortam (bir kontrol ve 3 deney grubu) iizerinden Japon kiiltlirii konusu (Sinto)
verilerek bu araglarin 6grencilerin basar1 diizeyleri iizerindeki etkisi dlgiilmiistiir. Bu
caligmanin sonucunda kontrol ve deney gruplari arasinda Ontest ve sontest bagari testi
sonuglari ortak etkilesiminde anlamli bir sonu¢ bulunmazken, her grup i¢in Ontest ve
sontest sonuglar1 arasinda anlamli bir fark bulunmustur. En biiyiik anlamlilik degerine

sahip olan grup kontrol grubu olarak bulunmustur.



IKiNCI BOLUM
KURAMSAL CERCEVE/ONCEKI CALISMALAR

Calismanin bu boliimiinde 6gretim teknolojilerin tanimi, tarihi gelisimi ve yabanci
dil 6gretiminde 6gretim teknolojilerinin kullanimi; dil 6gretiminde dil-kiiltiir calismalarinin
gecmisi ve Japon dili egitiminde yapilan kiiltiir caligmalarina deginilmistir.

2.1. Ogretim Teknolojileri

2.1.1. Ogretim Teknolojilerinin Tanim

“Ogretim teknolojisi” terimi ilk olarak 1953 yilinda James Finn tarafindan
kullanilmigtir. Fakat o6gretim teknolojisinin tanimini yapabilmek i¢in Oncelikle egitim
teknolojisinin kapsamini anlamak gerekir. Egitim teknolojilerinin ilk tanimi1 1963 yilinda
egitim kuram ve uygulamalarinin bir dali olarak ve gorsel-isitsel iletisim, bilgi edinim
asamasinda etkili olan ve bu asamalar1 kontrol eden bilgilerin tasarimi ve iletimi olarak
tanimlanmis olsa da 2007 yilinda Egitim Iletisimi ve Teknolojisi Birligi (AECT) tanimiyla
“0grenmeyi kolaylastirmak, insan performansini artirmak amaciyla uygun teknolojik siireg
ve kaynaklarin olusturulmasi, kullanilmasi ve yonetilmesini igeren etik bir uygulama ve
calisma alani” olarak tanimlanmistir (AECT, 2007). Sadece smif i¢inde kullanilan
projektor, internet baglantisi, akilli tahta gibi teknolojik araglar degil; e-okul, 6gretmenlere
yardimci portallar, uzaktan egitim doneminde kullanilan Microsoft Teams, Blackboard,
Zoom gibi uygulamalar, yani egitim sistemi i¢erisinde kullanilan tiim teknolojik aletler ve

yontemler dahildir.

Ogretim teknolojileri ise egitim teknolojilerinin bir alt dali olarak kendine yer
bulmustur. Cakir ve arkadaslar1 bu iki kavrami soyle aciklar; “egitim teknolojileri
denildiginde, “6gretim teknolojileri” denilen; “teknolojiler", “6grenme yaklasimlar1™ ve
"Ogretim sistemleri gelistirme" ile tiim bunlar1 da igine alan ve daha genis bir alan olan egitim
teknolojileri kavramlarmin ayrimmin yapilamadigr da goriilmektedir (2013:105). Ergin
(1995), etkili 6greneme amaciyla insan giicii ve insan giicii dis1 kaynaklar kullanilarak
O0grenme siirecinin tasarlanmasi olarak ag¢iklamaktadir. Sahin ve Yildirnm (1999) ise

“Ogrenme ve Ogretme ortamlarmin  en etkin sekilde diizenlenmesi” olarak



tanmimlamiglardir(4). Reiser (2001) ise tanim1 “6gretim tasarim ve teknolojileri” olarak ele
almistir. Taniminda egitsel ortam ve ¢alisma ortamlarinin farkli kosullarda 6grenmeye sebep
olacagina deginmistir. Tasarima vurgu yapma sebebi ise degisen kosullara gore bilgi
ediniminin de degisiyor olmasidir (Akt., Sendag, 2021). Alkan ise 6gretim teknolojilerini
“matematik, yabanci dil, fen bilimleri belli disiplinlerin kendine 6zgli yonlerini dikkate

alarak diizenlenmis teknoloji” olarak tanimlamistir(1997).

Bu c¢alismanin amacinin kullanilan 6gretim teknolojilerinin 6grencilerin Japon
kiiltlirii konusundaki basarilarina etkisi oldugu g6z oniine alindiginda, ¢alisma Alkan’in
tanimina vurgu yapmaktadir. Yabanci dil egitiminin kendi 6zgii yonlerini dikkate alarak
hedef kiiltiir 6gretimi amaciyla 6gretim teknolojilerinin uygun sekilde diizenlenmesi
gerektigi one ¢cikmaktadir. Bununla birlikte Reiser’in tasarima vurgu yapmasi, yani degisen
kosullar ve teknolojilerle birlikte bilgi edinimin de degisiyor olmasi {izerinde durulmasi
gereken bir konudur. Sonug olarak yabanci dil egitimin kendi 6zgii yonleri dikkate alinarak,
degisen kosullar1 kullanilan 6gretim teknolojilerine uyarlamak hedef kiiltiir 6gretimindeki

bilgi edinimi de degistirebilir.

2.1.2. Ogretim Teknolojilerinin Tarihi

Bugiin teknoloji denilince akla gelen ilk sey, bilgisayarlar, akilli telefonlar ve
internet. Fakat &gretim teknolojisinin tarihi insanlik kadar eskiye dayanmaktadir. Ik
ornekleri magara ¢izimlerini gordiiglimiiz 6gretim teknolojileri, insanlarin yeni kesifler
yaptikca bunlar1 aktarma ve bununla birlikte egitim ihtiyacindan ortaya ¢ikmistir. Buradan
yola ¢ikarak magara cizimleri tarihin ilk 6gretim teknolojileridir. Antik Yunan doneminde
Sokrates’in ve Aristo’nun dgrencilerini egitmek i¢in farkli yontemler kullanmalari, kagidin
icadi, kitaplar ve matbaanin kullanilmasi1 yavas yavas 6gretim teknolojilerinin gelismesi
demektir. 1800’11 yillarda kara tahtanin kullanim1 ve ardindan haritalar, kiireler, heceleme
cubugu, abakiis kullanimi gibi 21. Yiizyila kadar kullanimi siiregelmis Ogretim
teknolojilerdir. 1900 yillara gelindiginde gorsel ve isitsel araglarin kullanimi literatiirde
yerini almistir. Bu donemde ilk resimli projektorler kullanilmis, filmler 6gretime entegre
edilmis, radyo yaymlar1 ve ses kayitlar1 gibi isitsel materyaller kullanilmaya baslanmistir

(Sumuer, & Yildirim, 2020).



Ayrica 1900’lerin basindan itibaren egitimde bilimsel yontemler kullanilmaya
baslanmis, 6gretim tasarimlar gelistirilmeye baslanmistir. Sokrates ve Aristo’dan bugiine
gelen yontemler sistemlestirilmis ve gelistirilmistir. Ik olarak 1922°de Ralph W. Tyler’
ogrenme hedeflerini tanimlamasiyla baslamigtir (Sumuer, &Yildirim, 2020; Akbay, 2021).
Bu donemde 6ne ¢ikan bir diger gelisme ise Dale’in “Yasanti Konisi” fikrini ortaya
atmasidir. Bu fikir 6gretimde soyut bilgilerden bire bir deneyim ederek 6grenmeye kadar
siralayan bir analojidir. Dale somuttan soyuta dogru Ogrenenin bilgiyi ne kadar
deneyimledigine gore 6grenme giicliniin arttigini, bilginin ne kadar duyuya hitap ediyorsa o
kadar akilda kaldigin1 savunmustur. Hala 6gretim materyali tasarlanirken kullanilan bir
modeldir (Akbay, 2021). Bir diger 6nemli isim ise Robert M. Gagne’dir. Gagne’nin 6grenme
kurami olan Ogrenme Durumlar1 kitabinda psikolojideki 6grenme ilkelerini &gretim
teknolojilerine uyarlamis (Sumuer, & Yildirim, 2020), 5 farkli 6grenme ¢iktis1 belirlemistir;
sozel beceriler, entelektiiel beceriler, biligsel stratejiler, motor beceriler ve tutumlar. Ayrica
1974’te ogretimde dissal durumlarin igsel olaylar etkiledigine dikkat ¢ekmistir (Akbay,
2021). Giin gectikce dijitallesen ve digsal durumlara, olaylara, kisilere daha fazla maruz
kalinan bir donemde Gagne’nin farkli 6grenme tiirleri i¢in farkli dgretim tasarimlarina

dolasiyla farkli 6gretim teknolojilerine ihtiyac oldugu gergegi dne ¢ikmaktadir.

1960’lara gelindigi zaman giiniimiiz 6gretim teknolojileri algisina yaklasilmaya,
yani bilgisayarin kullanimi 6gretim alaninda kullanilmaya baslanmistir. 1975’te Amerikan
Ulusal Bilim Kurulusu PLATO (Programmed Logic for Automated Teaching Operation)
programini desteklemistir. Proje donemin teknolojik yetersizliklerinden dolayr basariya
ulagamamistir (Akbay, 2021). PLATO biitiin 6gretim alanlarimi kapsiyor olsa da ilerde
CALL (Computer-Assisted Language Learning) gibi bilgisayar destekli yabanci dil 6gretimi
kuramlarinin temelini atmistir (Healey, 2016; Hubbard, & Levy, 2016).

PLATO’dan sonra, egitimde bilgisayar kullaniminin bir diger noktasi ise Amerikan
Savunma Bakanligi’nin savunma sistemlerini gelistirme amagl kurdugu 1980°lerde kurulan
ARPANET (Advanced Research Project Agency Network) ve bunun ardindan gelistirilen
masaiistii "mikro bilgisayarlara" arastirmalarinin iletisim igin MOO (Multi-User Object-
Oriented), IRC(Internet Relay Chat) gibi metin bazli konugma odalarinin olusturulmaya
baslanmasiyla asenkron bir sekilde Ogretmenler, arastirmacilar diger 6gretmenlerle,
arastirmacilarla iletisim kurabilmeye baslamasidir. Bu durum BiT’in (Bilisim ve iletisim

Teknolojileri) temelini olusturdu. Bunu izleyen dénemde kisisel bilgisayarlarin kullanimi



artmis ve okullarda bilgisayar kullanilmaya baslanmistir. Ardindan 1992-93 yilinda Mosaic
arama motorunun kurulmasiyla “World Wide Web” yani “WWW?” ortaya c¢ikti, http
protokolii ile internet bugiinkii bilinen kiiresel halini ald1 ve kullanimi hizla artmaya basladi
(Healey, 2016). 2000’11 yillarda internetin hizla yayilmasi, mobil cihazlarin kullaniminin
artis1 ile artik 6gretim yontemleri farkli bir boyuta tasinmis, 6gretim sinifin ve duvarlarin

arasindan ¢ikip sanal ortamlara, ¢evrimigi derslere, podcast yayinlarina taginmistir.

2.1.3. Ogretim Teknolojilerinin 2000’lerden Sonra Gelisimi ve Bilgisayar
Destekli Ogretim

Bilgisayar destekli 6gretim (BDO) 1960’11 yillarda temellerini atmis olsa da 2000°1i
yillarda internetin kiiresellesmesi ile ivme kazanmustir. BDO, &gretimde &grenmenin
meydana geldigi bir ortam olarak, bilgisayar aracilifiyla gorsel ve isitsel materyallerle
ogrenimin desteklendigi, programli gretim ilkelerine dayanan bir yontemdir. Ogrenmeyi ve
motivasyonu gili¢lendirir ayn1 zamanda 6grencinin kendi 6grenme hizina gore ayarlayabilir
(Keles, & Keles, 2002; Unal, Okur Akcay, & Kapucu, 2010; Usun, 2013; Gedik, 2021).
Ulkemizde 1990’lardan itibaren BDO kullanilmaya baslanmistir. BDO sadece bir arag
olarak bilgisayar1 gorsel ve isitsel materyaller i¢in kullanmak degildir. Ayn1 zamanda
ogretime destek olacak yazilimlar, bu yazilimlar gelistirecek uzman teknologlar, bilgisayari
en verimli sekilde kullanmak {izere kendini gelistirecek 6gretmen ve egitmenleri de kapsar.
BDO farkl sekillerle grenimde kullanilabilir. Ornegin geleneksel yontemle sinifta islenen
bir konuyu tekrar etme amaci igin bilgisayar yardimai ile ders tekrar1 yapilabilir. Ders sonrast
pekistirme, alistirma, 6dev, degerlendirme gibi kisimlarda bilgisayar kullanilabilir (Usun,
2013). Powerpoint, video, ses, film, internet kullanim1 vb. dersi destekleyici materyallerin

kullanimin1 kolaylastirir.

Bilgisayarlarin kullanimi sadece materyal kullanim1 kolaylagtirmamis, egitime yeni
bir boyut getirmistir, yeni yontemler ortaya ¢ikmasina temel olusturmustur. Tarihi 1700’1lere
dayanan uzaktan 6grenme kavramina yepyeni bir boyut getirerek e-0grenme kavramini
ortaya ¢ikarmustir. Ik olarak mektupla veya gazete iizerinden egitime erisemeyen, 6zellikle
fiziksel engeli olan kisilere bilgilerin sunulmasi seklinde baslayan uzaktan 6grenme bugiin

bilgisayarlar araciligiyla Kitlesel A¢ik Cevrimici Dersler olarak literatiirde yerini almistir.



Ingilizce literatirde MOOC (Massive Open Online Courses) olarak tanimlanir. Bu sistem
iicretli veya licretsiz bilgilerin video, ses, kitap vb sekillerde ¢evrimigi ortamlara yiiklenerek
bilginin herkese ulasmasini amaglar. Ik olarak 2008 yilinda Dave Cornier tarafindan
Kanada’da Manitoba Universitesi’'nde 12 haftalik “Connectivism and Connetive
Knowledge” isimli dersin ¢evrimigi olarak verilmesiyle baslamistir. Bu dersi 25 kisi kredili
olarak alirken 2300 kisi ticretsiz ve kredisiz olarak alabilmistir. Devaminda ise Standford
Universite’si tarafindan “Introduction to Artificial Intelengence” dersine 190 iilkeden
160.000 kisi katilmistir (Atik, & Ata, 2018; Turan, 2021). Bugiin internette sayisiz Kitlesel
Agik Cevrimigi Ders veren site bulunmaktadir. Bunlar diinyaca tinlii tiniversitelerin dersleri
olabildigi gibi ticari sirketler tarafindan olusturulan dersler de olabilir. En ¢ok bilinen
sitelerden birisi Coursera, Standford Universitesi tarafindan olusturulmus ve diinya ¢apinda
150°den fazla iiniversite isbirligi ile 2700 ders sayisina ulagmistir. Bu dersler ticretsizdir
fakat ders bitiminde ufak flicretler 6deyerek o dersin alindigina dair sertifika sahibi
olunabilmektedir (Turan, 2021). Derslerin ¢ogu Ingilizce olmakla beraber cesitli dil
secenekleri de bulunmaktadir ( Kurt, 2021). Ticari 6rnegine bakildigi zaman en ¢ok
kullanilanlarin Khan Academy ve Udemy oldugu goze carpmaktadir. Khan Academy
egitimde firsat esitligi saglamak amaciyla 2006 yilinda kurulmus, ilkokuldan {iniversite
diizeyine kadar ortalama 8 dakikalik videolardan olusan 10 binden fazla ders videosuna
sahiptir. Yaklasik 200 iilkede kullanilmaktadir (Kurt, 2021; Turan, 2021). Bir diger site
Udemy 2010 yilinda kurulmustur. Matematikten sanata, kisisel gelisimden spora kadar
yiizlerce kategoride 57 binden fazla egitmen tarafindan olusturulmus dersler sunar. Bu
derslerin baslangic ve bitis tarihleri belli olmamakla birlikte bir ders satin alindiginda veya
derse kayit olundugunda tamamen 6grenenin kendi hizinda ilerlemesi temel farktir. Bir
egitmenin dersini begenilmedigi zaman para iadesi segenegi sunar. Dil secenegi de oldukca
genistir. Ciinkii bahsedilen 57 bin egitmen diinyanin her yerinden kendi alanlarinda dersler
olusturarak bu siteye yiiklemektedir. Bu sebeple her kategoride birgok dilden ders
bulunmaktadir. Ulkemizde ise bu alanda 1981 yilinda Anadolu Universitesi’nin Agik
Ogretim Fakiiltesi’ni kurmasi en biiyiik gelisme olmustur. Bugiin Tiirkiye’de bir¢ok
{iniversite A¢ik Ogretim Fakiiltesi olarak gerekse iicretsiz cevrimici dersler olarak Kitlesel
Acik Cevrimig¢i Dersleri biinyesinde barindirmaktadir. Ayrica Milli Egitim Bakanligi’na
bagh Egitim Bilisim Ag1 (EBA) da mobil uygulamasi da bulunan bir ¢evrim igi egitim
platformudur.

10



Kitlesel Agik Cevrimig¢i Derslerin yararlarina ve siirliliklarina bakildigi zaman;
Ogrenenin dersleri kendi zamanina gore planlayabiliyor olmasi, yasam boyu Ogrenmeyi
desteklemesi, iicretsiz erigebilir olmasi sayilabilirken smirliliklari ise alman derslerin
kredilendirilmemesi ve bu sebeple resmiyetlerinin bulunmamasidir (Atik, & Ata, 2018;
Turan, 2021). Ayrica derslerin tamamlanmadan yarim birakilma oranlar1 ¢ok yiiksektir,
Badali ve arkadaslarina gére bu oran %90°1 bulmaktadir ( 2022). Atik ve Ata’nin ¢alismasina
gore hazirlanan dersler genis kitlelerin ilgisini ¢ekmek icin hazirlandig i¢in yiizeysel
olabilmektedir (2018). Aybek’in ¢alismasina bakildigi zaman Kitlesel Ac¢ik Cevrimici
Dersler ile ders almig yetiskinler farkli kiiltiirlerle iletisim i¢inde olmak ve bunlar1 esnek bir

ortamda gercgeklestirmek gibi olumlu doniisler alinmistir (2017).

Bilgisayarlar birlikte literatiire giren bir diger yontem ise harmanlanmis 6gretim
modelidir. Ingilizcede “Mixed” , “Hybrid” veya “Blended” olarak literatiire gecmistir.
Adindan da anlasilacagi lizere yiliz yiize egitim ile g¢evrimig¢i egitimi harmanlayarak
olusturulur. Hem geleneksel hem de g¢evrimici egitimin avantajlarini bir araya getirir.
Haftanin baz1 giinleri yiiz yiize ders verilirken baz1 giinleri ¢cevrimigi ders seklinde olabilir.
Genellikle %70 ¢evrimigi %30 yiiz yiize olarak dagilim gosterse de bu oran degisiklik
gosterebilir (Aygdren, Unlii, & Tiirkal, 2020; Kurt, 2021). Allen ve Seaman (2014)
raporunda %29’dan az ve %80’den fazla ¢evrimigi ders verildigi takdirde bu metoda

harmanlanmis 6gretim denilemeyecegini belirtmistir (bkz., Sekil 1).

Cevrimigi Olarak

Verilen I¢erigin Oram Kurs Tipi
0 Geleneksel
%1 - %29 Web Destekli
%30 - %79 Harmanlanmis
%80
Online

Sekil 1. Cevrimigi ders oranlari, Allen & Seaman, 2014:6 'dan ¢evrilmistir.

Harmanlanmis 6gretim, geleneksel ile c¢evrimici 6gretimi bir araya getirirken,

ogretmen merkezli dgretimin dgrenci merkezine kaymasmi saglar (Kurt, 2021). Ozellikle
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2019 yilindan bu yana devam eden Covid-19 salgini sirasinda diinya ¢apinda aniden gegis
yapmak zorunda kalinan ¢evrimigi 6gretim ve salginin azalmasiyla harmanlanmis 6gretime
gecilmesi belki de daha yillarca siirecek veya siirmesi gereken bir gelisimi hizlandirdi. Salgin
Onlemleri sebebiyle buglin diinyanin bircok yerinde harmanlanmis Ogretim
uygulanmaktadir. Bunun en biiyiik sebebi harmanlanmis 6gretimin avantajlarindan biri olan
kullanilan derslik sayisinin azaltilmasidir. Ama bununla beraber 6grencilere zaman
kazandirir, 6grencilerin kendi zamanlarina ve 6grenme siirelerine gore 6grenebilmelerini
saglar. Fakat buna karsin degerlendirme ve geri doniitlerde sikint1 yasanabilir. Ogrencinin
performansini takip etmek zor olabilir ve Ogrenci gerekli teknolojik imkanlara erisim
saglayamayabilir (Aygoren vd., 2020). Yapilan c¢alismalar ise harmanlanmis &gretimin
geleneksel O0gretime gore anlamli farkliliklar sundugunu kanithiyor (Alducin-Ochoa, &
Vazquez, 2016; Mori, Omori, & Sato, 2016).

Harmanlanmis 6gretimin bir alt dali olan Ters-Yiiz Siniflar da gitgide kullaniminm
artirmaktadir. Ingilizcede Flipped Classroom olarak gegen bu yontem geleneksel siniflarin
aksine onceden hazirlanmis videolar ve ders materyalleri ile evde 0grenip sinifta 6gretmen
destegi ile pekistirme yapilan bir dgretim yontemidir (Aygoren vd., 2020, Kurt, 2021).
Ogretmen smiftaki kisith siireyi deney, tartisma, alistirma vb. etkinlikler yaparak kullanir,
evde 6grenilen bilgiler kalic1 hale getirilir (Arnold-Garza, 2014; Egbert, Herman, & Chang,
2014; Mori vd., 2016). Boylece 6grencilerdeki hazirbulunuslugu artirir ve 6grencilerin daha
fazla sorumluluk almasini saglar fakat dezavantaj olarak dgrenci performansini izlemek zor
olabilir (Aygoéren vd., 2020). Arnold-Garza bu elestirilere katilmakta birlikte bazi
ogrencilerin de heniiz tek basmna calisjma ve zamanlamayr uygun sekilde ayarlama

yeterliligine sahip olamayabilecegine deginmektedir (2014:18).

2.1.4. Bilgisayar Destekli Dil Ogretimi

Ogretimin her alaninda oldugu gibi yabanci dil 6gretimi de buraya kadar olan tiim
gelismeleri paralel olarak takip etti. Bilgisayarm ilk kullanimi, ARPANET ve sonrasinda
MOO ve IRC sohbet odalarinin kullanimim baslamasiyla yabanci dil 6gretmenleri de kendi
aralarinda bilgi aligverisine basladilar (Hubbard, & Levy, 2016). Bu donemde bazi merakli

yabancil dil 6gretmenleri de dil 6gretiminde kullanilmak amaciyla basit programlar yazmaya
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basladilar. Bu basit programlar daha sonra teorilerle ve dallanip budaklanan g¢alisma
alanlariyla CALL (Computer-Assisted Language Learning) olarak literatiirde yerini aldi
(Hubbard, & Levy, 2016; Healey, 2016, Badem, & Akbulut, 2019).

Egbert, CALL’1 soyle tamimlamustir; “Bilgisayar teknolojileri araciligiyla ve
cevresinde herhangi bir baglamda 6grencilerin dil 6grenmesidir” (2008:4). Egbert, CALL’1n
tanimint yaparken ilk vurguladigi kavram baglamdir. Yabanci dil egitimi artik sinif i¢inden
cikmis hatta ev, kiitliphane, bilgisayar kafelerin dahi 6tesine gegmis, farkli zamanlarda ve
farkli ekonomik, sosyo-Kkiiltiirel, politik altyapilara dahil olmustur. Egbert’in bir diger
vurguladig1 nokta ise 0gretim teknolojilerinin taniminda bahsedildigi gibi teknolojinin tek
kaynag1 artik bilgisayar olmaktan ¢ikmis, ¢ip siiriiciiler, yazilimlar, uygulamalar, web
arayicisina sahip cep telefonlari, tarayicilar, yazicilar, kameralar gibi tiim elektronik

aygitlarin ve yazilimlarin dahil oldugunu vurgulamistir (2008).

[k baslarda sadece alistirma igin kullanilan bu yontemler internetin gelismesi,
internete ulagimin artmasi ve mobil cihazlarda internet kullaniminin hizla ytikselmesi ise
egitim dgretimin ve buna bagli olarak yabanci dil egitiminde sadece alistirma degil, miifredat
kismina da dahil oldu (Healey, 2016). Hatta sadece miifredat degil smif ortamini da
degistirmis ve Ogrenci ve 0gretmen arasinda dinamik isbirligi ve 6grenci odakli 6gretim

firsatlar1 yaratmistir (Oziidogru, & Delen; 2021).

CALL’1n tarihine kisaca bakildigi zaman, 1960-1970 arasinda donemin egitim
alaninda gii¢lii bir kuram olan davranisgt 6grenme CALL i¢in de gegerliydi. Bu asamada
CALL, dilbilgisi- ¢eviri ve isitsel-dilsel paradigmalari tizerinden sekillendi. 1970-1980 arasi
ise bilgisayarlarin rolii birden fazla sekilde tanimlandi. Warschauer’in 1996’daki
tanimlamasina gore bilgisayarin egitimde ii¢ temel rolii vardu. Ilk olarak bir énceki on yildan
stiregelen davranisct CALL’un bir uzantisi olarak “6gretmen olarak bilgisayar”, ikincisi ise
“uyarici olarak bilgisayar” idi (Akt, Badem, & Akbulut, 2019). Uyarict olarak
bilgisayarlarm amaci elestirel diisiinmeye tesvik etmekti. Ugiincii rol ise “bir ara¢ olarak
bilgisayar” kullanimidir. Amag 6grencinin dili kullanmasini saglamaktir (Akt., Badem, &
Akbulut, 2019). Bu donemde CALL c¢alismalarinda dil Ogretimine dair davranisci
yaklagimlar terk edildi ve dil bilgisini dnceden hazirlanarak ezberci bir sisteme sokan
kaliplardan ziyade orijinal ifadeler kullanilarak dili kullanmaya tesvik edildi (Warschauer,
& Healey, 1998). Bugiin dahi hala bu amagla bilgisayarlar yardimct olarak kullanilmaya

devam etmektedir. Son olarak 1980’lerden giiniimiize kadar gelen siiregte CALL’1n genel
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yapisi iki ana degisimle bugiinkii halini almistir. Bunlardan ilki CD-ROM’larin kullanimiyla
metin, ses, goriintii, grafik gibi materyallere ulasimin kolaylagmasi ve ikincisi ise internetin
yayilmasidir. Boylece dil kullanimi “otantik sosyal baglam” seviyesine ¢ikmistir (Badem, &

Akbulut, 2019:38)

Tiim bunlar yabanci dil 6gretiminde CALL ile sinirli kalmayip ortaya yeni yontemler
ve teoriler ¢ikarmig, yeni terminolojiler ortaya g¢ikmistir. Bunlardan bazilari; CELL
(Computer Enhanced Language Learning) Bilgisayarla Iyilestirilmis Dil Ogrenimi, TALL
veya TELL (Technology-Assisted/Technology-Enhanced Language Learning) Teknolojiyle
Iyilestirilmis Dil Ogrenimi, CAW (Computer- Asissted Writing) Bilgisayar Destekli Yazma,
CALICO (Computer Assisted Language Instruction Consortium) Bilgisayar Destekli Dil
Egitimi Birligi ve giin gegtikce ¢alisma alani daha da genisleyen MALL (Mobile- Assisted
Language Learning) Mobil Destekli Dil Ogrenimi gibi yabanci dil egitiminde kullanilan
ogretim teknolojilerine oOrnek gosterilebilir. Japon dili egitiminde bunlarin yani sira
CASTEL/J (Computer Assisted System for Teaching & Learning/Japanese) Japonca Egitim

ve Ogretiminde Bilgisayar Destek Sistemleri arastirmalari devam etmektedir.

CALL’1in avantajlarina bakildigi zaman grup caligmalarina katkisi, sadece sinif
icinde gerceklesen derslere gore daha eglenceli ve ilgi ¢ekici olma, bilgiye ulasmada zaman
tasarrufu saglama Ogrencilerin bireysel yeteneklerinin ortaya ¢ikmasina olanak saglama
sayilabilir. Dezavantajlarma bakildigi zaman ise, smiftaki yiliz yiize yapilabilen tiim
etkinliklerin bilgisayar ortaminda yapilmasinin miimkiin olmamasi, 6grencilerin daha izole
olmasi1 ve kisiler arasi iletisimi engellemesi, basili metin yerine ekrandan okumak yorucu
olabilir ve dikkatin kolayca dagilmasina sebep olmasi sayilabilir (Giindiiz, 2005; Yilmaz,

2017).

2.1.5. Ogretim Teknolojisi Olarak Internet ve Web 2.0

90’11 yillarin baginda World Wide Web’in kullanilmaya baslanmasindan sonra
2000’li yillarda internet diinya capinda yayillmaya baslamustir. Internetin yayilmaya
baslamasiyla 6gretim teknolojileri de farkli bir boyuta taginmistir. Daha diigiik maliyet ile
bilgiye ulasim kolaylasmistir (Sumuer, & Yildirim, 2020). Sadece Ogretmenler degil
ogrenciler de ¢ok rahat bir sekilde L.2’ye dair birgok bilgiye erisebilmeye basladilar. C2°de

artik 6gretmenlerin sinifa otantik araglar getirmesine gerek kalmadi ¢iinkii internet sayesinde

14



istenilen zamanda istenilen herhangi bir kiiltiirel objeyi/olguyu gosterebilir, tanitabilir hale
gelindi. Ornegin, eskiden yabanci dil &grencileri i¢in mektup arkadashigi giiniimiizde
“penpal” denilen web siteleri hatta mobil uygulamalar ile es zamanla mesajlasma olanagi
saglarken gercek zamanli chat odalariyla (2010°dan sonrast ig¢in sosyal medya
uygulamalariyla) L2 i¢in ana dil konusani bulup pratik yapmak bir¢cok 6grencinin rahatlikla

ulasabilecegi bir konuma gelmistir (Giindiiz, 2005).

Web 2.0 kavrami ise 2005 yilinda igerigin kullanici tarafindan yazildigi/paylasildigi,
paylasilan igeriklerin kullanici tarafindan kontrol edilebildigi platformlar1 tanimlamak igin,
Tim O’Reilly tarafindan ortaya atilmis bir kavramdir (Filiz, 2020). Daha 6ncesinden Web
1.0 donemine bakildiginda bu dénemde kullanici internet lizerinde sadece bilgiye erisebilir
fakat tizerinde higbir degisiklik yapamazdi. Fakat glinlimiiz teknolojisinde her alanda Web
2.0 platformlar1 bulunmaktadir. Ornegin gorsel paylasimi igin Instagram, video paylasimi
icin YouTube, ansiklopedi olarak Vikipedi, iletisim i¢in Facebook, dosya paylasimi igin
Google Drive ve benzer siiriiciiler veya g¢evrimigi ¢alisma sayfasi i¢in Google ve benzer
firmalarin ¢evrimigi dokiiman servisleri, miizik i¢in Spotify ve benzeri platformlar, giincel
bilgiye erisim ve fikir-bilgi-kaynak paylasimi i¢in Twitter, egitimde kullanilmak {izere
degerlendirme araci olarak Quizzlet veya Kahoot en bilinen orneklerdendir. E-posta
gonderip alma dahi Web 2.0 araci sayilir, yani “karsilikli etkilesim”in oldugu her yer Web
2.0 aracina dahildir (Sen, 2021). Bunun disinda Blogger, Wordpress gibi bloglar da yorum
ve begeni yapabildigi i¢in Web 2.0 araglarina dahildir.

Web 2.0 araglarinin gelismesiyle yabanci dil 6greniminde teknolojinin kullanimi da
hizla artmistir. Diger birgok alanin yam sira yabanci dil 6grenimi i¢in hedef dilde iletisim
kurarak dili kullanmak oldukca 6nemli oldugundan “karsilikli etkilesimin” temel alindig1
Web 2.0 araglar1 onemli bir yere sahip olmustur. Bu araglar sayesinde yabanci dil 6grencileri
hedef dilde orijinal igerikler dinleme, okuma ve ana dil konusurlar ile iletisim kurabilme
imkanina erismislerdir. Sadece 6grencilerin bireysel imkanlar1 degil, 6gretmenler i¢in zengin
materyal kaynagi olmaktadir. Ogretmenler igin sinavlar olusturabilecegi, dgrencileri motive
edebilecek, ilging e-6lgme araclari, oyunlar, bilgi yarigmalari, anketler olusturabilecekler

cok sayida ara¢ bulunmaktadir (Sen, 2021).

Yabanci dil egitiminde Web 2.0 araglarinin kullanimina bakildigi zaman Stefancik
ve Stradiotova(2020) yaptig1 calismada 218 6grenci lizerinde Almanca dersi podcastler

dinletilmis ve ¢alismanin sonucunda podcastlerin dinleme becerisi lizerinde pozitif etkisi
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oldugunu belirtmistir. Prykhodko ve arkadaslarinin ¢alismasinda ise yabanci dil 6gretimi
i¢in bir egitim blogu kullanilmistir (2019). Bir¢ok teknik yiiksekdgretim kurumunda yabanci
ogrencilerin yabanci dil iletisimsel yeterlilik diizeylerine iligkin bir anket gerceklestirilmistir.
Calismada deney grubunun basarisi %14 artarken kontrol grubunun basaris1 %4 artmistir.
Calismada deney grubunun yiiksek diizeyde yabanci dilde iletisim ve teknolojik beceriler
elde ettigi belirtilmistir. Bagka bir ¢alismada ise Yyabanci dil olarak Arapga 6grenen 30
tiniversite 6grencisine On test sontest kontrol gruplu deney modeli uygulanmis ve Web 2.0
araglariin geleneksel 6gretime gore d6grencilerin anlama ve tiretme becerilerinin gelistigini

belirtmistir (Mohammed vd., 2020).

2.1.6. Mobil Uygulamalar ve MALL

Egbert’in bir diger vurguladigi nokta ise Ogretim teknolojilerinin taniminda
bahsedildigi gibi teknolojinin tek kaynagi artik bilgisayar olmaktan ¢ikmis, ¢ip siirticiiler,
yazilimlar, uygulamalar, web arayicisina sahip cep telefonlari, tarayicilar, yazicilar,
kameralar gibi tiim elektronik aygitlarin ve yazilimlarin dahil oldugunu vurgulamistir
(2008). Egbert’in 2008°de saydig1 her sey bugiin akilli telefonlarla sadece tek bir aygit icinde
olmakla kalmay1p 6grenciler dahil herkesi yaninda ¢ok rahatlikla tasiyabildigi bir boyuta da
gelmistir. Tiim bunlara ilaveten 2008’de hentiiz Facebook yeni yeni {linlenirken 10 y1l icinde
yiizlerce farkli sosyal medya platformu kurulmus ve farkli kitalardan insanlarin bile iletigimi

10 y1l iginde hizla artmistir.

Wearesocial raporuna gore 2022 yil1 ocak ayi itibariyle 7,91 milyar insan niifusunun
5,31 milyar1 yani %67si kisisel cep telefonuna sahip. Toplam 4,95 milyar yani diinya
niifusunun %62,5’i internet kullanicisidir (Wearesocial, 2022). Diinya boyle bir noktaya
gelmisken yasamin her alaninda oldugu gibi egitimde de sadece bilgisayar ve internet degil

akill1 telefonlar ve tabletler gibi mobil araglar da kullanilmaya baslanmistir.

Yabanci dilde mobil araglarin ve uygulamalarin kullanimiyla CALL’1n bir alt dali
olan MALL yani Mobil Destekli Dil Ogretimi (Mobil-Assisted Language Learning)
gelismistir. Yapilan calismalara bakildigt zaman MALL pozitif sonuglar gdstermistir.
Ornegin Gharehblagh ve Nasri’nin Iran’da L2 olarak Ingilizce dgrencileri iizerinde yaptig

calismada Telegram uygulamasinin yazma becerileri lizerine etkisi pozitif olarak
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raporlanmistir (2020). Iran’da yapilan baska bir calismada L2 olarak Ingilizce dgrenen
ogrenciler lizerinde Telegram’in gramer bilgisi lizerine pozitif etkileri oldugu belirtilmistir
(Ghorbani & Ebadi, 2020). Xu’nun ¢alismasinda ise Cin’de 2 milyondan fazla kullanicist
olan en yaygin Ingilizce grenme uygulamasi olan Keke kullanilmis konusmada anlaml bir
fark olmasa bile dinleme becerinle sonuglarin pozitif oldugunu ifade etmistir(2020).
Chaikovska ve Zbaravska (2020) ise ¢alismasinda Quizzlet adli uygulamay1 kullanmis ve
uygulamanin kelime 6grenimi iizerinde olumlu sonuglar verdigini belirtmistir. Yabanc dil
olarak Japonca &gretiminde de bircok mobil uygulama bulunmaktadir. Ozellikle mobil
sozliikler ve Obenkyoo, Kanji Senpai, Kanji Renshuu gibi Kanji (Cince karakterler) 6grenme
ve alistirma uygulamalar1 siklikla kullanilmaktadir (Yilmaz, 2017). Yilmaz’in baska bir
calismasina bakildig1 zaman ¢alismaya katilan Erciyes Universitesi Japon Dili ve Edebiyat:
Anabilim Dal1 6grencilerinin %90°1 Kanji 6grenirken elektronik cihaz kullandiklarini

sOylemis, elektronik cihazlar i¢inden ise en fazla kullanilan cep telefonu olmustur

(2016:179).

2.1.7. Sosyal Aglar

Akpan, Okoli, Okpara ve State (2017) 6gretim teknolojilerini syle tanimlamistir;
ogretim teknolojileri ile materyaller hazirlanirken materyaller duyusal alana hitap etme
acisindan 3 temel alana ayrilir: isitsel, gorsel ve isitsel-gorsel (Akt., Oziidogru, & Delen;
2021:75). Ayn1 zamanda Edgar Dale’in Yasanti1 Konisi’ne bakildigi zaman da gorsellige yer
verilmesi 6grenme siirecini kolaylastirir ve bilgiler daha uzun siire akilda tutulur, ayni
zamanda ne kadar cok duyu organina hitap edilirse 6grenme o kadar kolay gergeklesir
sonucuna varilmaktadir (Gogebakan, 2018). Buradan yola ¢ikarak, 6zellikle Instagram veya
YouTube gibi isitsel-gorsel iceriklerin bol oldugu SNS araglar1 hem dil egitiminde hem de

kiiltiir 6gretiminde kullanilabilir.

Ogretim teknolojisi olarak sosyal aglarin kullanilmasi ve bu alandaki calismalar
sosyal aglarin kullaniminin hizla artmasi ile ivme kazanmistir. WeareSocial 2022 Ocak ay1
raporuna gore, 4,62 milyar insan yani toplam niifusun %58,4’ii sosyal medya kullanicidir
(Wearesocial, 2022). AppAnnie ise diinya ¢apinda en ¢ok kullanilan sosyal medya
platformlar1 sirasiyla Facebook, YouTube, WhatsApp ve Instagram, Tiirkiye’de Android
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kullanicilarinin en fazla kullandigi sosyal medyalar ise Instagram, TikTok, Twitter ve

Facebook oldugu gostermektedir (AppAnnie, 2022).

Ogretim teknoloji olarak en fazla kullanilan sosyal aglar ise zengin video igerigi,
begenme, be§enmeme yorum yapma gibi geri doniis yapabilme, yorumlarda tartisma
ortaminin yaratilabilmesi, canli yayinlarla ¢evrimigi tartisma ortamlarinin olusturulmasi,
entegrasyonun kolay olmasi, 6grenenlerin kendi igeriklerini olusturmasina katki saglamasi
gibi sebeplerden YouTube; 6grencilere anket uygulama, etiket (hashtag) kullanarak ayni ilgi
alanina sahip kisilerle bir ag olusturmak, saha gezileri duyurmak, iliskili bloglarla tweetleri
senkronize etmek vb sebeplerden Twitter ve Ogrencilerin 6devlerini fotograf olarak
sergileme, alan gezilerini sergileme, okunulan kitapla ilgili yorumlarda bulunma, yazma
becerilerini gelistirme gibi 6zelliklerden dolay1 Instagram one ¢ikmaktadir (Sarsar, 2020).
Bununla birlikte Covid-19 ve karantina déneminde sosyal medyanin kullaniminin artmasi
ile igerikler ve kullamlan uygulamalar da artmustir. Ornegin artik sadece “kisa video”
paylagim uygulamasi olan TikTok en fazla kullanilan iicretsiz paylasim uygulamalarindan
biridir (AppAnnie, 2022). icerikler incelendigi zaman kisisel videolar haricinde egitici
videolar ve hesaplar gittikge artmaktadir. Ornegin yabanci dil alaninda kisa dilbilgisi
kaliplar1 ve kullanim yerlerini agiklayan TikTok ve Instagram videolar: uygun hashtagler
kullanarak bulunabilmektedir. Buna benzer olarak fen bilimlerinde basit deneyler gosteren

videolar gibi egitimin bir¢ok alaninda destekleyici olarak kullanilabilir.

Lomicka ve Lord (2016:259) dil o6greniminde SNS kullaniminin 6ne g¢ikan

artilarindan bazilarini su sekilde ozetler:

e Sosyal ag olusturma bireylere sanal bir ortam ve bu ortamda digerlerini gézlemleme,
yorumlama ve ardindan kendi etkilesim tarzini olusturma olanagi sunar. Bu etkilesimden ise
ogrenen baskalariyla ¢aligma ve belirli bir toplulukta ag olusturma ile ilgili giiven kazanir.

e SNS’ler yabanci dil 6grencilerine kiiltiirel ve dilbilimsel bir¢ok firsat saglar. Bu
ortamlarda kisilere ana dil konusurlariyla konusma olanag: verir.

e SNS’ler sadece sinifta verilen odevleri, haberleri ve kaynaklar1 paylasmak icin
kullaniminin disinda, yapilan ¢aligmalarin da gosterdigi gibi 6grenci katilimin arttirir ve dil
kazanimlarina da tesvik eder.

e SNS araglari, dil egitimcilerine, 6grencilerinin katilimini saglamak ve ayni zamanda

kiiltiirel ve dilsel farkindaliklarin1 gelistirmek i¢in benzersiz firsatlar sunar.
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Lee ve McLoughlin (2008) ise sosyal aglarin egitimde kullaniminin yararlarini

benzer sekilde 4 baslikta toplamistir:

e Baglanabilirlik ve sosyal uyum: Sosyal aglar kullaniciya dijital
okuryazarliginin gelistirirken, informal 6grenme ortami sunar.

e Isbirlik¢i kesif ve paylasim: benzer ilgi alanlarina sahip kisilerin birbirini
bulmasi1 ve birbirinden 6grenmesini kolaylastirir.

e Icerik olusturma: Tiiketimden ziyade igerik iiretimi 6n plandadir.

e Bilgi, Bilgi toplama ve igerik degisikligi: Kullanicinin istedigi bilgiye
ulagabilmesini saglar (Akt., Turan; 2021).

Son zamanlarda yabanci dil egitiminde MALL iizerine yapilan baz1 ¢aligmalarda
SNS kullaniminin etkisi Ol¢tilmiis, SNS olarak WhatsApp gibi anlik mesajlasma
uygulamalarmin kullaniminin Ingilizce kelime &grenimi iizerinde olumlu etkileri oldugu
ortaya cikmistir (Cetinkaya, & Siitgii, 2018; Cetinkaya, & Siit¢ii, 2019). Bir bagka calisma
ise yabanc1 dil sinifinda destekleyici arag olarak Facebook kullanmis ve geleneksel 6gretim
yontemlerine gore daha interaktif, yabanci dil kullanarak tartisma ortami yaratmak i¢in daha
esnek ve sosyal durumlart anlayabilmek i¢in daha uygun bir firsat yarattigini belirtmistir
(Ekog, 2014). Egitimde sosyal medya kullanimi WhatsApp tizerinden iletisim kurmaktan
Facebook {izerinde bir grup kurarak dersi destekleyici isitsel, gorsel, gorsel-isitsel

materyaller paylasmaya kadar genis bir yelpaze sunmaktadir (Coklar, 2021)

Japonca 6gretiminde alan yazin incelendiginde, Matsushita, Nishihana ve Sakamoto
(2018) ¢alismasinda Japonca 6gretiminde SNS kullanimiyla geleneksel Japonca dersleri goz
oniine alindiginda, 6gretmenlerin sinifta 6grencilere tek basina tek tek ders anlatmasiin
aksine SNS'nin devreye girmesiyle ders formatinin énemli 6l¢lide degisme olasiligindan
bahseder. Ornegin Japon iiniversiteleri ile saat farki olmayan derslerin aymi anda
yapilabilmesi, bilgisayardan Japonlarla ayni temada fikir aligverisinde bulunma firsati, Japon
ogrencilerin sunumlarini dinleyebilmek veya tam tersine Koreli bir 6grencinin sunum
yapmast ve Japon bir 6grenciye soru sorabilmesinin miimkiin hale geldigi firsatlar géz ard1
edilemez. Egitimcilerin ve arastirmacilarin hem Japonca egitimine hem de edinim

arastirmalarina onemli katki saglayabilecek SNS kullanimi hakkinda diisiinmelerinin zamani
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gelmis oldugunu vurgular. Ueda ve Nakanishi (2013) SNS'de Japonca egitiminde
uzmanlasan Japon Ogrenciler ile Japon iiniversitelerinde Japonca Ogrenenler arasinda
isbirlik¢i 6grenmenin oldugunu bildirmistir. Amag, Japon 6grenciler i¢in Japonca dgretim
yontemleri 6grenmek ve Japonca &grenenler i¢in yazma becerilerini gelistirmektir. Bu
caligmada, sohbetler araciligiyla iiyeler arasinda insani iliskiler kurma motivasyonu ortaya
ciktifi ve Japonca Ogrenenler i¢in Japoncamin aktif kullanimima yardimci oldugu
belirtilmistir. Abe (2010) bir sosyal ag iizerinden Japonca yazilan giinliikleri, yorumlari ve
etkilesimleri inceledigi ¢calismasinda ikinci dil edinimi agisindan SNS'nin sinif disinda girdi
ve ¢ikt1 sagladig1 ve 6grenenin diizeyine gore etkilesim, konusma, yazma ve geri bildirim

saglandigin bildirilmistir.

Literatiirde goriildiigii gibi SNS kullanimi {izerine yapilan ¢alismalar ikinci yabanci
dil egitiminde dil edinimi {izerinde durmaktadir ve kiiltiir 6gretimi ile ilgili herhangi bir

caligmaya rastlanilmamaistir.

Instagram

Instagram, diinya genelinde en fazla kullanilan 4. uygulama (Wearesocial, 2022)
olarak resim, video, reels (1 dakikalik kisa videolar), hikdye (24 saat i¢inde kaybolan
videolar) paylasimina izin veren bir SNS aracidir. Kullanicilar bagka kullanicilart takip
edebilir, bagka kullanicilarin paylasimlarina yorum yapabilir veya paylasimlar: begenebilir.

Dijital yerlilerin diinya ¢apinda en fazla kullandigi SNS uygulamalarindan birisidir.

Bu kadar fazla kullanilan ve mobil olarak erisimi oldukca kolay olan Instagram
yabanci dil 6gretimindeki dort temel yetenegi kullanmak i¢in olduk¢a uygun bir ortam
saglar. Instagram iizerinden paylasimlara yorum yaparak, kullanicilara 6zel mesaj atarak
yazma, paylagimlara yazilan agiklamalari ve yorumlar1 okuyarak okuma, videolari,
hikayeleri veya reel’leri izleyerek dinleme ve 0zel mesajlarda sesli mesaj gonderme

ozelligini kullanarak konusma yetenekleri gelistirilebilir.

Literatlire bakildig1 zaman son yillarda yabanci dil 6grenen Ggrenciler lizerinde
Instagram kullanimina dair ¢alismalar artmistir. Birgok ¢alisma Instagram kullaniminin

sonucunu pozitif olarak raporlamistir. Thomas ve Park’in ¢aligmasinda Japonya’da birinci
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sinif Ingilizce dgrencileri iizerinde Instagram iizerinden belirlenmis gesitli konular iizerinden
gonderi paylasimi, hikaye paylasimi yaparak Ingilizce kelimeler kullanmalarini istenen bir
dizi farkl etkinlikler yapilmistir (2020). Bu etkinlikler sonucunda Instagram kullaniminin
Ingilizce kelime dgrenimi konusunda pozitif sonuglar elde ettigi belirtilmistir (Thomas, &
Park, 2020). Dewanty, Deandra, Alika ve Farisya (2021) Japonca 6gretmek i¢in 6zel bir
Instagram hesab1 agcmis ve eski bir Japon halk hikayesi lizerinden paylasimlar yaparak,
gramer ve kelime lizerine bilgiler verdigi ¢aligmasinda Instagram’in dil 6gretimi {lizerinde
kullanilabilecegini sdylemistir. Zahra ve digerleri (2021) ¢alismasinda ise Japonca dgrenen
ve Japonca Yeterlilik Testi (JLPT) N4 seviyesi i¢in hazirlanan 6grencilerin i¢in Instagram
hikayeler ilizerinden kelime ve Kanji testleri yapabilecekleri filtreler olusturulmus, bu
calisma sonucunda katilimecilarin olduk¢a olumlu yanit verdigini ve bu filtre testinin,

ogrendiklerini hatirlamalarina ve yeni seyler 6grenmelerine yardimei oldugunu belirtmistir.

YouTube

Diinya ¢aginda video paylasimi iizerine en ¢ok bilinen platform olan YouTube
diinyada en fazla kullanilan ikinci sosyal agdir (Wearesocial, 2022). YouTube’a iiye olan
herkesin belli kurallar c¢ergevesinde istedigi konuda video c¢ekip paylasabilmesine,
paylasilmis videolara yorumlar yapilmasina ve videolarin begenilmesine olanak saglar. Bu
da her alanda oldugu gibi egitim alaninda da kullanilmasina olanak saglar. Yabanci dil
Ogreneni olarak hem dilsel hem kiiltiirel 6gelere ulasimi kolaylastirir. Yapilan ¢aligmalar
yabanci dilde YouTube kullaniminin dinleme, telaffuz, kiiltiirel anlama ve s6zlii sdylem gibi
birgok agidan Ingilizce dgrenimini kolaylastirmada biiyiik avantajlara sahip oldugunu
bildirmistir (Atmojo, 2022). Atmojo COVID-19 pandemisi sirasinda yaptigi calismada
ogretmen tarafindan yapilan YouTube videolarmi kullanmis ve ¢alisma sonuncunun pozitif
oldugu belirtmistir (2022). Alwehaibi’nin calismasinda yabanci dil olarak Ingilizce
ogrencileri iizerine kontrol-deney gruplu bir ¢alisma yapilmis, kontrol grubuna geleneksel
yolla ders verilirken deney grubuna PowerPoint sunumu ile desteklenerek YouTube
videolar1 ile ders verilmistir (2015). Calismanin bulgulart YouTube kullaniminin dil

ogrenimi lizerindeki pozitif etkilerini desteklemektedir. Maryani ve Agustin ise ¢alismasinda
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YouTube videolar: kullanarak Amerikan kiiltiiriiniin 6grenimi tizerine bir ¢alisma yapmus,

katilimcilarindan ¢gogundan olumlu geri dontisler almistir (2019).

2.1.8. Hedef Kiiltiir Ogretiminde Ogretim Teknolojilerinin Kullanim

Yabanci dil egitiminde kiiltiir 6gretimi 1980’lerde sadece gramer-ceviri yonteminde
yardimci eleman roliindeyken bugiin yabanci dil arastirmalar kiiltiir 6gretimini sadece
yardimc1 eleman degil, yabanci dil 6gretimine paralel gitmesi gereken ayr1 bir kol olarak
gormektedir. Yabanci dil 6gretimi yukarida bahsedildigi gibi teknolojik altyapiyla
ilerlemeye devam ederken kiiltiir 6gretimi de ayak uydurmaya ¢alismaktadir. Birgok yabanci
dil snifinda ders kitaplari dahi dijital ortama aktarilmakta ve bu ders kitabina entegre edilmis
kiiltiir 6geleri de dijital ortama tasinmaktadir (Dema, & Moeller, 2012). Kiiltiir 6gretiminde
kullanilan materyallerden en yaygin olarak kullanilan video ve filmler 1990’lardan itibaren
kullanilmakla birlikte (Kyouko, & Uyetake, 1991) bugiin dijital ve internet ortamina
tasinmustir. Iceriklerin bulunmasi ve ders icerigine entegre edilmesi kolaylagmistir.
Teknolojinin gelismesiyle internet ve web tabanli ortamda hedef kiiltiirle alakali masal
anlaticili@i kullanilmaya baslanmistir. Bu sayede sadece Ogretmenin degil 6grencilerin
kendilerinin hazirlayabilecegi dijital hikaye olusturma ortamlarinda gorsellestirebilir hale
gelmistir. Google Art Project gibi ortamlarda hedef kiiltiire ait miizeler smif ortamina
taginmis, sanat, edebiyat, tarih gibi temel alanlar1 6grenciye sunmak kolaylagsmistir. Kiiltiir
ogretiminde kullanilan bir diger arag ise podcastler olmustur. Internet iizerinden ana dil
konugsurlarinin  ¢esitli  kiiltiirel O6geler hakkindaki podcastleri veya podcast halinde
yayinlanmis halk hikayeleri, masallar1 dinleyerek hem kiiltiirel hem de dilsel katki

saglamaktadir.

Bununla beraber kiiltiir 6gretimiyle ilgili bazi problemler 6ne ¢gikmaktadir. Bunlardan
ilki her ne kadar literatiir kiiltiir 6gretiminin 6nemini vurgulasa da hedef kiiltiir 6gretiminin
uygulama asamasi i¢in ¢alisma bulunamamistir. Diger problem ise, kiiltiir 6gretiminde
ogretim teknolojileri kullanilmakta fakat bu durum Ogretmenin kisisel ilgi ve alakasina
dayanmaktadir. Kiiltiir 6gretimiyle ilgili ortak bir yontem veya teori heniiz bulunmamustir.

Yapilan caligmalara bakildigi zaman, Finlandiya’da farkli diller 6greten yabanci dil
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Ogretmenleri iizerinde yapilan ¢alismada kiiltiir 6gretiminde medya kullanimi en fazla
kullanilan yontem olmakla birlikte, sinifa ana dil konusuru konusmaci getirmek, kendi
kiiltiirel deneyimlerini anlatmak, oyunlar ve quizler gibi 17 farkli yontem kullanildigi
goriilmiistiir (Maijala, 2020). Kullanilma oranlar1 farkli olsa da bunlarin 6gretmenlerin kendi

tercihleri oldugu goriilmektedir (Maijala, 2020; Hiromi, Satou, Mushiake, & Satou, 2018).
2.2. YABANCI DIiL EGITIMINDE KULTUR OGRETIMi

2.2.1. Dil ve Kiiltiiriin Tanimi

Dil, basit¢e insanlar arasindaki iletisim araclarindan sadece birisidir. Fakat daha
derinlemesine bakildiginda, Michio Kaku (2019), “Insanhigin Gelecegi” kitabinda homo
sapienslerin evriminin {i¢ temel bilesenden birisinin dil oldugunu sdyler. Dilin varlig
bilgileri nesilden nesile aktararak egitimi, teknolojiyi, bilimi magara ¢izimlerinden bugiin
bulundugumuz yere getirmistir diye agiklar ve ekler “Dahasi dil kesinlikle bireyler
arasindaki dayanigmanin gelisimini hizlandiran sosyal bir olgudur. Bu da insan uygarliginin
dogusundaki temel bilesendir” (Kaku, 2019:254). Ote yandan kiiltiiriin ne oldugu
sorgulandigi zaman ise Nababan soyle agiklamistir: “’Kiiltiir’ kelimesi, ‘yetistirilmek’
anlamina gelen Latince ‘cultura’ kelimesinden tiiremistir (1974:18). Taylor (1865) ise Latin
dili zamanla gelistik¢e, bu kelime ‘toplum’ veya ‘uygarlik’ anlamina gelmistir” seklinde
aciklamigtir (Akt., Nababan, 1974:18). Dil, kiiltiiriin ve medeniyetin temel tasidir. Fakat dil
sayesinde nesilden nesile iletilen birikimli bilgiler biitiinii olarak kiiltiir ve dil stirekli
degisken ve akiskan bir sekilde birbirlerini beslemeye baslamistir. Jiang (2000) dil ve kiiltiirii
buzdagina benzetir; dil buzdaginin goriinen kismidir. Jiang bu c¢alismasinda dil ve kiiltiir
iliskisini 3 farkli acidan ele alir. Ilk olarak felsefi agidan dil ve kiiltiirii yasayan bir
organizmaya benzetir ve dil et ise kiiltiir kandir der. ikinci olarak iletisimsel boyutu yiizme
eylemine benzetir ve dil ylizme yetenegi ise kiiltlir sudur der. Son olarak pragmatik boyutu
ele alir ve dil-kiiltiir iligkisi bir ulasim araciysa dil tasit ve kiiltiir trafik 1s181dir metaforu
kullanir (Jiang, 2000:329). Bu noktada son metafor bu ¢alismanin amacina daha uygundur.
Ozellikle yabanci dil egitiminde 6grenilen dilbilgisel verileri kontrol edebilmek igin kiiltiirel
alt yap1 olmasi gerekir. Boylece 0grenen Ogrendigi yapilart nerede ve nasil kullanmasi
gerektigini kontrol eder. Asutay’a gore, dil bir simgeler dizisidir ve dizi igindeki her simge

dis diinyada bir gergekligi isaret eder ve bu gerceklik kiiltiirdiir (Asutay, 2004:27). Godwig-
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Jones (2016) geleneksel olarak bakildigi zaman dil 6grenmenin hedef kiiltiirdeki sanat
eserlerini okuyup takdir edebilme yetenegini anlamina da gelen yiiksek kiiltiir yani sanatsal
ve edebi basarilarin biiyiik eserlerinin tarihsel gelisimi ile birlikte incelenmesi i¢in bir kap1

oldugunu belirtir.

Kiiltiir, birikimse bu birikimin iginde o kiiltiire ait toplulugu tanimlayan her sey;
mitoloji, sanat, edebiyat, dil (Lebra, 2013) ve diger simgesel sistemler kiiltliriin birer
ciktisidir. Ancak yalnizca gozle goriiliir ¢iktilart disiinmek kiiltiirii ciddi derece eksik
birakir. Kiiltiir ayn1 zamanda ait oldugu toplumun inanci, tarihi, sosyo-kiiltiirel davranig
kaliplar1 ve giinliik hayatlari i¢indeki aliskanliklarini da kapsar. Bu olgu “Goriintir Kiiltiir”
(edebiyat, sanat, mimari vb.) ve “Goriinmez Kiiltiir” (inanglar, giinlik hayat, davranis
kaliplar1 vb.) olarak (Hinkel, 2014) ya da Biiyiik K ile “Kiiltiir” ve Kiigiik K ile “kiiltiir”

(Kramcsh, 2013) seklinde farkli kavramlarla tanimlanmaktadir.

2.2.2. Yabana Dil Egitiminde Kiiltiir Ogretiminin Tarihi

Yabanci dil egitiminde kiiltiir O6gretimi g¢alismalarinin tarihi 1960’lara kadar
dayanmaktadir. Ancak, 1960’lardaki hedef dilin kiiltiiriiniin 6gretimi yabanci dil egitiminde
ikinci sirada yer almaktadir ve yabanci dil 6gretmenlerinin 6ncelikleri bu donem igin dil
ogretimidir (Meadows, 2016:151). Kramsch (2013) yakin donemlere iliskin olarak,
1970’lerle birlikte kiiltiiriin dil ¢alismalarindaki yerinin okuryazarlik veya beseri bilimler
bileseni olarak gorildiigiinii ve yabanci dil 6gretimindeki yerinin ise gramer-geviri
yontemiyle iligkilendirildigini belirtir.  Ote yandan, Godwing-Jones (2016), kiiltiiriin dil
egitiminden ayr1 ve dil 6gretimin dort ana yetisi olan okuma, yazma, dinleme ve konusma
yetilerinden bagimsiz oldugunu belirtmektedir. Ayrica yiiksek kiiltiir veya Biiyiik K Kiiltiir
Ogeleri olan tarih, edebiyat gibi alanlarda okuma yapabilmek i¢in hedef dilde en az orta
seviyeye gelmek gerektigi diistintildigiini belirtir (Godwing-Jones, 2016:175). Ancak,
1970’lerde “alcak kiiltiir” veya “kiiciik K ile kiiltiir” 6geleri ders kitaplarina entegre edilmeye
baslanmis, “Four Fs: Festivals, Foods, Folks and Facts” (Festivaller, Yemekler, Folklor ve
Gergekler) ile “kiiltiir kapsiili” yontemi dilbilgisi kitaplarima entegre edilmistir.
“Kiiltiirlerarasi egitim” ve Biiytik K ile Kiiltiir / Kiigiik K ile Kiiltiir kavramlari bu donemde
ortaya ¢ikmistir Godwing-Jones, 2016:175). “Kiiltiirleraras1” kavrami 1980’lerde kiiltiir
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caligmalarinin anahtar kelimesi olmustur (Hosokawa, 2000). 1960’lardan 6nce edebiyatta
ortaya ¢ikan kiiltiire, yani hedef dilin kullanildig1 iilkenin medeniyetine, s6zde yiiksek kiiltiir
veya Biiyiik K ile Kiiltliir tizerine odaklanma egilimi vardi. Daha sonrasinda 6gretim
yonteminin odak noktas1 yazma-kelime merkezli ilkeden konugsma vurgulu ilkeye yani
dilbilgisi-geviri yonteminden isitsel-dilsel yonteme ve giinlik yasam kiiltiiri yani
gelenekler, davranislar ve degerleri iceren "kiigiik K ile kiiltiir" kavramina kaymustir
(Kubota, 2009:6). 1970’1erden 2000’1ere kadar kiiltiir egitim yontem olarak “kiiltiir kapsiilii”
ve “kiiltiirel simiilator” yontemleri ile birlikte karsilagtirma analizleri, role-play, tanimlayict
yaklasimlar, isitsel-dilsel alistirmalar, otantik materyaller gosterilerek verilmistir (Meadows,

2016).

Fakat bu donemdeki L2 egitiminde kiiltiir 6gretimine olan bakis acisint Godwig-

Jones net bir sekilde Ozetler;

Tipik olarak bunlar sadece kelime ve gramer kaliplart gibi ciddi isler bittikten sonra
vakit kalirsa kullanilan tamamlayici materyallerdir. L2 6gretiminde yiiksek kiiltiir ve
alcak kiiltiirin ele alinmasinda vurgu, normal olarak varsayilan homojen bir ulus-
devlet perspektifinden goriilen belirli bir konugma toplulugu hakkinda bilgi edinme

tizerine olmustur. (Godwig-Jones, 2016:175)

Bilgisayarin ve internetin kullanimmi baslandigi 2000°lere gelindiginde kiiltiir
kavrami kiiltiirel gerceklere gore postmodernist yeni bir boyut kazanmistir. Buna ragmen
Kramsch (2013) kiiresellesme ve yaygimnlasan bilgisayar teknolojisi, kiltliriin dil
egitimindeki dogasini ve roliinii degistirmis olsa da kiiltiirlin ¢alisilmasinin ve 6gretilmesinin
modernist tarzinin  degismedigini  belirtmistir. Bu donemde diyaloglar, kritik
karsilagmalar,rol oynamalar ve arac1 gorevler gibi bugiin hala kullanilan tekniklerle beraber,
okuma o6devleri, dergiler, konuk konusmacilar, mikro 6gretim ve ¢esitlilik atdlyeleri de
bulunur (Meadows, 2016). 2000’lerin ortaya ¢ikan durum kiiltiirel iletisimde yeterlilik
(intercultural communicative competence, ICC) veya 21. ylizy1l baslarinda ortaya ¢ikan
postmodernist yaklasimlarla, hizmet-i¢i egitimde olan 68retmenler arasindaki kopukluktur
(Meadows, 2016). Bu donemde dil siiflarinda kiiltiir 6gretimine kars1 ¢ikanlar olmustur.
Kendi kiiltirlerinin asimile edileceginden endise duyan ve dil smifinda sadece dil
ogretilmesi gerektigini savunan Ogrenciler de oldugu belirtilmistir (Kramsch, 2013: 59).
Artik gelisen bilgisayar ve internet teknolojisi hizla yayilirken ders kitaplariin kiiltiirel

olarak yetersizligi elestirilere maruz kalmistir (Meadows, 2016).
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2010-2015 aras1 yapilan ¢aligsmalara bakildigi zaman ise kiiltiirler aras1 bir yonelim
altinda kiltiir 6gretiminin nasil goriinmesi gerektigine dair kavramsallastirmalarini
iyilestirmeye devam edilirken kiiltiirler arasi bakis agisi, kiiltiirler arasi farkindalik gibi
kavramlar 6ne ¢ikmistir. Bu donemde otoriteler tanimi giinden giline degisen karmasik
kiiltiir kavramiyla paralel olarak, deneyimsel 6grenme, yurtdisinda egitim, yerel kiiltiiri
kesfetme, yliz yiize goriismeler ve proje tabanli 6grenme gibi yeni teknikler ve etkinlikler
onermisglerdir (Meadows, 2016). Alvarez, dil 6grencilerinin cografi uzakliklari agmak igin
sosyal medya platformlarinin basarili kullanimina isaret etmektedir (2014). Ayrica
geleneksel sinifi¢i yontemlerin yaninda medya metinlerinin incelenmesini, kiiltiirel anlamda
bilgi sahibi kisilerin sinif ziyaretlerini ve ders kitab1 diyaloglarinin genisletilmesini

Oneriliyor (Meadows, 2016).

Japon Kkiiltiirii 6gretimi g¢aligmalarina bakildiginda kiiltiir ¢aligmalarinda farkli
yaklagimlar goriilmemektedir. Ilk olarak 1990’lardaki ¢alismalara bakildiginda Japonca
siiflarinda kiiltiir 6gretme strateji ve teknikleri soyle siralantyor; gorseller ve agiklamalar
yapilarak ders anlatma, sinifa hedef kiiltiirden otantik esyalar getirip gostererek aciklamak,
Ogrencilere sinifta origami, shodo, sushi gibi deneyimleyebilecekleri aktiviteler yaptirmak,
Japon restorani veya ¢ay seremonisine katilmak gibi geziler diizenlemek, sarki ve danslar,
pano hazirlamak, role-play, Japon konusmaci getirmek, kiiltiirel simiilator, mini dramalar,
kiiltiir kapsiilii, kaset dinletme ve video izletme, kiiltiirel davranislari tanimlama, otantik
okuma pargalar1 (Kyouko, & Uyetake 1991). 2000’lere gelindiginde, kiiltiir 6gretiminde
ogretmenlerin kiiltiirii hedef dile entegre etme yontemlerine yenileri eklenmeye baglanmistir.
Ornek olarak ders icine gegmis kiiltiirel deneyimlerini anlatmak, dil tarafindan belirlenmis
ve dile entegre edilmis bir sekilde veya gozlemlenebilir gercekler iizerinden hedef dili
konusmak verilebilir. (Mahoney, 2009). Coleman (2009) g¢alismasinda kiiltiir dgretimi,
“tanimlayict yaklagim”, “belirli bir topluluga baglilik”, “bilimsel yaklagim” ve
“i¢sellestirme” olarak dort yaklagimla agiklamistir. Li (2014), Coleman ile benzer sekilde,
“yorumlama”, “kiyaslama”, “sezgisellik” ve “6rnek olay” seklinde dort farkli yontem ortaya
koymustur. Neff ve Rucynski Jr. (2013) ¢alismasinda role-play, uluslararast sehir posteri
sunumu ve kiiltiirleraras1 goriigme-tartisma seklinde ii¢ farkli kiiltiir 6gretimi yontemi
sunmustur. Hiromi ve vd. (2018) yaptig1 nicel ¢alismada ise bir kiiltiir dersi hazirlamigtir.
Bu ders 8 1sinma ve 32 Japon kiiltiiri temasindan olusan 2 bolimlik kiiltiir dersi olarak
hazirlanmis ve "metin", "kelimeler", "gorevler" ve "kanji" olarak dort boliime ayirmistir.

Burada hem Kanji ve kelime bilgisini kiiltiir igerikleri {izerinden arttirmayi, hem de Japonca
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okumayi gelistirmeyi ve son olarak “goérevler” kismi ile interaktif bir kiiltiir dersi islemeyi
amaglanmistir (Hiromi, Satou, Mushiake, & Satou, 2018). Fakat bu ve diger calismalar

tamamen sinif i¢i ve yiizyiize bir ortam iizerine yapilmistir.

1990’larin dinlemede, izlemede, okumada, sunum hazirlamada kullandiklar: araglar
ile bugiiniin araclar1 arasinda ciddi bir fark vardir. En biiylik fark bu araglara ulasilabilirliktir.
20 y1l 6nce yabanci dil siniflarindaki dinleme etkinligi sadece 6gretmenin sinifa getirdigi
kasetle gercgeklesebilirken bugiin internetten istenilen saatte, istenilen yerde podcast
dinleyebilir, YouTube’dan ‘Japonya’da Yasam’ gibi onlarca farkli kisinin ¢ektigi yiizlerce
farkli video izlenebilir, Netflix’ten Japonya’yla alakali tarihi bir belgesele ulasilabilir. Ders
kitaplar1 dijital ortamlardan erisilebilir ve bu sebeple ders igerigi olarak dijital medya
kullaniminda smirlama olmadan igerikler zenginlestirilebilir. Buna ragmen Japon kiiltiirii
ogretiminde son yillarda yapilan ¢alismalarda bahsedilen yontemler, yaklasimlar 90’lardan
cok da farkli degil. Maijala’nin Finlandiya’da yabanci dil &gretmenlerine yaptigi
caligmasinda Almanca, Ingilizce, Fransizca, Ispanyolca Rusca gibi farkli uzmanlik alanlari
olan {i¢ farkli 6gretmen grubuna kiiltiirii nasil 6grettikleri sorulmus, sonug olarak her grupta
en fazla ¢ikan ilk yontem medya kullanimi olmustur. Kullanim orami yiiksek cikan diger
secenekler gruplara gore siralamasi degisse de kiiltiirel projeler/sunumlar, 6gretmenlerin
kisisel deneyimlerinden bahsetmeleri, sinif ici iletisimde hedef dili kullanmalar1 seklinde
devam etmektedir (2020). Bu caligma sonucunda 6gretmenlerle yapilan goriismelerde ise
kiiltiirtin ders kitaplarina entegresinin eksik oldugu, dnceliklerin dil bilgisi oldugu, kiiltiir

ogretiminin egitim alirken ¢ok az verildigiyle ilgili agiklamalarda bulunulmustur.

Yabanci dil ve kiiltiir egitiminde medya kullanmak yukaridaki caligmalarda da
goriildigli gibi uzun zamandir ara¢ olarak kullanilmaktadir. Fakat egitim ve Ogretim
teknolojileri hizla gelismeye devam ederken sadece ders kitabina dahil degilmis birkag video
veya sunumlar i¢indeki fotograflar artik dogru ya da yanlis her bilgiye internete sayesinden
aninda ulasabilen, dijital yerli yabanci dil 6grencilerinin ihtiyag¢larini karsilamamaktadir. Dil
ogretiminde kullanilan etkin 6gretim teknolojileri ve bu teknolojilere entegre edilmis

yontemler kiiltiir 6gretiminde de paralel sekilde gitmelidir.

2.2.3. Yabana Dil Ogretiminde Kiiltiir Ogretimine Dair Yaklagimlar
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Bir 6nceki boliimde yabanci dil 6gretiminde kiiltiir 6gretiminin tartisiimaya dil-
gramer ceviriye destek olma amaciyla kullanilmaya baslandigindan bahsedilmisti. 20.
yiizyilin son ¢eyreginden itibaren yabanci dil 6grenimi yaklagimlart bir 6nceki yaklagimin
eksigini kapatmaya yonelik veya ona karsi ¢ikarak gelismeye devam etmistir. Bu donemde
Dil-gramer ceviri yonteminin ardindan Dogrudan Yaklasim, Okuma Yaklasimi, Isitsel
Dilbilim, Durumsal Yaklasim, Biligsel Yaklasim, Duyussal- Hiimanist Yaklasim, Anlamaya
Dayali Yaklasim ve Iletisimsel Yaklasim olarak gelismeye devam etmistir (Celce-Murcia,
1991). Bugiin 6grenenin ihtiyaglarina gére bu yoOntemleri bir veya birka¢1 ayni anda
kullanilabilmektedir. Kiltiir 6gretimine bakildigi zaman ilk olarak bir yabanci dil
ogretiminde hem dil hem de kiiltiir 6gretimi calismalarinda Vygotsky’nin sosyokiiltiirel
yaklagimlart yapilan g¢alismalar i¢in bir zemin olusturmustur (Byram, 1989; Byram, &
Morgan, 1994). Vygotsky’nin ¢calismasindan sonra kiiltlir 6gretimi farkli ¢caligsmalarda farkli
sekilde ele alinmistir. Byram ve Morgan (1994) bu ¢alismalart ti¢ baslikta ele alir. Bunlardan
ilki, “kiltiir 6gretmenin esas amaci dilsel performansin iyilesmesi” amacini tasiyan
caligmalardir (Mcdonough, 1981; Krashen, 1981; Schuman, 1987; Littlewood, 1981;
McLaughing, 1987). Ikincisi ise, kiiltiir 6gretiminin “iletisimsel yeterlilik” (Communication
Competence) i¢in gerekli oldugunu savunan yaklasima iliskin ¢alismalardir (Wringe,1989;
Ellis ve Roberts, 1987; Preston, 1989; Odlin, 1989). Son baslik ise, Brown (1987) olmak
iizere Seelye (1974), Pfister ve Poser (1987) ve Buttjes’in (1988) calismalarinda gecen ve
“dil yeterliligine 6nem verirken esit derecede kiiltiirel 6grenme temel alinarak yabanci dil
egitimi” yaklasimidir. Yaklasim ne olursa olsun her ¢alisma kiiltiir 6greniminin énemini
farkl1 agilardan vurgulamistir. Ornegin McLaughing, pidginlesmenin yabanci dil 8grenirken
kiiltiir 6gretiminin eksikliginin sonucunda ortaya ¢iktigini 6ne siirmiistiir (Akt., Byram &
Morgan, 1994:7) Yine ayni yaklasimin savunucularindan Izzo (1981), pidginlesmenin bir
yabanci kiiltiirii reddetmek oldugunu sdylemektedir (Akt., Byram & Morgan, 1994:7). Ote
yandan, yukarida bahsedilen tigiincii yaklasimi savunan Buttjes (1988) kiiltiirel 6grenmeyi
yabanci dil 6greniminde biiyilik bir motivasyon araci olarak goriirken bunun yaninda diller
aras1 etkinligi destekledigini sdylemektedir (Akt., Byram & Morgan, 1994:13). Burada
yabanci dil 6greniminde kiiltiir 6gretiminin motivasyona katkis1 6ne ¢ikarilmisken dilsel

etkinliklere katkis1 ikinci planda kalmstir.

Yukarida verilen yaklagimlar tarihsel olarak 50-60 yil Oncesinden tartisiimaya
baglanmis olsa da bugiin kiiltiir 6gretimi hala bu temel ii¢ yaklasim iizerinden devam

etmektedir. Aslinda bu durum ayni zamanda kiiltiir 6gretimi bir engel olusturmaktadir.
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Ciinkii kiiltiir 6gretimi hala dilsel islevin gelisimi i¢in mi, iletisimsel yeterlilik i¢in mi yoksa
dil ile birbirlerini tamamladiklar1 i¢in mi Ogretiliyor sorusunun net bir yaniti
bulunmamaktadir. Bu da yabanci dilde kiltir Ogretim ydntem ve modellerini
etkilememektedir. Ornegin Rehaiem ve Hussain’1n 2022 yilindaki MCA(Mixed Curriculum
Approach) yani Karma Miifredat Yaklasimi’ni ele aldig1 ¢alismasina bakildig1 zaman kiiltiir
iletisimsel yeterlilik zemininde ele alinmistir. Bu ¢alisma kiiltiir 6gretimi konusundaki en
yeni yaklagimlardan birisidir ve 50-60 yillik, kiiltiir 6gelerini okuma pargalarina “gémme”
veya “biitiinlestirme” yontemlerinin artik yetersiz oldugunu, miifredata bagimsiz kiiltiir

konularinin 6nemli oranda dahil edilmesi gerektigini savunur.

Yabanc dil egitiminde kiiltiir 6gretiminin 6nemi giin gegtikte daha da vurgulandig
bahsedilen ¢aligmalarda goriilmektedir. Fakat gerek miifredat olarak gerekse kiiltiir
ogretiminde kullanilan 6gretim teknolojilerinin giiniin ihtiyaglarini karsilamasi bakimindan

hala yetersizdir.
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UCUNCU BOLUM
ARASTIRMA YONTEMI/MATERYAL VE YONTEM

Bu boliimde ¢alismanin amacina yonelik olarak arastirma modeli, evren ve
orneklemi, veri toplama siireci ve verilerin analizi detaylica agiklanmistir. Arastirma grubu
ozellikleri ve pilot test sonuglariyla birlikte yapilan basari testinin gegerlilik giivenirlirligi
de alt basliklar halinde sunulmustur.

3.1. Arastirma Modeli

Bu galisma, lisans programlarinda uzmanlik alani olarak Japonca Ogrenenlere
yonelik Japon kiiltiirii 6greniminde SNS araglarinin kullaniminin basari diizeylerine etkisini
olgmek amaciyla, Ontest-sontest kontrol gruplu deneme modelini kullanan nicel yar

deneysel bir arastirma desenine sahiptir.

3.2. Arastirmanin Calisma Grubu

Arastirmanin ¢alisma grubu-Canakkale Onsekiz Mart Universitesi Japon Dili Egitimi
Anabilim Dali 6grencileri olusturmustur. Tiirkiye’de bulunan diger 4 tiniversitedeki lisans
diizeyindeki Japonca boliimleri Japon Dili ve Edebiyati boliimii oldugu i¢in miifredat ve
dolastyla verilen kiiltiir sayisi, igerigi Canakkale Onsekiz Mart Universite Japon Dili Egitimi
boliimiinden farkli olmasi sebebiyle diger iiniversiteler ¢alisma kapsami disinda tutulmustur.
Canakkale Onsekiz Mart Universitesi iiniversite bilgi ydntem sistemine gére, 2022 yilinda
Japon Dili Egitimi Ana Bilim Dali 195 aktif 6grenciye sahiptir (COMU UBYS, 2022).
Arastirmanin 6rneklem grubu ise bu 195 kisinin i¢inden yansiz atama ve tabakali 6rneklem
yoluyla sec¢ilmistir. Gruplarin bilgi seviyeleri arasinda fark olusmamasi amaciyla kontrol ve

deney gruplarina hazirlik dahil tiim siniflardan 6grenciler yansiz atama yoluyla secilmistir.

Kontrol ve deney gruplari i¢in her siniftan her gruba beser kisi alinmasi planlanmig

olsa da deney sirasinda devam etmek istemeyen goniilliiler, onteste veya sonteste kisisel
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sebeplerden giremeyen dgrenciler olmasi sebebiyle denek kayb1 yasanmis, deney toplam 84
kisiye uygulanmistir. Denek kaybi, arastirma siirecinde bazi deneklerin zorunlu sebeplerle
veya isteyerek deneyden ayrilmalari, arta kalan gruplarin o6zelliklerinin degismesi,

denkliklerin bozulmasidir (Karasar, 2020:143).

Ormneklem grubundan hazirlik smifindan toplam 32 kisi, 1 siniftan 12 kisi, 2. Siniftan
8 kisi, 3. Siniftan 20 kisi ve 4. Smiftan 12 kisi katilmistir. Gruplara gore bakildigr zaman
kontrol grubunda 17 kisi, Zoom grubunda 24 kisi, YouTube grubunda 23 kisi ve Instagram
grubunda 20 kisi bulunmaktadir. Orneklem grubunun smiflara ve gruplara gére dagilimi

asagidaki gibidir.
Tablo 1

Orneklem grubunun siiflara ve gruplara gore dagilimi

Kontrol Zoom YouTube Instagram  Toplam
Hazirlik 7 9 9 7 32
1.Sinif 3 4 3 2 12
2.Smif 1 2 3 2 8
3.Simf 4 5 6 5 20
4.Smif 2 4 2 4 12
Toplam 17 24 23 20 84

Tabloda goriildiigii tizere siniflar arasinda deneklerde sayilar oldukca esit olmayan
bir dagilim gosterse de Karasar bu durumu “6rneklemde 6nemli olan temsil yeterliligidir”
seklinde agiklamigtir (2020:165). Haziklik sinifi yani Japon kiltiirii hakkindaki bilgisi en
diisiik diizeyde olan denekler ile 3. ve 4. Siniflar yani Japon kiiltiirii hakkindaki en fazla
bilgiye sahip olan gruplara bakildig1 zaman iki grupta da 32 kisi bulunmaktadir. Ara siniflari

temsilen her grupta en az 1 kisi bulunmaktadir.

Hazirlik smifi ve 1. Siniflarda diger siniflarin Japon kiiltiirii ile ilgili aldiklar1 derslere
bakildig1r zaman; hazirlik sinifi i¢in 6zel bir kiiltlir dersi bulunmayip kullanilan dilbilgisi
kitabi1 (Minna no Nihongo) icinde okuma pargalarinin igine goémiili kiiltiir 6geleri
bulunmaktadir. 2. Smiftan itibaren 6grenciler alan se¢meli dersleri se¢ebilmektedir. Bu

dersler Japon toplumu ve kiiltiirii ile alakali1 derslerdir. 3. Sinifta alan se¢meli dersine ek
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olarak iki donem Japon Edebiyat1 dersi ve bir donem Japon Toplumu ve bir donem Genel

Japon Kiiltiirii Ders Plan1 dersi verilir (COMU UBYS, 2022).
Tablo 2

Siniflara gore alinan Japon kiiltiirii dersleri

Kiiltiir Dersi Ders Adi

Hazirlik Yok -
1.Smif Yok -
2.Smif Var Alan Se¢meli Dersler*

Alan Se¢meli Dersler® Japon Edebiyati, Genel
3.Smf Var
Japon Kiiltiirii Ders Plani, Japon Toplumu

4.Smif Var Alan Se¢meli Dersler*

Alan Se¢meli Dersler* Japon Mitolojisi, Japon Dili Egitim Tarihi, Japon Sanat-
Strateji Ogretileri ve Uygulamalari, Japon Dili Egitimi Tarihi I, Japon Ekonomisi ve

Toplumsal Kalkinma, Japonca Giizel Yazi1 Teknikleri

3.3. Veri Toplama Teknigi ve Deseni

Ontest-Sontest Kontrol Gruplu Yar: Deneysel Desen yansiz atama yoluyla
olusturulmus bir kontrol ve bir deney grubu bulunur, her iki gruba da deney 6ncesi ve deney
sonrasi esit kosullarda dlgiimler yapilir (Karasar, 2020:132). Ontest sontest kontrol gruplu
desende etkisi arastirilan arag deney grubuna uygulanirken kontrol grubuna uygulanmaz
(Buyiikoztiirk vd., 2012). Biiyiikoztiirk (2016) dntest sontest kontrol gruplu desenin iki temel

avantaj1 oldugunu belirtir;

Bunlardan birincisi, aynt denekler iizerinde ol¢limler yapildigindan farkl
deneysel islem kosullar1 altinda elde edilen Sl¢limler pek ¢ok deneyde yiiksek
diizeyde iliskili olacaktir. Bu da hata terimini disiirecek ve istatistiksel giicii

artiracaktir. Ikinci avantaj ise, daha az denek gerektirir ve her bir islemde ayni
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denekleri test etmeye bagli olarak zaman ve sarfedilen ¢cabadan daha bir ekonomiklik

saglar. (23)

Ontest Sontest Kontrol Gruplu Yar1 Deneysel Desende veri toplamak igin basar1 testi
kullanilmustir (Ek 1). Oncelikle her gruba arastirmac tarafindan secilen bir Japon kiiltiirii
konusu hakkinda ontest uygulandiktan sonra bu se¢ilen konu kontrol grubuna geleneksel bir
yontemle, yani sinif i¢inde yiiz ylize sadece PowerPoint sunumu destegi ile verilmistir.
Deney gruplari ise iice ayrilmaktadir, ilk deney grubu olan Zoom grubuna ayni konu Zoom
tizerinden online ders olarak PowerPoint sunumu esliginde, ikinci deney grubu olan
YouTube grubuna igerik YouTube iizerinden video olarak ve {igiincii deney grubu olan
Instagram grubuna ise igerik uygulama tizerinden Instagram’in Reels 6zelligi kullanilarak
ogrencilere verilmistir. Tiim gruplara bahsedilen araglar tizerinden igerikler verildikten sonra

biitiin gruplara sontest uygulanmistir. Deneyin simgesel goriiniimii su sekildedir:
Tablo 3

Aragstirma modelinin simgesel goriiniimii

G1 R O11 O12

G2,G3,G4 R 021 X 022

Kaynak: Karasar, 2020:132

G1: Kontrol Grubu

G2,G3,G4: Deney Gruplari

R: Gruplarin olusmasindaki yansizlik
X: Bagimsiz degiskenler

O: Olgme

33



3.4. Veri Toplama Siireci ve Prosediirler

Aragtirmada kullanilan verilerin toplanabilmesi amaciyla 25 Kasim 2022 tarihinde
Canakkale Onsekiz Mart Universitesi (COMU) Lisansiistii Egitim Enstitiisii Etik Kurul
onay1 (EK 2); 23 Aralik 2022 tarihinde ise arastirmanin gergeklestirilecegi program olan
COMU Japon Dili Egitimi Anabilim Dalindan gerekli izinler alinmistir. Pilot calisma Ocak
2022, ana deney seti ise Nisan 2022°de ger¢eklestirilmistir. Veri toplama stireclerine iligkin

detayli bilgi asagidaki gibidir.

3.4.1. Pilot Test

Calismanin uygulama asamasindan 2 ay once (12.01.2022) basar1 testinin gegerlilik
ve giivenilirliginin 6l¢iilmesi igin pilot test uygulanmistir. {1k olarak Japon Kiiltiiriiniin temel
ogelerinden kabul edilen Sinto ile alakali yurti¢i ve yurtdist kaynaklar arastirilmis ve bir
metin olusturulmustur (Ek 3). Uygulama boyunca olusturulan sorulan ve verilen igerikler bu
metin iizerinden ilerlemistir. Ik olarak bu metin igeriginden 30 soru olusturulmustur. Bu test
hazirlik smnifindan Japon Dili Egitimi Yiksek Lisans programina kayitli birinci sinif
ogrencileri dahil 65 kisiye uygulanmistir. Hazirlik sinifindan 16 kisi, 1. Smiflardan 10 kisi,
2. Siniflardan 9 kisi, 3. Smiflardan 14 kisi, 4. Siiflardan 10, Yiiksek lisans 1. Smiflardan ise
6 kisi pilot teste katilmistir.

Basar pilot testinde 68rencilerin Sinto konusuna dair genel bilgileri 6l¢iilmiistiir.
Pilot test igerik olarak Sinto’yla ilgili temel terimleri, Sinto’da mitolojiyi, Sinto’nun Japon

tarihi, edebiyat1, popiiler kiiltiirii ve giinliik yasamdakini yerini anlatan bilgileri igermektedir.

Hazirlanan ve 65 kisiye uygulanan 30 soruluk basar1 pilot testi madde ayiricilik giicii
indeksine gore madde analizine sokulmustur. Madde ayiricilik giicti indeksi; “6l¢iilmek
istenen 6zelligi 6lgebilen, testle 6l¢iilmek istenen 6zellige sahip olanla olmayan1 ayirabilecek
diizeyde iyi ve kaliteli maddelerin se¢ilmesine, kotii ve amaca hizmet etmeyen maddelerin
atilmasina olanak saglar” (Kan, 2010:251). Toplam kisilerin i¢inde en basarili olan %27

kisim yani iist grup ve en az basarili1 %27 kisimin farki toplam kisi sayisinin %27°lik kismina
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boliiniir (Kan, 2010:256). Cikan sonuglar -1 ile +1 arasinda olur. 0,20 ile 0,29 arasindaki
maddeler diizeltilerek kullanilabilir. 0,30 ile 0,40 aras1i maddeler 1yi bir degere sahip oldugu,
0,40 tizeri maddelerin ise ¢ok iyi ayirt edici 6zellige sahip oldugu belirtilir (Biyiikoztiirk
vd., 2012: 123).

ID: (Ust grup — Alt Grup)/(Toplam Kisi Sayisinin %27’si) (1.1)

Bu ¢ergevede, gerceklestirilen pilot testin madde ayiricilik indeksi gergeklestirilmis

ve 0,20 asagisinda degere sahip 2 sayidaki madde testten ¢ikarilmistir.

Pilot testin gegerlilik ve giivenilirlik analizi i¢in bir diger gerekli analiz madde giigliik
indekisidir. Madde gii¢liik indeksi (Pj), maddeyi dogru cevaplayanlarin (Nd) tiim gruba (N)
oranidir. Bu indeks maddenin gruba gore ne kadar zor ya da kolay oldugunu verir (Kan,
2010: 249).

Pj = Nd/N (3.1)

Bu indekse gore indeksin degeri 1,00’e yaklastik¢a sorunun kolaylastigi, daha fazla kisinin
cevapladigr anlamima gelmektedir. Kline (1986) bir testi olusturan madde giigliik endeksi
0,20 ile 0,80 arasinda dagilim gostermeli seklinde belirtmistir (Akt., Kan, 2010:250). Bu
cergevede, yapilan degerlendirmeler sonucunda 0,80°den yiiksek 1 sayida madde tespit
edilmis ve basar testinden ¢ikartilmistir. Tiim bu islemler sonucunda ana veri setini elde

etmek tlizere 27 soruluk basari testi uygulanmaya hazir hale getirilmistir.

3.4.2. Veri Toplama ve Deney Uygulama Siireci

Veri toplama araci gecerli ve giivenilir hale getirildikten sonra Kontrol grubu ve 3
deney grubu (bundan sonra Zoom Grubu, YouTube Grubu ve Instagram Grubu olarak
bahsedilecektir) olmak tizere gruplar yapilandirilmistir. Veriler toplanmaya baslanmadan
once hazirlik siiflart dahil tiim siniflara gidilerek 6grencilere ¢aligmanin konusu, amaci,
deney uygulama siireci, uyulan etik kurallar ayrintili bir sekilde agiklanmis calismaya
goniillii bir sekilde katilmak isteyen 6grencilerin ad soyad, iletisim i¢in telefon numarasi gibi

kisisel bilgileri listelenmistir. Calismaya ilk olarak 100 géniilli 6grenci katilmak istemistir.
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Daha sonra bu liste tabakal1 6rneklem i¢in yansiz atama yoluyla kontrol ve deney gruplarina
ayrilmistir. Gruplar olusturulduktan sonra gruplarla iletisim kurulmasi i¢in WhatsApp
gruplart kurulmustur ve ilk olarak herkese ontest olarak hazirlanmis basari testi
uygulanmistir. Ardindan kontrol ve Zoom Grubunun derslerinin tarihine karar verilmistir
(Ek 4). Ilk olarak 100 kisi katilmak istemis olmasina ragmen ancak goniilliilerin kisisel
sebeplerden katilamama, goniillii olmaktan vazgegme gibi ¢esitli sebeplerden bu say1 84’e

diismiistiir.

Ontestin hemen ardindan gruplara gore (kontrol, Zoom, YouTube, Instagram) ders
icerikleri 3 hafta icinde verilmistir. Kontrol grubuna sinifta yiiz yiize bir kiiltiir dersi verilmis,
ders igerigi PowerPowint iizerinden anlatilmistir. Ayni igerik ayni hafta iginde Zoom
tizerinden PowerPoint destegi ile Zoom grubuna verilmistir. Ayni i¢erik ayni hafta igerisinde
YouTube videosu olarak yiiklenmis ve linki paylasilarak YouTube Grubu 6grencilerinden
istenilen bir zamanda izlenmesi istenmistir. Son olarak diger gruplarla ayni hafta i¢inde
baslanmis olan Instagram grubunun igerikleri her giin birer dakikalik toplam 10 video
seklinde 10 giin iginde 6grencilerle paylasilmistir. Tiim gruplara igeriklere verildikten sonra
sontest olarak basari testi uygulanmistir. Tiim gruplarin, kullanilan araca gore basari

diizeylerine etkisini 6l¢gmek amacglanmistir.

Tiim gruplara dersler ayn1 hafta icinde verilmistir fakat Instagram grubunun igerikleri
on giine yayidig1 icin igeriklerin tiim gruplara sunulmasi toplamda on giin siirmiistiir.
Kontrol grubuna gruptaki herkes i¢in uygun bir giin saat belirlenmis ve herkesin yapilacak
derse katilmasi istenmistir. Ders smif ortaminda PowerPoint esliginde onceden basari
testinin de sorularinin hazirlanmis oldugu metin igerigiyle paralel olarak anlatilmustir.
PowerPoint’te bol bol resim ve fotograf kullanilmaya dikkat edilmistir (Ek 5). Ders yaklagik

30 dakika siirmiistiir.

Zoom Grubu i¢in gruptaki 6grencilerle uygun bir giin ve saat belirlendikten sonra
WhatsApp tizerinden Zoom toplanti linki paylasilmistir. Bu grubu da PowerPoint ile ayni
ders anlatilmistir (Ek 6). Zoom grubunda derse katilamayanlar i¢in ders kaydi alinmis ve
senkron derse katilamayan 6grencilerden dersin kaydinin uygun bir zamanda izlenilmesi ve

arastirmactya izlenildigine dair bilgi verilmesi istenmistir.

YouTube Grubuna arastirmaci tarafindan hazirlanan ve diger gruplarla ayni igerige

sahip 17 dakikalik bir video YouTube’a yiikklenmis ve linki paylagilmistir (Ek 7).
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Ogrencilerden o hafta i¢inde kendi istedikleri herhangi bir giin ve saatte videoyu izlemeleri

istenmistir. Video izlendikten sonra izlediklerine dair videoya yorum yapmalar1 istenmistir.

Instagram Grubu i¢in diger gruplarla ayni1 igerige sahip birer dakikalik on ayr1 video
hazirlanmistir (Ek 8). Diger gruplarin ders aldiklar1 ve YouTube videosu linki gonderildigi
hafta Instagram grubuna da Instagram Reels iizerinden igerik paylasimina baslanmistir.
Ogrencilerin her videoyu izledigine dair bilgi alabilmek igin her videoyu izledikten sonra
begenmeleri istenmistir. On giin boyunca birer video paylasilmigtir. Instagram grubunun
videolar1 bittikten bir hafta sonra ise tiim gruplara sontest uygulanarak veri toplama siireci

tamamlanmustir.

3.5. Veri Analiz Yontem ve Teknikleri

Toplanan Ontest ve sontest verileri SPSS 22 programi kullanilarak analiz edilmistir.
Hem tekrarl1 dl¢limleri (6ntest sontest) hem de farkli gruplarda bulunan denekleri (kontrol
ve deney) 6l¢meye olanak veren dntest sontest kontrol gruplu desen biinyesinde bagimsiz
degiskenin basarili olup olmadigini tespit amaciyla tekrarli Slgiimler igin ¢ift faktorli

ANOVA kullantlabilmektedir (Biiyiikéztiirk, 2016:32).

Bu ¢alisminin da ana konusunu olusturan Sosyal Ag Araglarinin (SNS) dil 6gretimine
etkisine iligskin, Facebook ve WhatsApp uygulamalarinin Ingilizce kelime oOgretimi
tizerinden basar1 etkisi Olgen bir ¢aligmada Ontest sontest kontrol gruplu deney modeli
kullanilmig ve analiz i¢in ¢ift faktérli ANOVA kullanilmistir (Cetinkaya, & Siitcii; 2018).
Yine, mobil uygulamalar araciligiyla probleme dayali 6grenmenin matematik dersi
iizerindeki etkisini 6lgmek i¢in Ontest sontest kontrol gruplu deney modeli uygulanmis
arastirmanin verilerini analiz etmek i¢in ¢ift faktorlii varyans analizi yapilmistir (Cetinkaya,
2019). Bu ¢ergevede, ¢alismada tekrarli 6lgtimlerin ve farkli gruplarin bagimsiz degisken ile
iligkisini tespit amaciyla ¢ift faktorlii ANOVA kullanilmstir.

Arastirma siirecince toplanan basar testi verileri deney ve kontrol gruplarina ayni
anda uygulanmistir. Basar1 testindeki her dogru soruya 1, her bos birakilan veya yanlis
soruya 0 degeri verilmistir. Yaklasik 3 hafta arayla yapilmis ontest ve sontest sorular1 ayni

olup sadece sorularin yerleri degistirilmistir. Calismanin gruplar1 yansiz atama yoluyla ve
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tabakali 6rneklem olmasiyla birlikte homojenlik ve normallik kat sayilart SPSS programi ile
kontrol edilmistir. Gruplarin homojen olmas1 ve normallik varsayimlarinda sorun olmamasi
nedeniyle 4 farkli grup ve 2 6l¢iim oldugu icin 4x2’lik bir split plot desen olusturulmus ve
SPSS programi kullanilarak ¢ift faktorlii ANOVA ile analiz edilmistir.
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DORDUNCU BOLUM
ARASTIRMA BULGULARI
Bu béliimde ¢aligmadan toplanan verilerin SPSS 22 programi iizerinden frekanslari

yani ortalamalar1 ve ¢ift faktdrlii ANOVA sonuglari agiklanacaktir.

4.1. Kontrol ve Deney Gruplarimin Ontest ve Sontest Sonuclari

Calismaya katilan bir kontrol ve ii¢ deney grubunun Ontest ve sontest sonuglarina
bakildigi zaman Kontrol Grubunun ontest basari ortalamasi 27 soruda 13,3, sontest basari
ortalamasi 17,06’dir. Zoom Grubunun Ontest basar1 ortalamasi 13,2 iken basar1 sontest
ortalamasi 15,6’ya yiikselmistir. YouTube Grubunun ontest basari ortalamasi 12 iken sontest
bagar1 ortalamasi 15,5’¢ yiikselmistir. Son olarak Instagram Grubunun Ontest basari
ortalamasi 14, sontest basari ortalamasi 16,7°dir (bkz., Tablo 4). Gruplarin 6ntest ve sontest
basar1 ortalamalarinin degisikligi grafigi, sekil 2°de verilmistir. Tablo 4’te de goriildiigii gibi
ontest ve sontest arasindaki puanlarda en fazla fark 3,71 ile Kontrol Grubundadir. ikinci
sirada 3,48 ile YouTube Grubu ve sonrasinda 2,70 ile Instagram Grubu son olarak da son

sirada 2,34 ile Zoom Grubu gelmektedir.

Tablo 4
Kontrol ve deney gruplarinin Ontest sontest puanlarinin ortalama ve standart sapma degerleri

Ontest Sontest Toplam
n Ort Ss % n Ort ss % Ort Ss
Kontrol 17 13,35 489 49% 17 17,06 514 63% 15,21 5,01
Zoom 24 13,29 435 49% 24 15,63 4,69 58% 14,46 4,52
YouTube 23 12,09 432 45% 23 1557 4,34 58% 13,83 4,33
Instagram 20 14 438 52% 20 16,7 531 62% 15,35 4.84
Toplam 84 13,14 443 49% 84 16,15 4,8 60% 8,08 4,62

Tabloya gore dgrencilerin Sinto dersi basar1 puan ortalamalar1 27 soruda her soruya
1 puan verilecek sekilde &ntest icin X=13, sontest icin X=16"dir. Ogrencilerin basarilari
gruplara gore incelendigi zaman Kontrol Grubu X=15,21, Zoom Grubu X=14,46, YouTube
Grubu igin X=13, 83 ve Instagram Grubu igin X= 15,35 oldugu goriilmektedir (Sekil 2).
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Basar1 puanlarinin yiizdeliklerine bakildigi zaman Kontrol Grubu %49’dan %63’e ¢ikmis

oldugu goriilmektedir. Zoom Grubunun %49’dan %58’e, YouTube Grubunun %45’ten

%58’e ¢iktig1 goriilmektedir. Son olarak Instagram Grubunun ise %52’den %62’ye ¢iktig
goriilmektedir (bkz., Sekil 2).
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Sekil 2. Kontrol ve deney gruplarinin ortalama yiizdelerinin ontest ve sonteste gore degisimi

4.1.1 Gruplarin Ontest Sonuclarmin Karsilastirilmasi

Tiim gruplarin Ontest sonuglart karsilastirildiginda basar1 puani en yiiksek ¢ikan

grubun Instagram Grubu oldugu goriilmektedir. Basari puan ortalamalar1 ve yiizdeliklerine

bakildigr zaman sadece Instagram grubu toplam basari puan ortalamasi ve yilizdeliginin

tizerindeyken kontrol grubu ve Zoom Grubu ortalama yiizdelik oraniyla esit Youtube Grubu
ise disiik ¢ikmustir (Bkz., Tablo 5).
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Tablo 5

Kontrol ve deney gruplarinin 6ntest puanlarinin karsilastiriimasi

Ontest
n Ort Ss %
Kontrol 17 13,35 4,89 49%
Zoom 24 13,29 4,35 49%
YouTube 23 12,09 4,32  45%
Instagram 20 14 438 52%
Toplam 84 13,14 4,43 49%

4.1.2 Gruplarin Ontest Sontest Puanlarmmim Karsilastirilmas1 ve ANOVA

Sonuclari

Gruplarin zamandan bagimsiz olarak, sadece kullanilan araglara bakilarak basari
diizeylerinde anlamli bir fark olmadigi tespit edilmistir F(3, 80) 0,303 p=0,823>0,05.
Anlamlilik (p) degeri yorumlanirken 0,01<=p<0.05 istatistiksel anlamlilik, 0.001<=p<0.01
yiiksek diizeyde istatistiksel anlamlilik, p<0.001 ise ¢ok yiiksek istatistiksel anlamlilik olarak
yorumlanir (Kul, 2014). Tablo 5’te zaman yani dntest sontest sonuglarina gore basar diizeyi
karsilastirildiginda ¢ok yliksek diizeyde anlamlilik bulunmustur. Etki biiyiikliiklerine
bakildiginda, Cohen, d degerinin yani etki biiyiikliigiiniin 0,2’den kii¢iik olmas1 durumunda
zayif, 0,5 olmas1 durumunda orta ve 0,8’den biiylik olmast durumunda ise kuvvetli olarak
tanimlanabilecegini sdylenmektedir (Kilig, 2014). Tablo 5’te zaman yani Ontest sontest

sonuglarinin etki biiyiikliigii orta derecede anlamlidir.
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Tablo 6

Kontrol ve deney gruplarinin dntest sontest puanlarinin Cift Faktorliit ANOVA sonuglari

KT Ss KO F p d
Grup 63,096 3 21,032 727 539 ,027
Hata 2315684 80 28,946
Zaman 384,771 1,000 384,771 26,688 ,000 250
Zaman*Grup 13,093 3,000 4,364 303 823 011
Hata 1153,401 80,000 14,418

Tablo 5’te goriildiigii gibi kontrol, Zoom, YouTube ve Instagram gruplari arasinda
Ontest ve sontest basar1 puanlari1 arasinda anlamli bir fark bulunmamaktadir F(3, 80)=0,727
p=0,539>0,05. Gruplarin zaman degiskenine gore yani dntest ve sontestleri arasinda anlaml
bir fark bulunmustur F(1, 80)26,6 p=0,000<0,05. Yani kontrol grubu ve deney gruplari,
kullanilan 6gretim aracina bakilmaksizin zaman i¢inde basar1 sonuglart anlamli bir sekilde
etkilenmistir. Fakat gruplarin Zaman*Grup etkilesimli etkisi iizerinden anlamli bir fark

bulunmamaktadir.

4.2. Kontrol ve Deney Gruplarimn Zaman I¢indeki Degisimlerinin

Karsilastirilmasi

Dort farkli gruba (bir kontrol, ii¢ deney) yapilan Ontest ve sontest sonuclari ¢ift
faktorlii ANOVA ile analiz edilmistir. Analiz sonucunda bagimli degisken ve bagimsiz
degiskenler arasindaki etkilesimli etki yani zaman ve gruplarin ortak etkisi tizerinde anlamli

bir fark bulunamamistir (bkz., Tablo 7).

Calismada kontrol ve deney gruplarinin tiimiinlin Ontest ve sontest sonuclari

arasindaki basar1 diizeylerinde anlamli bir farklilik bulunmustur (bkz., Tablo 7).
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Tablo7

Kontrol ve deney gruplarinin Ontest ve sonteste gore basari diizeylerindeki anlamlilik

sonugclari
Mean Std. _
Grup _ Sig.?
Difference Error
Ontest  Sontest -3,706" 1,302 0,006
Kontrol(G1) . «
Sontest  Ontest 3,706 1,302 0,006
Ontest  Sontest -2,333" 1,096 0,036
Zoom(G2) y x
Sontest  Ontest 2,333 1,096 0,036
Ontest  Sontest -3,478" 1,12 0,003
YouTube(G3) y -
Sontest  Ontest 3,478 1,12 0,003
Ontest  Sontest -2,700" 1,201 0,027
Instagram(G4) ) 4
Sontest  Ontest 2,700 1,201 0,027
Estimated Marginal Means of MEASURE_1
184 grup

= HKontrol

— Zoom
YouTube

— Instagram

167

14

Estimated Marginal Means
i

139

124

Zaman

Sekil 3. Kontrol ve deney gruplarinin dntest ve sontest sonug¢larinin Cift Faktorlii ANOVA

sonuglarindaki degisimi
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BESINCi BOLUM BOLUM
SONUC VE ONERILER

Bu boliimde bulgularin sonucundan ve bu sonuglara dayali olarak tartisma ve
Onerilere yer verilmistir.

5.1. Sonug¢

Japon dili egitiminde Japon kiiltliriiniin 6gretilmesinde SNS araglarinin etkisini
dlgmeyi amaglayan bu calisma yaklasik 3 hafta siirmiistiir. Calismada Ontest Sontest Kontrol
Gruplu Yar1 Deneysel Desen uygulanmustir. Ontest sontest olarak 27 soruluk basar1 testi,
lisans diizeyinde Canakkale Onsekiz Mart Universitesi Japon Dili Egitimi Ana Bilim Dali
ogrencilerine tabakali 6rneklem olacak sekilde toplam 84 kisiye uygulanmistir. Calismada
toplanan veriler SPSS programi aracilifiyla c¢ift faktdrli ANOVA kullanilarak analiz

edilmisgtir.

Calisma sonuglarininda kontrol ve deney gruplarinin tiimiiniin basarilarinda artig
goriilmistlir. Kontrol grubunun artis oran1 % 14 artarken Zoom grubunun basaris1 % 9,
YouTube grubunun basaris1 %13 ve Instagram grubunun basaris1 %10 arttig1 goriilmiistiir
(bkz., Sekil 2). Sekil 2 incelendigi zaman Ontest sonuclarinda basar1 ortalamasi, toplam
ortalamanin altinda kalan tek grup YouTube grubudur. En yiiksek basari ortalamasi da
Instagram grubuna ait oldugu goriilmektedir. Tiim gruplarda belli diizeyde artis oldugu
belirlenmistir. Buna ragmen son testlere bakildigi zaman en fazla artigin kontrol ve YouTube
gruplarinda oldugu goriilmektedir. Istastiksel olarak analiz edildigi zaman ise tiim gruplarimn
Ontest sontest sonuglari arasindaki basari artigi istatistiksel olarak anlamli bulunmustur (bkz.,
Tablo 7). Bu sonuca gore galismanin H1 hipotezi, yani “SNS araglarinin Japon kiiltiirii

ogretiminde 6grenci bagari diizeyleri {izerinde bir etkisi vardir” hipotezi dogrulanmustir.

5.2. Tartisma ve Oneriler

Calisma sonucunda biitiin gruplarin sontest basari puanlarinda artis goriilmiistiir.
Yani kontrol grubu dahil kullanilan her ara¢ Ogrencilerin seviyesinden bagimsiz basari
diizeylerini etkilemistir. Fakat bu etkinin ne kadar olduguna bakildiginda en fazla etkinin

kontrol grubunda yani geleneksel yiiz yiize ders yapilan ortamda gerceklestigi
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gorilmektedir. Calisma sonucunda Japon Kkiiltiirii baglaminda ogretimin hala smif
ortaminda, yiiz yiize, 6gretmenle 6grencilerin birbiriyle temas kurarak ders islenmesi

gerektigi goriilmektedir.

Literatiirde dil 6gretimi alaninda birgok benzer calisma oldugu tartisilmistir. Dil
ogretim alanindaki ¢caligmalar ile bu ¢alisma arasindaki en biiytik fark ise diger ¢caligsmalarda
sosyal ag servisleri ve diger 6gretim teknolojileri geleneksel 6gretime destek materyal olarak
kullanilmalaridir. Cetinkaya (2017) calismasinin tartisma kisminda 6zellikle destek eleman
roliinde WhatsApp kullanimini tartismis ve ¢alismasinin olumlu sonuglandigini belirtmistir.
Bu calisma ise SNS araglarii ayr1 birer dgretim cevresi olarak degerlendirmis, tiim
gruplarda artig goriilmesine ragmen basar1 ortalamalarinda en fazla artisin kontrol grubunda
oldugu goriilmiistiir. Bu sebeple hedef kiiltiir 6gretiminde ana arag/ortam olmak yerine
geleneksel yontemi destekleyecek elemanlar olarak kullanilabilecegini sdylemek

mumkuindiir.

Dijital yerliler her ne kadar internet, bilgisayar ve akilli telefon tiggeninin iginde
goriinse de 0gretim hala geleneksel ortamini korumaya devam etmektedir. Bunun en biiyiik
ornegi COVID-19 doéneminde zorunlu olarak artan online veya hibrid ders donemlerinde
goriilmiistiir. Ozellikle 6grencilerin bilgisayar basinda dikkatini toplamakta zorlanma veya
Olgme degerlendirmede yasanan zorluklar gibi bir takim problemlerle birlikte sosyallesmeye
de olanak vermemektedir. Ogrencilerin konuyu tartisma, soru sorma gibi etkilesimlerden
yoksun kalmasi 6gretmen merkezli egitimden 6grenci merkezli egitime yonelmekte olan
sistem i¢inde biiyiik engel teskil etmektedir. Bu sebepten ki hedef kiiltiir 6gretimi
baglaminda da bu durumun devam etmekte oldugu yorumu bu ¢alismanin sonuglarina

bakarak sdylenebilir.

Literatiirdeki g¢alismalar yabanci dil 6gretiminin dil 6gretme boliimiinde gerek
bilgisayar ve mobil araglarin gerekse internetin pozitif sonuglarini gostermektedir. Fakat
kiiltiir 6gretiminde 6gretim teknolojilerinin hala gelistirmesi gerekmektedir. Bu ¢aligmanin
sonucunda da SNS araglarmin da 6grencilerin basarisina pozitif yonde bir artis oldugu
goriilmektedir. Fakat bulgular kontrol grubunun basarisinin daha fazla oldugunu ortaya
cikarmistir. Bu noktada SNS kullaniminin simif i¢i dersleri destekleyici bir sekilde
kullanilmasinin miimkiin oldugu soylenebilir. Fakat bunun i¢in &gretmenin de SNS

araglarina belli bir miktar agina olmasi1 gerekmektedir.
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Bugiin dijital yerlilere yetisebilmek i¢in ¢aba gosteren dijital gogmen Ogretmen ve
egitmenler bu ¢abalarinda kismen hakli olsalar da bu ¢alisma 6grenenlerin hala “influencer”
yerine “6gretmene” yani alanina hakim, 6gretim yontemlerine hakim, sinif igi kontrol
saglayabilen, hedef kiiltiirii hangi ¢ercevede nasil 6gretecegini bilen kisilere daha ¢ok ihtiyag
duymaktadir. Bununla birlikte gelismesi gereken seyler gelismeli, geleneksel ile yeniyi yani
gelisen oOgretim teknolojilerini, bu ¢alisma o6zelinde SNS’in ne oldugunu, nasil
kullanilacagini, Ogrencilerin {izerinde ne kadar etkili olacagini bilen Ogretmen ve
egitmenlere ihtiya¢ artmaktadir. Buradan yola ¢ikarak 6gretmen yetistirme programlarinda

Ogretmenlere sosyal ortamlarda igerik hazirlama da 6gretilmelidir.

Calisma Japon kiiltiirii 6zelinde yapilmis olsa da deney deseni igin secilen kiiltiir
konusu yani Sinto’nun tarihi, Japon toplumundaki yeri, Japon edebiyatindaki yeri, giinliik
yasamdaki yeri, ¢esitli Japonca tanimlar icerik olarak verilmis ve basari testinde sorulmustur.
Bu icerikler sadece Sinto ile ilgili degil daha genis bakis agisiyla Japon Tarihi’nin, Japon
Toplumu’nun, Japon Edebiyati’nin da birer pargasidir. Buradan yola ¢ikarak bu ¢alismanin
sonuglarini sadece ayri bir kiiltiir dersi bazinda degil egitim katalogunda bulunan diger
dersler i¢in de bir 6rnek olarak gormek miimkiindiir. Yani Japon kiiltiirii ve toplumuyla ilgili
diger dersler icin de geleneksel sinifin fark yarattigi ama SNS’nin yardimer rolde

kullanilabilecegini sdylenebilir.

Deginilmesi gereken bir diger nokta yabanci dil gretiminde kiiltlir 6gretiminin hala
destek eleman roliinde goriilmesi ve literatiirde kiiltiir ¢aligmalar1 ve 6gretim teknolojilerinin
kullannminin eksikligidir. Her ne kadar teoride kiiltliriin Oneminin arttigin1 sdyleyen
caligmalar olsa da sahada uygulanmak i¢in ¢ok az calisma yapildigi bu ¢alismanin literatiir
kisminda da deginilmistir. Bu da kiiltiir 6gretimine hala gereken 6nemin verilmedigi,

yabanci dil egitiminde dil 6gretim alanina hala daha fazla agirlik verildigini gostermektedir.

Bu sonuglar ve tartismalardan yola ¢ikarak su Oneriler ileride Japon kiiltiiri

ogretiminde fayda saglayabilir;

e Japon Dili ve Egitimi 6gretim programinda materyal tasarim ve 6gretim teknolojileri
derslerinde Web 2.0, SNS vb. 6gretim teknolojileri kullanilarak ders igerigi
hazirlamay1 6gretme

e Japonca 6gretmeni yetistirmesinden dolayi, Canakkale Onsekiz Mart Universitesi

Japon Dili Egitimi Ana Bilim Dal1 Egitim katalogunda bulunan Genel Japon Kiiltiirii
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Ders Plani dersinin igerigine dijital yerlilerin ihtiyaglarina gore ders ve igerik
hazirlama ile ilgili ders konusu/igerigi eklenmesi
Japonca dgretmeni yetistiren COMU Japon Dili Egitimi Anabilim Dali grencilerine

kiiltiir 6gretimin 6nemini kiiltiir ve materyal tasarim derslerinde vurgulamak
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EKLER
EK 1
SINTO BASARI TESTI

BILGILENDIRILMIS GONULLU ONAM METNI

(Ontest)

Sizi Dog. Dr. Tolga OZSEN damgsmanliginda Tugce KARAPOLAT tarafindan
yiiriitiilen “Japon Kiiltiirii Ogretiminde Ogretim Teknolojisi Olarak SNS Kullaniminin
Etkisi” baslikli yiiksek lisans tezinde kullanilmak {izere tasarlanan arastirmanin Ontestine
davet ediyoruz. Bu arastirmanin amaci Japon kiiltiirii 6gretim siireclerinde sosyal ag
servislerinin (SNS) kiiltiir 6gretimindeki yerini ve etkisini Olgmektir. Arastirmanin
gerceklestirilebilmesi i¢in da sizden yaklasik 10 dakika ayirmaniz istenmektedir.
Arastirmaya sizin diginizda tahminen 80-120 kisi katilacaktir. Bu calismaya katilmak
tamamen goniilliiliik esasina dayanmaktadir. Calismanin amacina ulagmasi igin sizden
beklenen, biitiin sorular1 eksiksiz, kimsenin baskisi veya telkini altinda olmadan, size en
uygun gelen cevaplar igtenlikle verecek sekilde cevaplamanizdir. Bu formu okuyup
onaylamaniz, arastirmaya katilmay1 kabul ettiginiz anlamina gelecektir. Ancak, ¢alismaya
katilmama veya katildiktan sonra herhangi bir anda ¢alismay1 birakma hakkina da sahipsiniz.
Bu calismadan elde edilecek bilgiler tamamen arastirma amaci ile kullanilacaktir.

|:| Arastirmaya katilmayi kabul ediyorum.

|:| Arastirmaya katilmayi kabul etmiyorum.

Sinto Basar1 Testi On Test

Sayin katihmecl,

Bu soru kagid, Dog. Dr. Tolga OZSEN danismanliginda yiiriittiigiim “Japon Kiiltiirii
Ogretiminde Ogretim Teknolojisi Olarak SNS Kullaniminin Etkisi” baslikl yiiksek lisans
tez calismamda faydalanmak {izere yapilmasi planlanan “Sinto” adl1 Japon kiiltiirii dersi ile
ilgili 6n bilginizi dlgmeyi amaglamaktadir. Soru kagid1 30 sorudan olugmaktadir ve her
sorunun tek bir dogru yanit1 vardir. Liitfen tek bir secenek isaretleyiniz. Sorular, konuyla
alakali temel kavramlari, tarihsel gegmisi ve giiniimiiz kiiltiiriindeki etkileri ve ¢iktilart ile
ilgili bilgi 6lgmek {izerine hazirlanmistir. Bu basar1 testinin sonuglar1 ve kisisel bilgileriniz
aragtirmacida sakli kalacak ve toplanan veriler sadece bilimsel amaglarla kullanilacaktir.

Katiliminiz i¢in tesekkiir ederiz.
Tugce Karapolat

COMU LEE
Japon Dili Egitimi Tezli Yiiksek Lisans Programi
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Sinto ile ilgili agagidaki sorulari okuyup dogru sikki isaretleyiniz.

1)

2)

3)

4)

5)

6)

Sinto (f#11&) ne demektir?

a) Kamilerin Yolu

b) Ruhlarin Kagisi

c) Cennetin Yolu

d) Cennetin Kapisi

e) Kamilerin Ulkesi

Sinto’da ibadet edilen yere ne ad

verilir?

a) Otera

b) Jinja

c) Pagoda

d) Zazen

e) Torii

Sintoizm asagidakilerden hangisini

kutsal ruh olarak kabul eder? a)

Hayvanlar

b) Bitkiler

c) Daglar, selaleler, denizler gibi
cansiz varliklar

d) Insanlar

e) Hepsi

Asagidakilerden hangisi

Japon mitolojisinde daha 6nemli bir

yere sahiptir?

a) Oda Nobunaga

b) Amaterasu

c) Miyamoto Musashi

d) Edo Imparatoru

e) Shinigami

Hangisi Japon mitolojisinde

Izanagi’nin sol goziinden meydana

gelen kamidir/ilahtir?

a) Susand

b) Amaterasu
c) Shinigami
d) Tsukiyomi
e) Izanami

Hangisi Japon Mitolojisinde
Izanagi’nin sag goziinden meydana
gelen kamidir/ilahtir?

a) Susand

b) Amaterasu

c) Shinigami

d) Tsukiyomi
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7)

8)

9)

10) Japon

11) “Bir

e) Izanami
Sinto tapinaklarinin girigini belirten
genellikle bu diinyadan kutsal diinyaya
gecisi sembolize eden kapiya ne ad
verilir?

a) Genkan

b) Mon

c) Torii

d) Michi

e) Toori
Hangisi Sintoizm’de ibadetin ana
unsurlarindan birisi degildir?

a) Arinma

b) Dua

c) Solen

d) Tapimaga gitmek

e) Sunaga sunu
Japon tarihinde hangi donemde Sinto
giic  kaybederken Budizm  gii¢
kazanmugtir?

a) Jomon Dénemi (MO13. yy- MS 4.

yy)

b) Edo Dénemi (17.-19. yy)

c) Heian Donemi (8.-12.yy)

d) Meiji Donemi (19.-20. yy)

e) Showa Donemi (20. yy)
mitolojisini ve  Sinto’nun
yaratilig destanini anlatan klasik Japon
eseri hangisidir?

a) Makura no Soshi

b) Nihon Shoki

c) Genji Monogatari

d) Manyoshu

e) Heian Monogatari
Japon Sinto olarak dogar,
Hristiyan gibi evlenir, Budist olarak
oliir.” climlesine bakildigina,
Japonlarin inanci nasil bir imaj
olusturmaktadir?

a) Hosgoriilii ve esnek oldugu

b) Ahlaki  sisteminin  bozulmus

oldugu

¢) Kurallarma kati bir sekilde bagh

oldugu

d) Kolektif bir bilince sahip oldugu

e) Oteki diinyaya inandig1



12) Sinto inancindaki agaglara, daglara
tapinma vb. ve Sinto tapinaklarinin
agaclik ve koruluklarin i¢inde olmasi
Japonlarin hangi 06zelligine sebep
olmustur?
a) Gec¢mise hiirmet
b) Grup bilincine
c) Dogaya olan saygi1
d) Sadakat ve vatanseverlik
e) Milliyetcilik
13) “Sinto,  dogustan  gelen  insan
ruhundaki Tanrisal safligina inanir ve
bu sebeple tapinaklarda insan kalbini
temsil eden bir .......... disinda higbir
ibadet objesi bulunmaz.”
Yukaridaki ciimlede bos birakan
yere hangisi gelmelidir?

a) Buda heykeli

b) Ayna

c) Teshih

d) Omamori

e) Sehpa

14) Sinto tapinaklarinin girisinde ellerin
yikanip temizlendigi bolime ne ad
verilir?

a) Kamidana
b) Gohen

c) Temizu
d) Torii

e) Mon

15) Evde ibadet etmek i¢in kullanilan
portatif sunaklara ne denir?
a) Kamidana
b) Shimenawa
c) Shide
d) Sakaki
e) Kakejiku

16) Japon Mitolojisinde kamilerin
gokyiizinde yasadig1 yerin adi nedir?
a) Yomi no Kuni (yer alt1 diinyasi)

b) Takamagahara(Gokyiizliniin
yiiksek diizligii)
c) Sekiz biiyiik ada

d) Ama no hashidate (Gokten yere
koprii)

e) Tengoku&Jigoku
(Cennet&Cehennem)

LviI

17) Asagidaki animelerin hangisinde Sinto
ve Kamilerle alakali bir 6ge yoktur?
a) Naruto
b) Bleach
c) Death Note
d) Haikyuu
e) Mononoke hime

18) Asagidakilerden hangisi
Amaterasu’nun yeryliziine génderdigi
torunudur?

a) Akihito Tenno

b) Jimmu Tennd

c) Ninigi no Mikoto
d) Taira no Masakado
e) Meiji Tennd

19) Amaterasu’nun torunun soyundan
geldigine inanilan Japonlarin ilk insan
imparator kimdir?

a) Ninigi no Mikoto
b) Jimmu Tennd

¢) Naruhito Tennd

d) Taira no Yoshitsune
e) Meiji Tennd

20) Sinto kelimesi ilk hangi eserde ortaya
cikmugtir?

a) Makura no soshi
b) Kojiki

c) Genji monogatari
d) Manyoshii

e) Heian monogatari

21) Hangisi bir Torii ¢esidi degildir?
a) Ise
b) Hachiman
c) Miwa
d) Shinkyoku
e) Miygjin
22) Hangisi kamileri onurlandirmak igin
diizenlenen bir Japon festivali
(matsuri) degildir?
a) Gion matsuri
b) Kanda matsuri
c¢) Hachiman matsuri
d) Hanabitaikai matsuri
e) Showa matsuri
23) Anime ve mangalarda
karsilagilan "shinigami" nedir?
a) Sans Melegi

surekli



b) Ask Tanrigasi
c¢) Siir Tanris1
d) Oliim Tanris1
e) Yasam Tanrisi

24) Sinto dinini betimlerken kullanilan
yaoyorozu no kami ne demektir?
a) 8 milyon kami
b) Yaratici kamiler
c) Doganin ruhlart olan kamiler
d) Japonlarin geldigi

kamiler

e) Giglii kamiler

25) Sinto’daki yaoyorozu no kami ifadesi
asagidakilerden hangisini
vurgulamaktadir?

soyunun

a) Kamilerin sonsuz giigte oldugunu
b) Kamilerin sayisinin goklugunu
c) Kamilerin dogada oldugunu

d) Kamilerin Japon soyunun
kokii oldugunu
e) Kamilerin kutsal oldugunu

LVII

26) Yaratilis mitolojisine gore Susand

tarafindan ~ Amaterasu’'nun  hangi

esyalar1 zarar gormiistiir?

a) Piring tarlalar1  ve  dokuma
tezgahlari

b) Aynasi ve kilici
¢) Dokuma tezgahlar1 ve hayvanlari
d) Piring tarlalari ve bambu ormanlari
e) Yemekleri
27) Hangisi ibadetin bir unsuru olan
solende yapilan etkinliklerden birisi
degildir?
a) Yemek yemek
b) Sake igmek
¢) Sumo, dans okculuk gibi gosteriler
yapmak
d) Kamiler adina
para dagitmak
e) Dua/ilahi/sarki okumak

insanlara
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EK 3
SINTO METNI

Japonlarm yerli inanci olan Sinto (#3&), “kami” ve “michi” yani yol kelimelerinden
olusur. Bugiine kadar “Tanrilarin yolu” seklinde ¢evrilmis olsa da “kami” kavrami “tanr1”
kavramini tam karsilamaz. Sinto’nun en temel kavrami olan “Kami” bir yoniiyle Yunan ya
da Roma tanrilarina benzerken bir yaniyla animizm, yani dogada yasan her seyin bir ruhu
oldugu, ile tiim ruhlarin da birer kami olabilecegi inanciyla “tanr1” kavramindan ayrilir. Bu
sayede bir agaci, dagi, kayayi da kami olarak kabul edebilir. Bu sebepten “kami” kavrami
oldugu gibi literatiire gegmektedir. Boylece “Yaoyorozu no Kami” yani “8 milyon Kamili
Din” de denilen Sinto’ya “Kamilerin Yolu” diyebiliriz. Burada 8 milyon kamilerin

sayisindan ziyade ne kadar fazla oldugunu belirtmek i¢in kullanilan bir semboldiir.

Sinto on iki bin yildan uzun siiredir Japon kiiltlirlinlin par¢asit olmasina ragmen
“Sinto” kelimesi ilk olarak 8. Yiizyilda yazilmis olan Nihon Shoki adli eserde karsimiza
cikar. Bu donemde iilkeye yeni yeni girmekte olan Budizm ve Konfligyiisgiilikk ile kendi

inanglarini ayirt etmek i¢in kullanilmaya baslanmastir.

Sinto inanci da diger bir¢ok din ve inang sistemi gibi, yaratilis hikayesine sahiptir ve
diger bir¢ok kiiltiirden daha baskin bir sekilde hala Japon kiiltliriinii etkiler. Yaratilis
mitolojisi Japonlarin en eski yazili kaynaklarindan olan Kojiki ve Nihon Shoki’ye gore ufak
farkliliklar gosterse de Kojiki’ye gore “Takamagahara” yani “Go6gilin Yiiksek Diizligi nde
yasayan birgok biiyiik kami arasindan yaratici gift olan Izanagi ve izanami dne ¢ikar. 8 biiyiik
adanin yani Japonya’nin yaratilmasindan sorumlu olan Izanagi ve Izanami aym zamanda
bir¢ok biiyiik kaminin yaraticisidir. Sinto’nun {i¢ biiyiik kamisi olan Amaterasu yani Giines
Tanrigasi, Gogiin Yiiksek Diizliigiinden sorumlu kamidir ve Izanagi’nin sol gdziinden
meydana gelmistir. Yeryiiziinden sorumlu kami olan Susanou ise Izanagi’nin sag goziinden
meydana gelmistir. Bir diger biiylik kami ise Ay tanrigas1 Tsukuyomi’dir. Mitolojiye gore
Amaterasu’nun erkek torunu olan Ninigi no Mikoto’ya Japonya’ya hiikmetme gorevi
verilmis ve daha sonra Ninigi no Mikoto’nun torunu olan Jimmu Tenno ilk insan imparator

olmustur ve bugiiniin imparatorluk soyu meydana gelmistir.

LX



Sinto’nun en 6nemli 6zelliklerinden birisi kutsal metinlere sahip olmamasidir. Tarihi
acidan mitolojilerin ve imparator soyunun ilk yaziya gecirildigi eserler olan Kojiki ve Nihon
Shoki ¢cok dnemli olsa da kutsal atfedilmez. Sinto tapinaklarina “jinja” denir ve girisinde

“Torii ” denilen bir kap1 bulunur. Torii, diinyevi olandan kutsal olana geg¢isi sembolize eder.

Ayrica tapinaga gitmeden ev i¢inde de ibadet edilebilir. ’Kamidana’ adi verilen
minyatiir sunaklar kullanilir. Oniinde ufak bir ayna olur. Ustiine raf boyu “Shimenawa”

denilen halat ¢ekilir ve tizerine “Shide” denilen zikzak seklindeki kesilmis kagitlar asilir.

Sinto inancinda ibadetin 4 ana unsuru vardir: arinma, sunu, dua ve solen. Arinma,
fiziksel ve ruhsal temizliktir, tapinaklarin girisinde “temizu” denilen yerde bir temizlenme
islemi yapilarak eller yikanir. Sunu, kamilere adanan para, maddi seyler (ipek vb.), yiyecek-
icecek, simgesel nesneler (Sakaki agacinin dali, danslar giires okguluk vb.) olabilir. Dualar
klasik Japonca okunur. Kafiyeli sekilde yazilmistir. Solen ise ‘Kamiyle birlikte yemek
yemek’ anlamina gelen kutsal bir solendir. Rahibin veya kadin hizmetkarlar tarafindan
sunulan sake icilir. Ardinda sumo, dans veya okculuk gosterileri gibi c¢esitli etkinlikler

yapilir.

Kutsal kitapla birlikte “ilk glinah” gibi dogmalara da sahip olmayan Sinto dogustan
gelen insan ruhundaki Tanrisal safligina inanir ve bu sebeple tapinaklarda bir ayna disinda

hi¢bir ibadet objesi bulunmaz. Bu ayna insan kalbini sembolize eder.

On iki bin y1ldan uzun siiredir irksal bir inang sistemi olan Sinto Japon tarihi boyunca
bir¢cok dinden ve inang sisteminden etkilenmistir. Kutsal metinleri ve kati kurallar1 olmayan
Sinto, Budizm ve Konfiigyiis¢ii diisiincenin iilkeye girisinden sonra, diger bir toplumda
yasanan din savaslarinin aksine, esnek bir sekilde varliklarini kabul etmis, Budizm de Sinto
gibi esnek yapisiyla birbirlerinin ilahlarini lanetlemek yerine birbirlerinden beslenmislerdir.
Bu sebeple bugiin Japonya’da inanilan dinlere bakildig1 halkin %70’e yakin bir kismimin
Sinto inancina sahipken yine %70’e yakin bir kismi Budist’tir. Bunun tek sebebi ayni anda
iki dine de inamiyor olmalarindan kaynaklanir. Bu sebeple Japonlar i¢in, “Bir Japon Sinto

olarak dogar, Hristiyan gibi evlenir, Budist olarak 6liir” ciimlesi kullanir.

Ote yandan Budizm’in iilkeye girisinden kisa bir siire sonra gii¢ kazanirken Sinto’nun
once siyasi olarak sonra da halk arasinda geri planda kaldig1 dénemler de olmustur. ilk olarak
Nara doneminde Budizm sadece manastir ve tapinaklarda kalmamis, sarayda giiclenen din

adamlariyla siyasi bir gii¢ olusmaya baslamistir. Heian déneminde giiciinii artiran Budizm
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halk arasinda tutunmaya baslamis, sarayda s6z sahibi olan giiclii klanlar i¢in 6nemli bir gii¢
kaynagi olmus ve bunun sonucunda imparatorun giicli azalmis ve feodal Japonya ortaminin
olugmasina sebep olmustur. Savas donemi ve 200 yillik disa kapanma déneminin sonlarina
dogru bazi aydilar ve samuraylar Imparatora yetkilerinin geri verilmesi ve ulusal giiciin
arttirilmasi konusunda seslerini yiikseltmeye baslamislar ve Meiji donemi ile imparator ve
onunla birlikte Sinto yeniden gii¢ kazanmustir. 2. Diinya Savasi’na kadar Imparatorluk
Japonya’si gii¢ kazanmaya devam etse de savas sonucunda yayinlanan imparatorluk fermant
ile imparator siyasi gliglerinden feragat etmistir. (Meyer, 2019) Fakat bu Japonlarda
imparatora sayginin ve sevginin azalmasina sebep olmamistir. Siyasi giicii kalmamis olsa da
Amaterasu’nun soyundan geldigi inanilan Japonya Imparatoru bugiin hala iilkeyi bir arada

tutan gii¢ goziliyle bakilir ve bu manevi duygularla sevilir ve saygi duyulur.

Gilintimiizde Japonya ve Japon kiiltiiriine bakildiginda, geleneksel sanatlardan,
popiiler kiiltiire ve sosyokiiltiirel davranmis kaliplarinda Sinto’nun etkileri yogun olarak
goriiliir.Sumo, tek basina dini ayinlerde yapilan etkinliklerden birisidir, kendo, shodo, sado
gibi pek ¢ok geleneksel kiiltlir 6gesinde Sinto nun iyilik, diiriistliik, cesaret, uyum gibi temel
ahlak ve etik sistemini goriirliz. Bushido, yani Samuraym Yolu, ise Sinto’dan en ¢ok
etkilenen diisiince sistemlerinden birisidir. Samurayin vatan sevgisi, imparatora sadakati,
gecmise ve atalarina saygi gibi temel 6zellikleri Sinto’nun bir yansimasidir.Giinliik hayatin
icinde biiylik kiigiik bircok ritlielle birlikte, bugiin Diinya’da “festival” olarak iinlii olan
matsuriler ise aslinda ¢ok eski zamanlarda kamilere diizenlenen ayinler, dualar ve

torenlerden bagka bir sey degildir.

Japonlarin yine en ¢ok bilinen 6zelliklerinden birisi olan doga sevgisinin temeli ise
yine 8 Milyon Kamili Sinto’nun doganin ve 6zellikle agaglarin ruhuna verdigi 6nemden gelir.
Tapinaklarin orman iglerine ve agaclikli bolgelere yapilmasinin amaci da budur. Sehir
hayatinin ortasinda kalmis olup, uyum saglamaya calismis olsa dahi o6zellikle biiylik
kamilere veya imparatorlara adanmis tapinaklarin etraflar1 korularla ¢evrelenmistir. Daha

ufak tapinaklarin ise ¢cevresinde ufak agaglikli alanlar bulunmasi dikkat ¢ekicidir.

Popiiler kiiltiirde, ozellikle anime ve mangalarda, sik¢a karsimiza c¢ikan kami
kelimesinin yan1 sira icerik olarak da Sinto’nun izlerini goriiriiz. Ornegin Shounen Jump
dergisinin en {inlii animelerinden Naruto’ya baktigimiz zaman hikayedeki “atesin iradesi”
ile vatan sevgisini goriirken, ninjalarin kullandiklar1 bazi ninjutsularda (ninjalarin

kullandiklar1 6zel giicler) Sinto tanrilarinin isimleri ve Ozellikleri goriiliir. Diger {nli
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anime/mangalardan olan Bleach veya Death Note’da shinigami (6liim kamisi) veya
Noragami animesinde biiyiik veya kiigiik kamilerin Japon inancindaki yeri hakkinda bilgi
sahibi olmamiza yardimei olur. Bir diger 6rnek ise Miyazaki’nin Mononoke Hime filmidir.
Ormanin Ruhu karakterine veya filmde kodama denilen agacglarin ruhlarina baktigimizda

biiyiik veya kiictik ilahlar/ruhlarin Japon inancindaki yeri goriiliir.
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WHATSAPP DERS SAATLERI AYARLAMA

@™ YL grubu 1 glnksl..
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uygun mt

Arkadaslar dersimiz yarin saat
5te killtiir odasinda olacaktir,

unutmayalim 0:.‘

Arkadaslar tek bir ders olacak bu
gruptaki herkes o derse gelecek,
yanlis anlasiimalar olmus sanirim.
Butilin siniflar igin yarin saat 17de
kiitliphanede toplaniyoruz yarim saat
ders yapip bitiriyoruz 2 /

Kiittiphanenin yerini bilmeyen var mi
3 D

Arkadaslar yarin sadou ¢aligmasi
varmig 6 da 5de baglasak herkese
uyar mi?

Sadou'da olan biri vardi saninm

19:01 v/

Bana uyar

sahsen benim icin daha da iyi olur 5
olmasi

Bana da uyar

0 saatte derste oluyorum

Bana da uyar

19:00 W/

Yaklagik 20-30 dK 1

Bana uygun sorun degil

0 zaman 13 nisan Garsamba saat 5
herkes igin uygun mu?

Uygun olmayan varsa sdylesin

baska bir giin ayarlamaya galigalim

yoksa Melek hocadan kiitiiphaneyi

kullanmak igin izin alicam garsamba
igin 1

Uygun benim icin

ul N

Toplanti Kimligi:
Parola: 1Z2y2a

Gelecek olan var mi? Bagliyorum

video1858108012.mp4

Dersin videosu burada derse
katilmamis olanlar litfen izlediginiz
zaman buraya izledim diye yazar
misiniz? Ne zaman izlediginiz
onemli degil istediginiz zaman
izleyebilirsiniz
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EK5
KONTROL GRUBU SiNTO DERSI
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EK 6
ZOOM SINTO DERSI

Shimenawa ve Shide

Evde ibadet

«Kamidana» (f8#4f)*’
ad1 verilen _§unaklar
kullanilir. Oniinde ufak
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EK 7
YOUTUBE SINTO VIDEOSU

Ninigi no Mikoto'nun ilk insan torunu:
Jimmu Tenna - ilk Japon imparatoru

Yuksek Lisans galisma grubu 3 iin, Japonlarda Sinto Inanci
- oA b o b @ oo

510 GJBEGENME ) PAYLAS L INDIR 5C KUP ¥ KAVDET .. [T iziesmEoe TERCH
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> Premium
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Shinto tapinaklari:
Jinja

>l

Yiiksek Lisans calisma grubu 3 icin, Japonlarda Sinto inanci
o Li
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Kimlerin izledigini bilebilmem icin izledikten sonra ‘izledi seklinde yorum yazar misiniz?

PERGUT = SIRALAMA OLGUTU:

Gok bilgilendiriciydi tegekkirler 4 %
[ YANITLA

a3ayonce
Gergekten gok baganli kegke sizin gibi daha gok video geken insan olsa da bilgilensek.

W P O YANITLA

Senpailer elinize saglik, gok bilgilendirici bir video olmus.

e PO VANITLA

Tegekkiir ederim, ajziniza saglk #

b G O YANITLA
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EK 8
INSTAGRAM SINTO REELS

& Gonderiler japon_kulturu

Ambient Backgrounds + Relaxing Bamboo Flute

% japon_kulturu
Ambient Backgrounds + Relaxing Bamboo Flute
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A Ayna E

insan kalbinin safligi

/

&  Gonderiler
japon_kulturu

Qv

3. , v2 19 diger kisgi begendi
japon_kulturu Giinliik hayatta Sinto etkileri
n - EFEKT ILE YAPILDI
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OZGECMIS

KIiSISEL BILGILER
Isim SOYISIM
Dogum Yeri

Dogum Tarihi

EGITIM DURUMU

Lisans Ogrenimi
Yiiksek Lisans Ogrenimi
Bildigi Yabanci Diller

BIiLIMSEL FAALIiYETLERI

Bildiriler

1) Uluslararasi
ILETISIM

E-posta Adresi
ORCID
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