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OZET

DiJiTAL OYKU KULLANIMININ OGRENCILERIN KONUSMA BECERISi
TUTUM VE MOTiVASYONUNA ETKIiSI

Gamze YILMAZ
Canakkale Onsekiz Mart Universitesi
Lisansiistii Egitim Enstitiisii
Tiirkce ve Sosyal Bilimler Egitimi Anabilim Dal1 Yiiksek Lisans Tezi
Danisman: Dog. Dr. Mehtap OZDEN
20/06/2022,86

Bu arastirmanin amaci teknolojinin gelismesiyle birlikte egitim ve Ogretimde
meydana gelen yenilikler dogrultusunda Tiirkge egitiminde dijital Oykii kullaniminin
ogrencilerin konusma becerisi iizerindeki tutum ve motivasyonuna olan etkisini ortaya
koymaktir. Bu tez ¢alismasinda, nicel arastirma desenlerinden 6n test son test kontrol gruplu
yart deneysel model kullanilmistir. Arastirmanin 6rneklemini ortaokul besinci sinifta
bulunan 56 oOgrenci olusturmaktadir. Okul se¢ciminde uygun Ornekleme yontemi
kullanilmigtir. Arastirmada deney grubu ve kontrol grubunun secilmesinde ise benzesik
ornekleme yontemi kullanilmistir. Bu calismada veriler anket teknigi ile toplanmustir.
Verilerin toplanmasinda “Konusma Becerisi Tutum Olgegi” ve “Ogretim Materyalleri
Motivasyon Anketi” kullanilmistir. Uygulama siirecine ge¢ilmeden 6nce deney ve kontrol
grubuna Konusma Becerisi Tutum Olgegi uygulanmistir. Yapilan uygulamada Tiirkge
derslerinde mevcut programa ek olarak dijital oykiilerden yararlanilmistir. Uygulamanin
bitiminde deney ve kontrol grubuna Konugsma Becerisi Tutum 06l¢egi ve buna ek olarak
deney grubuna Ogretim Materyalleri Motivasyon Anketi uygulanmistir. Arastirmanin
sonucunda dijital hikayeler kullanilarak islenen Tiirk¢e derslerinde deney grubundaki
ogrencilerin konugsma becerisi tutum ve motivasyonunun kontrol grubundaki 6grencilere

gore daha ¢ok gelistigi belirlenmistir.

Anahtar Kelimeler: Dijital 6ykii, Dijital 6ykiileme, Konusma becerisi



ABSTRACT

THE EFFECT OF USING DIGITAL STORY ON STUDENTS’ SPEAKING SKILL
ATTITUDES AND MOTIVATION

Gamze YILMAZ
Canakkale Onsekiz Mart University
School of Graduate Studies
Department of Turkish and Social Sciences Education Master's Thesis
Advisor: Assist. Prof. Dr. Mehtap OZDEN
20/06/2022,86

The aim of this research is to reveal the effect of the use of digital stories in Turkish
education on the attitudes and motivation of students on speaking skills in line with the
innovations in education and training with the development of technology. In this thesis, a
quasi-experimental model with pre-test post-test control group, which is one of the
quantitative research designs, was used. The sample of the research consists of 56 students
in the fifth grade of secondary school. Convenience sampling method was used in school
selection. In the study, homogeneous sampling method was used in the selection of the
experimental group and the control group. In this study, data were collected by questionnaire
technique. “Speaking Skills Attitude Scale” and ‘“Teaching Materials Motivation
Questionnaire” were used to collect data. Before the implementation process, the Speaking
Skills Attitude Scale was applied to the experimental and control groups. In the application,
digital stories were used in addition to the current program in Turkish lessons. At the end of
the application, the Speaking Skills Attitude Scale was applied to the experimental and
control groups, and the Instructional Materials Motivation Questionnaire was applied to the
experimental group. As a result of the research, it was determined that the speaking skill,
attitude and motivation of the students in the experimental group improved more than the

students in the control group in Turkish lessons taught using digital stories.

Keywords: Digital story, Digital storytelling, Speaking skill
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BiRiNCi BOLUM
GIRIS

Calismanin bu boliimiinde problem durumu icerisinde dijital oykiileme ile alakali
belli bash bilgilere ve konusma becerisine, arastirmanin amacina, bu arastirmanin neden
onemli olduguna, arastirmaimnin neyi amagcladigina, arastirmanin sirliliklarina,

varsayimlarina ve ilgili tanimlara yer verimistir.

1.1. Problem Durumu

Insanhigin ilerlemesinde ve diinyanin gelismesinde teknolojinin pay1 biiyiiktiir.
Teknolojik gelismelerin iist diizeyde oldugu bu ¢ag, i¢cinde bulunan herkesi etkilemekte ve
degistirmektedir. Degisen ve kiiresellesen diinyada teknolojinin hizlica gelismesiyle birlikte
egitim alaninda da degisiklikler meydana gelmistir. Bu degisiklikler egitim alanindaki
uzmanlar1 farkli egitim programlari bulmaya ve dersler i¢in yeni metotlar kullanmaya
yoneltmistir (Kirik, 2014). Teknoloji gelistikce yasamimizda meydana gelen degisikliklerin
olmas1 dogal olarak goriilmektedir. Elektronik araclarin artmasi bireysel ve sosyal yasamda
cogu ihtiyacin bu araclar tarafindan giderilmesine sebep olmustur. Bu araglar yediden

yetmise herkesin ihtiyacini karsilayabilecek konuma gelmistir.

Teknolojinin gelismesiyle birlikte egitimin de degismesi ve ilerlemesi olagandir.
Yapilandirmaci yaklasimin esas alinmasindan bu yana egitimin kalitesinin artmasi
beklentiler dahilinde olmustur. Okullarda bulunan teknolojik araclar da bu kalitenin artmasi
icin kullanilan materyallerdendir. Yasadigimiz bu cagda egitim sirasinda teknolojiden
yararlanilmaktadir. Egitimi icra edenlerden beklenen sey teknoloji ile egitimi

desteklemeleridir.

Egitimde kalitenin ilerlemesinin amacglanmasi uzmanlar tarafindan yenilik arz
edecek ve egitime katki saglayacak yeni ogretim big¢imlerinin dogmasini saglamistir. Bu

yeniliklerden birisi de dijital 6ykiilemedir. Hikdye anlatma yeni sayilan bir beceri degildir



fakat dijital olarak hikdye olusturma becerisi yeni olusan bir beceridir (Meadows, 2003).
Oykii anlatimlariin ve 6ykii paylasimlarinin multimedya alanlarina yayilmasi 6gretmenler
ve Ogrenciler acisindan olumlu sonuclar dogurmaktadir. (Hess,2014). Oykiilerin dijital
sekilde olusturulmasi ve aktarilmasi bu caga Ozgii bir beceridir ve Ogrenmeyi
kolaylastirmaktadir (Morgan, 2014). Dijital Oykiileme; bir oykiiyii ¢esitli multimedya
araglar ile birlestirip sunma siirecidir (Figa, 2004). Dijital 6ykiiyii olusturmak ve paylasmak
kisiye Ozgiidiir. Bu sebeple ogiinliigi gelistirmektedir (McLellan, 2006). Yiiksel (2011)

dijital oykiiyii dijital araclarla bilgileri olusturma ve paylasma siireci olarak tanimlamaktadir.

Konugsma becerisi Tiirkce Ogretim Programinda var olan dort temel dil becerisinden
birisidir. Insan1 diger canlilar arasinda farkli bir konuma koyan en 6nemli 6zellik diisiinme
becerisi ve diisiindiiklerini paylasabilme becerisidir (Temizyiirek, 2007). Konusma becerisi
bireyleri birey yapan 0zelliklerin basinda gelmektedir (Aksan, 2000). Bireylerin erken yasta
kazandigi konusma becerisinin dinlemeden sonra en c¢ok kullanilan beceri oldugu
bilinmektedir. Dinleme anne karninda baslamaktadir. Komnusma ise bireylerin dogduktan
sonra ¢ikardigi seslerle baglamaktadir. Kisilerin sozlii anlatima da ihtiya¢ duymasi giderek
artmaktadir. Bu sebeple sozlii anlaima da yazili anlaim kadar Onem verilmesi

gerekmektedir.

Tiim bunlardan hareketle yeni bir 6grenme teknigi olarak kabul edilen dijital
Oykiileme yonteminin siniflarda kullanilmaya baslanmasi normal karsilanmaktadir. Cesitli
degiskenler ele almarak yiiriitiilen dijital Oykii calismalarinin olumlu sonuglar verdigi
goriilmektedir. Yapilan arastirmalar incelendiginde dijital Oykii kullaniminin temel
becerileri de gelistirdigi ve bu becerilere katkida bulundugu goriilmektedir. Literatiir
tarandiginda Tiirkce dersinde kullanilan dijital 6ykiilerin konugma becerisine olan etkisi ile
ilgili yapilan bir arastirmanin bulunmadig: dikkati cekmektedir. Bu sebeple dijital dykiilerin
ogrencilerin konusma becerisi tutum ve motivasyonuna etkisi caligilmasi beklenen bir

arastirma konusudur.



1.2. Arastirmanin Amaci

Bu aragtirmanin amaci teknolojinin gelismesiyle birlikte Tiirkce egitiminde dijital
Ooykii kullaniminin 6grencilerin konusma becerisi iizerindeki tutum ve motivasyonuna

etkisini ortaya koymaktir. Bu amagla asagidaki alt problemlere yer verilmistir:

v" Tiirkge derslerinde dijital 6ykii kullaniminin 6grencilerin konugma becerisi tutumuna
etkisi var midir?

v' Tiirk¢e derslerinde dijital Oykii kullammminin 6grencilerin  konusma becerisi
motivasyonuna etkisi var midir?

v' Tirk¢e dersinde dijital dykiilerin kullanildig: bir siniftaki dgrencilerin, dijital ykii
kullanilmayan bir siniftaki 6grencilere gore konusma becerisi tutumunda bir
degisiklik var midir?

v" Opgrencilerin dijital ykii kullanilmadan islenen Tiirkce dersi motivasyonu ile dijital

oykii kullanilarak islenen Tiirk¢e dersi motivasyonu arasinda fark bulunmakta midir?

1.3. Arastirmanmn Onemi

Giiniimiizde teknolojinin beraberinde getirdigi yeni kavramlar bulunmaktadir.
Dolayisiyla Bu kavramlar insan yasamini degistirmektedir. Karsimiza ¢ikan bu kavramlarin
insan yasamina olan etkisi egitimde de degisiklikler meydana getirmistir. “21. Yiizyil
Becerileri Ortaklik Organizasyonu” tarafindan yayimlanan “21. Yiizy1l icerisinde Yasayan
Ogrenciler igin Gerekli Standartlar” isimli raporda, bireylerin yani dgrencilerin teknolojik
anlamda gelismesi ve derslerle bu gelisimi birlestirerek egitimde belli yeterliliklere ulagmasi
istenmektedir (Baki, 2015). Bu sebeple ogrencilerin teknolojiyi kullanma becerileri

gelistirilmesi gereken bir konuyu olusturmaktadir.

Teknolojik araglarin yayginlagmasiyla egitim 6gretim ortaminda bulunan materyaller
de degismis ve yenilenmistir. Bu sebeple dgrencilerin teknolojik anlamda gelistirilmesi
gerekmektedir. Teknolojinin egitimle biitiinlestirilmesi gerekmektedir. Bu amaca uygun

olarak Tiirkiye “FATIH” Projesini baslatmistir. Bu proje ile egitim ve 6gretimin teknoloji



ile biitiinlestirilmesi amaglanmaktadir (Kamaci ve Durukan, 2012). Bu amag¢ dogrultusunda
ogrencilerden teknolojiyi derslerde kullanarak ¢agin becerilerine uygun donanimlara sahip

nitelikte olmalar1 beklenmektedir.

Egitimin teknolojiyle desteklenmesi hususu her derste énemli oldugu gibi Tiirkce
dersi i¢cin de Onemlidir. Tiirkce Ogretimi siirecinin teknolojiyle desteklenmesine katki
saglayacak yontemlerden bir tanesi de dijital oykiileme yontemidir. Ilgili alan yazin
incelendiginde dijital oykiiler yurt disinda uzun zamandir kullanilan bir egitim aracidir.
Dolayisiyla yurt disinda dijital Oykiilerle ilgili yapilan caligmalara sik¢a rastlanmaktadir.
Bununla beraber yurt i¢inde dijital Oykiilerle ilgili yapilan ¢alismalar simirli sayidadir.
Yiiksekogretim Kurulu Tez Merkezi’'ne bakildiginda dijital oykiilerle alakali 43 calisma
bulunmaktadir. Bu ¢alismalardan 14 tanesi doktora tezi, 29 tanesi yiiksek lisans tezidir.
Yapilan bu ¢aligmalarin 5 tanesi Tiirk¢e egitimi ile ilgilidir. Tiirk¢e dersi konusma becerisi
esas alindiginda yapilan bir calismanin bulunmamasi bu konuyla alakali olarak alan yazinda
acik bulundurmaktadir. Bu tez ¢alismasi alan yazinda eksiklik olugturan bu konuya bir yarar
saglamakta aymi zamanda dijital Oykii kullaniminin Ogrencilerin konusma becerisi

tizerindeki tutum ve motivasyonuna olan etkisini gdstermektedir.

1.4. Arastirmanin Smrhhiklar:

v' Arastirma 2021-2022 egitim 6gretim yilinda Canakkale il merkezinde bulunan bir
ortaokulun iki subesinden alinan veriler ile sinirlidir.

v" Veri toplama siireci haftada dort saat olmak iizere alt1 hafta siirmiistiir.

<\

Arastirmanin drneklemi besinci sinifta bulunan 56 6grenci ile sinirhdir.
v' Arastirmanin literatiir kism1 yerli ve yabanci olmak iizere ¢esitli makalelerden,
bildirilerden, internet sitelerinden, dergilerden ve kitaplardan alinan bilgiler ile

sinirhdir.



1.5. Arastirmamin Varsayimlari

v" Ogrencilerin 6l¢egi ve anketi doldururken okudugunu anlayarak isaretleme yaptiklar
ve sorular1 samimi bir sekilde yanitladiklar1 varsayilmistir.
v" Uygulama siirecinde her iki grubun da dis faktorlerden aymi derecede etkilendigi

varsayilmistir.



1.6. Tanimlar

Dijital Oykii: Robin ve Pierson’a (2005) gore dijital oykiiler, bilgilerin multimedya
araclan ile dijital ortamda birlestirilmesiyle olusturulur ve egitimde cesitli amaglarla

kullanilir.

Dijital Oykiileme: Yiiriik (2015) dijital 6ykiilemeyi asirlardir siiregelen hikaye
anlatma becerisini cesitli teknolojik arac¢ vasitasiyla dijital ortama aktarma siireci olarak

tanimlamaktadir.

Konusma: Unal ve Ozden (2018) Insanin diisiince ve duygularini cevresine
aktarmada kullandig1 sesli iletisim aracina konusma diyerek konusma kavramin

tanimlamaktadirlar.

Konusma Becerisi: Pestil ve Ozden (2018) konusma becerisini dogal akis icerisinde
kullanidigimiz telaffuz, dil bilgisi, akicilik ve algilama gibi becerilerin farkli kademelerde

gelismesiyle ilgili bir beceri olarak tanimlamaktadirlar.



IKINCIi BOLUM
KURAMSAL CERCEVE VE iLGIiLi ARASTIRMALAR

Arastirmanin bu boliimiinde dijital Oykiilemenin ne oldugundan, tarihg¢esinden,
tiirlerinden, bilesenlerinden ve dijital oykii olusturma siirecinden bahsedilmistir. Ayrica
egitimde, Tiirkce egitiminde ve dort temel dil becerisi kapsaminda dijital 6ykiilerin yerinden
bahsedilmistir. Bolmiin sonunda dijital oykiileme ile ilgili yurt i¢i ve yurt dis1 caligmalara

yer verilmis olup bu ¢alismalarin degerlendirilmesi yapilmistir.

2.1. Dijital Oykii Nedir?

Tung ve Karadag (2013) dijital oykiiyii 6grecilerin eglenceli bir ortamda bilgileri
kesfetmesini saglayan ve kesfedilen bilgileri kalict hale getiren bir yaklasim olarak
tanimlamaktadir. Dijital Oykiileme analitik diisiinme becerisinin gelismesine olanak
saglayarak 6grencilerin hayal giiclerini kullanmasini gerektiriren ve bireylerin 6zgiin fikirler
tiretmesine firsat veren bir yaklasimdir. Bu cercevede dijital medya unsurlarim1 kullanarak
bir olay1 anlatma bicimi olarak tanimlanmaktadir (Willox vd., 2012). Inceelli (2005) Dijital
oykiilemeyi teknolojik ortamlarda Ogrencilerin siirece dahil oldugu bilgiyi kesfettigi ve
yapilandirdig1 bir siire¢ olarak tanimlamaktadir. Bu siire¢c dersi etkili ve verimli hale
getirmektedir. Dijital oykiileme 6grencilere ge¢misteki kiiltiirii hatirlatan ve 6grencilerin
toplumun diizenine entegre olabilmelerine olanak saglayan yapilandirmaci sekilde
olusturulmus olumlu 6zelliklere sahip bir aractir (Alcntud, 2013). Bu tanimlardan yola

cikilarak dijital 6ykiilemenin yapilandirmaci egitim sistemine uygun oldugu anlagilmaktadir.

Dijjital oykiilerin ortaya c¢ikisindan itibaren birbirinden farkli olmak iizere ¢ok sayida
tanim yapilmustir. [lgili alan yazin incelendiginde dijital ykiiler ile ilgili yapilan tanimlar

su sekildedir:

Banaszewski’ye (2002) gore dijital oykii bireyin var olan hayal giiciinii kullanarak
ses, miizik, resim ve video gibi farkli bilesenleri bir araya getirmesi sonucunda bir dykii

metni iiretmesidir.



Hull ve Nelson (2005) dijital oykiileri sesli anlatim, resim, miizik, senaryo ve video
gibi bilesenlerden olusan coklu medya unsuru olarak tanimlamaktadir. Inceelli (2005)
tanimlamasinda bu bilesenlere ek olarak dijital dykiilerin siiresine dikkat cekmektedir ve
dijital oykiileri 2,5-3 dakika siiren bir anlati formu olarak tanimlamaktadir. Robin (2006)
dijital Oykiileri hikdye anlatma becerisini dijital unsurlarla birlestirme olarak

tanimlamaktadir.

Huggins-Daines, Kumar, Chan, Black, Ravishankar ve Rudnicky (2006) dijital
oykiiyii kalem ve kagit temelli calismalar i¢in cok duyumlu istekleri saglayabilen teknolojik
bir ara¢ olarak tamimlamaktadir. Chung (2007) dijital Oykiiyii dijital bir ortamda hikayelerin
miizik, video, ses ya da senaryo gibi unsurlarin birlestirilerek sunulmasi olarak
tanimlamaktadir. Dogan ve Robin (2008) bu unsurlar ile birlikte bir hikayeyi
biitiinlestirmenin sonucunda kisa bir filmin ortaya c¢iktigini belirtmektedirler. Lambert
(2010) dijital oykii tanimin1 yaparken dijital dykiileri geleneksel Oykiilerle kiyaslamaktadir
ve dijital Oykiilerin geleneksel Oykiilerin modern hali oldugunu sdylemektedir. Sawyer ve
Wills (2011) ise dijital Oykiilerin estetik degerinin olmasina, sanatsal o©zelliklerin

bulunmasina ve kendine has 6zelliklerin olmasina dikkat ¢cekmektedirler.

Robin (2016) dijital oykiiyti belli bir konu ile ilgili kisa hikayeler anlatma amaciyla
kullanilmak iizere miizik, ses, video, senaryo, resim gibi ¢esitli multimedya unsurlarinin
birlestirilmesiyle olusturulan birka¢ dakika siireye sahip anlatilar olarak tanimlamaktadir.
Turgut ve Kisla (2015) dijital oykiiyii etkilesimli dijital bir platformda ses, resim, senaryo,
grafik, hareketli grafik, miizik, goriintii ve metne dayali anlatimlarin sunulma siireci olarak
tanimlamaktadir. Yamag (2015) bu tanima ek olarak dijital dykiiniin belli bir konuda bilgi
verme amaclh kullanildigim1 belirtmektedir. Kiingerii (2016) ise dijital oykiileri gelisen

diinyada bireylerin Oykiilerini paylasmasinda 6nemli bir ara¢ olarak gormektedir.

Bu tanmimlara ek olarak Dogan ve Robin (2008) yazarin kendi sesini kullanmasi ile
dijital oykiilerin olusturuldugunu belirtmektedirler. Simsek (2012) bireylerin deneyimledigi

olaylar1 dijital medya unsurlariyla birlestirmesiyle dijital Oykiiniin olusturuldugunu



belirtmektedir. Bran (2010) dijital oykii tanimim yaparken tarihsel, kisisel, 6gretici vb.
tiirleri oldugunu da sdylemektedir. Ayrica Xu vd. (2011) dijital 6ykii olusturma siirecinde

sanatsal bir tarafin var olduguna dikkat cekmektedirler.

2.2. Dijital Oykiilemenin Tarihcesi

Dijital oykiileme ile 1960’11 yillarda film, dizi ve TV programlarinda karsilagilmistir
ve bu siirecte ¢cok az sayida insan tarafindan takip edildigi goriilmiistiir. 1970’1i ve 1980’11
yillarda Amerika’da bulunan sanatcilar ve egitimciler meslekten olmayan kimselerin de
sanat uygulamalarina 6zgiin bir sekilde katki saglayabileceklerini diisiinmiislerdir. Bu
sebeple sanatin sadece profesyonellere ya da sanatgilara yonelik oldugu fikrini
reddetmislerdir ve sanatin herkes igin ulasilabilir olmasina katki saglamayi hedef
edinmislerdir. Son yillarda kullanilan teknolojik araclardaki gelismeler ve ilerlemeler ile
geleneksel Oykiiler dijital ortamlarla biitiinlestirilmis ve bunun sonucunda lusturulan dijital
oykiiler genis kitlelere hitap etmistir (Lambert, 2003; Nichols ve Berliner, 2007). 1990’1arda
ortaya cikan dijital ara¢ ya da teknolojik unsurlar bu hedefi gerceklestirmek i¢in yeni bir
zemin sunmustur. Teknolojinin ilerlemesiyle birlikte dikkat ¢ceken bu dijital unsurlar medya
yapimcisi olan Dana Atchley’in dikkatini ¢cekmistir. Bu uygulamalardan hareketle Atchley
multimedya otobiyografisi olan Next Exit’i gelistirmistir. 1994 senesinde Atchley, Lambert
ve Mullen’in katkilariyla “Herkesin anlatacak bir hikadyesi vardir” goriisiiyle temelleri San
Francisco’da atilan “Dijital Medya Merkezi” kurulmustur. Lambert ve Atchey meslek
hayatlarinda kullandiklar1 tiyatro sanati ve dijital becerileri ile dijital Oykiileri
birlestirmislerdir (Slyvester ve Greenidge, 2009). 1998 yilinda Dijital Medya Merkezi
Berkeley’e tasinmistir ve ismi “Dijital Hikdye Anlatim Merkezi” olarak yenilenmistir
(Gordon, 2011; Robin, 2008; Sylvester ve Greenidge, 2009). Story Center’a (2008) gore
Dijital Hikdye Anlatim Merkezi 2015 yilinda organizasyon i¢in “Hikdye Merkezi” adini

almustir.

Dijital Oykiileme Merkezi biinyesinde saglik, egitim, sanat vb. mecralarda birtakim
calismalar1 barindirmaktadir. Bu caligmalara kendi dijital dykiisiinii olusturmak isteyen

kisiler katilim saglamaktadir. Lambert (2003) Dijital Oykiileme Merkezi sayesinde 1994



yilindan bu yana 1000 ‘den fazla kurum ile iletisime ge¢ildigini ve bu sayede dijital 6ykii

calismalar1 i¢in 15.000’den fazla kisinin calismalarda egitim aldigin1 soylemektedir.

Simsek 2009 yili baharinda doktora tez savunmasimi yazmak icin Avustralya’ya
gitmistir. Kendisi bu siire zarfinda “Dijital Storytelling Around the World” kitabinin tanitim
toplantisinda dijital 6ykiileme atalyéleri ile ilk kez karsilagmistir. Yazmis oldugu tez konusu
ile dijital Oykiilemenin birlestirilebilirligini sorgulayan Simsek, dijital dykiileme konusuna
yonelmeye baslamistir. Bu sebeple dijital Oykiileme atdlyesini nasil yiiriitebilecegini
ogrenmek istemistir. Bu hedef dogrultusunda ilerleyen Simsek, Avustralya’da Haziran
2009°da diizenlenen kolaylastiric1 egitim atdlyesine katilmistir. Tiim bunlarin sonucunda
Simsek ve arkadaslar1 Kasim 2009’da Hacettepe Universitesi Iletisim Fakiiltesi biinyesinde
Dijital Hikadye Anlatim Atolyesi’ni ilk Kolaylastirici Egitim Atolyesi ile birlikte
kurmuslardir. Kurulan bu Kolaylastiric1 Egitim Atolyesi ile birlikte Simgek “Dijital Hikaye
Anlatim1” ad1 altinda bir yiiksek lisans dersi agmistir (Simsek, 2018). Dijital oykiilemenin
ilk kez Tirkiye’ye gelisi iletisim konusunda baslamis olsa da yapilan calismalar
dogrultusunda cesitli konularla ilerlemistir. Dijital 6ykiileme ile ilgili i¢ mimarliktan egitime,
egitimden Ogretime cesitli konularda aragtirmalar yapilmistir. Egitim alam ile birlestirilen
dijital oykiileme caligmalar1 sosyal bilgiler, matematik, Tiirk¢e vb. gibi brans arastirmalarina
konu olmustur ve bu calismalar giin gectikce daha ayrintili hale gelmistir. Giiniimiizde
teknolojinin yayginlasmasiyla birlikte dijital oykii iiretme caligmalar1 yediden yetmise

herkesin yapabilecegi ve yararlanabilecegi bir malzeme haline gelmistir.

2.3. Dijital Oykiileme Tiirleri

Insanoglu yasadigi olaylari, deneyimlerini, gelenek ve goreneklerini, duygularini vb.
durumlar1 paylagsmak icin Oykiilere bagvurmaktaydi. Giiniimiizde kiiresellesen diinyanin
gerekleri olarak ortaya ¢ikan dijitallesme ve teknolojide ilerleme Oykiilere farkli bir form
kazandirmistir. Bu sebeple teknolojinin gelismesiyle birlikte dijital dykiilemenin de farkli
tiirleri ortaya ¢cikmistir. Gregori-Signes ve Pennock-Speck (2012) dijital dykiileri egitsel ve
sosyal olmak iizere ikiye ayirmaktadirlar. Garrety (2008) dijital oykiileri; geleneksel olanlar,

Ogretici olanlar, proje tabanli olusturulanlar, sosyal-adalet ve kiiltiir temal1 olanlar ve kisileri
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anlatanlar olarak siniflandirmaktadir. Ayrica bu tiirler tek baslarina bulunabildikleri gibi i¢
ice de bulunabilmektedirler. Dijital Oykii tiirlerinin birbirleri ile birlikte kullanilmasi
bireylerin giinliik yasamlarinda ogrendikleri kavramlar arasinda baglanti kurmalarini
desteklemektedir (Kulla Abbott, 2008). Robin (2006)’e gore ¢ok sayida dijital oykil tiirii
bulunmaktadir. Bu tiirlerin birbirinden net bir sekilde ayrilmasinin giic oldugunu ifade eden
Robin (2006) dijital oykiileme tiirlerini ii¢ baslikta kategorize etmektedir: kisisel oykiiler,

tarihsel Oykiiler ve 6gretici oykiiler.

o Kisisel Oykdler

= Tarihi Oykuler

o Ogretici Oykiler

o

@
e
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@
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=
=

>
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©
e
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Sekil 1. Dijital Oykiileme Tiirleri

2.3.1. Kisisel Oykiiler

Dijital dykiileme tiirlerinin icerisinde en cok kullanilan tiir kisisel oykiileme tiiriidiir.
Bu tiirde giinliik hayatta var olan olaylar, kisisel tecriibeler, duygu ve hisler, deneyimler, ilgi
ve beklentiler anlatilmaktadir. “Anilar, karakterler ve hayatta yasanmasi miimkiin olan
olaylar kisisel dykiileme tiiriiniin konusu olabilmektedir” (Kocaman Karaoglu, 2015, 5.96).
Farkli bir deyisle bu tiirde kisiler kendilerini kesfetmekte, yasadiklarini ve istediklerini
gelecek nesillere aktarmaktadirlar. Borneman ve Gibson (2011) bu oOykiiler sayesinde
bireylerin farkli diisiinceler, farkli gelenek ve gorenekler, farkli ilgi ve ihtiyaglar hakkinda

bilgi sahibi olabildiklerini soylemektedirler.
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2.3.2. Tarihsel Oykiiler

Bu oykiileme tiirii tarihsel bir igerige sahiptir. Bir olay, savas, icatlar, tarihi
dokiimanlar vb. tarihsel dykiilerin konusunu olusturmaktadir. Tiim bu unsurlar tarihsel bir
olay cevresinde sekillenmektedir (Borneman ve Gibson, 2011). Tarihsel Oykiileme
yapilirken gazete mansetlerinden, tarihi resimlerden, dijital-gorsel materyallerden vb.
seylerden yararlanilmaktadir. Haliloglu Tatli’ya (2016) gore tarihsel bilgileri gorseller ile
destekleyerek dijital dykiilere aktarmak 6grenme ve odaklanma konusunda bireylere destek

saglamaktadir.

2.3.3. Ogretici Oykiiler

Bu dijital oykiileme tiiriinde amac belirlenen kitleye konu hakkinda bilgi vermektir.
Bu tiir oykiiler sosyal bilimler, fen bilimleri, dil egitimi vb. gibi farkli alanlardan alinan
konulart icermektedir. Bircok egitimci destek amacli olarak Ogretici dijital Oykiileme
tiiriinden faydalanmaktadir. Ogretici bir dijital 6ykii olusturmak icin hazirlik yapilmasi
gerekmektedir (Chung, 2007; Kocaman Karaoglu, 2015; Robin, 2008; Tanrikulu, 2020;
Yiizer ve Kiling, 2015). Ogretici dykiiler sayesinde 6gretim sirasinda anlagilmayan konular

daha kolay anlasilabilir hale gelmektedir.
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2.4. Dijital Oykii Bilesenleri

Bakis Agisi
(Point of view)

Tempo
(Pacing)

Ekonomi

(Economy)

Muzik
(Soundtrack)

Sekil 2. Dijital Oykii Bilesenleri

llgili alan yazin incelendiginde dijital

siniflandirmalarin  yapildign  goriilmektedir. Dijital Oykiileme Merkezi’nin yaptif
siniflandirma sonucunda dijital 6ykii bilesenlerinin toplam yedi adet oldugu goriilmektedir.
Sekil 2.2°de goriildiigii gibi bu bilesenler, bakis agisi, dikkat cekici soru, duygusal icerik,

sesin katkisi, miizik, ekonomi ve tempodur (Jakes ve Brennen, 2005; Lambert, 2013; Robin,

Dikkat Cekici
Soru
(Dramatic
question)

Duygusal
icerik
(Emotional
content)

Sesin Katkisi
(The gift of
your voice)

Oykii bilesenleriyle alakali

2008). Asagida dijital oykii bilesenleriyle ilgili bilgilere yer verilmistir:
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Bakis Acisi (Point of view)

Bakis acis1 Oykiiyii olusturan kisinin ve Oykiiyii dinleyen ya da izleyenlerin iliski
kurdugu, anlaticinin ne anlatacagina karar verdigi kisimdir (Arslan, 2013). Bu kisimda
anlatan hikdyenin konusuna ve igerigin ne olacagina karar vermektedir. Bireyler kendi
giinliik hayatlarindan ve tecriibelerinden yola ¢ikarak anlatacaklarini belli bir bakis agisina
gore olusturmaktadir. Dinleyicilere ya da izleyicilere verilmek istenen mesaj

kararlastirilmaktadir.

Dikkat Cekici Soru (Dramatic question)

Dijital oykii hazirlanirken dinleyicilere merak uyandiracak ve onlarin dikkatini
cekecek bir sorunun bulunmasi gerekmektedir. Dinleyiciler sorunun cevabin1i merak
icerisinde beklemelidirler. Bu sorunun cevabinin dijital oykii igerinde bulunmasi

gerekmektedir.

Duygusal Icerik (Emotional content)

Duygusal icerik oykii ile dinleyen ya da izleyen kisiler arasinda kurulan bagdir. Bu
bag verilmek istenen bilginin etkili olmasinda oldukc¢a 6nemlidir. Duygusal icerik sayesinde
kurulan bag ile birlikte dinleyici ya da izleyiciler Oykiiniin icerisinde var olan duyguyu

kisisellestirmektedirler.

Sesin Katkisi (The gift your voice)

Dijital Oykii olusturmada kullanilan sesler anlatimi giiclendirmektedir. Konunun
daha etkili bir bi¢imde ortaya konmas1 ve anlattmin etkililiginin artmas1 bakimindan dijital

oykiilerde sesin giiciinii kullanmak oldukca énemlidir. Ogrencilerin kendi dijital 6ykiilerini
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olusturma siireclerinde sesten faydalanmasi ve oykiilerinin icerisinde seslendirme yapmalari
kendi bakis agilarin1 daha dogru yansitmakta ve duygularimi daha iyi ifade etmelerini

saglamaktadir (Bull ve Kajder, 2004).

Miizik (Soundtrack)

Hazirlanan dijital oykiiye konu ile uyum saglayan bir miizigin eklenme kismidir.
Verilmek istenen mesaja gore miizik secilmelidir. Dijital Oykiilerde kullanilan miizik

dinleyici ile Oykii arasinda bag kurulmasini desteklemektedir.

Ekonomi (Economy)

Dijital oykiilerde kullanilan malzemelerin (fotograf, video, resim vb.) ve igerigin
izleyici ya da dinleyiciyi sikmayacak sekilde olmasi diger bir deyisle fazla bilgiden uzak,
sade olmasidir. Jakes ve Brennan (2005) dijital oykiilerde 20-25 arasi1 gorsel bulunmasi

gerektigini ve dijital Oykiilerin 2-3 dakika uzunlukta olmasi gerektigini belirtmislerdir.

Tempo (Pacing)

Tempo dijital dykiilerin hizim1 ve ritmini belirleyen 6gedir. Hiz ve ritim dinleyicinin
ya da izleyicinin dikkatini diri tutacak nitelikte olmalidir. Hedef kitlenin merak duygusunu
diri tutmak ve ilgilerini yitirmemelerini saglamak icin ¢ok diisiik ya da ¢ok yiiksek ritimlerin

stirekliliginden kacinilmalidir.
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2.5. Dijital Oykii Olusturma Siireci

Oykiiyii olusturan bireyler icin dijital dykiileme siireci oldukca 6nemlidir. Anlaml
bir dijital dykiiniin olusturulabilmesi icin izlenecek olan yol ¢ok dnemlidir. Ogrencilerin
bilgilerini sorgulamasi, konu hakkinda fikirlerinin olugmasi, fikirlerin sorgulanmasi,
problem olusturarak bu problemi ¢dzecek yonde sorular sormasi ve bu sorulara ¢oziimler
tiretmesi anlaml1 bir dijital 6ykiiniin olusturulabilmesi i¢in gereken hususlar1 olusturmaktadir
(Malita ve Martin, 2010). Joe Lambert (2003), tarafindan yazilmis olan “Digital Storytelling
Capturing Lives, Creating Community” adli kitapta dijital dykiileme olusturma siireci yedi

adimda siralanmistir. Bu adimlar: bakis acis1 belirleme, duygular belirleme, an1 belirleme,

oykilyii gorme, dinleme, birlestirme ve paylagsmadir.

flgili alan yazin incelendiginde dijital oOykii olusturma siireci ile farkli

siniflandirmalar  yapildigi  goriilmektedir. Arastirmacilar tarafindan farkli  sekilde
siniflandirilan dijital 6ykii olusturma siireci asagida verilmistir:
Tablo 1.
Arastirmacilara Gore Dijital Oykii Olusturma Siireci
Jakes ve  Gregori- Tolisano Barret Frazel Lasica Arslan Morra Haliloglu
Brennan Signes (2008) (2008) (2009) (2010) (2010) (2013) (2013) Tath
(2005) (2016)
Yazma Senaryo Yazma, Senaryo Hazirlik Oykii Konusu  Oykiiniin Fikir Uretimden
Gelistirme Oykiilestirme Olusturma  (icerik Belirleme Baslangici Ureterek Once
ve Boyutu) Baslama
Senaryolastirma
Senaryo Ses Coklu  Ortam Ses Kayit Uretim Materyal Senaryo Arastirma Uretim
Gelistirme Kaydetme Unsurlarini ve (Dijital Toplama Olusturma Kesfetme
Belirleme Diizeltme boyutu) Ogrenme
Oykii Panosu  Elde Etme ve Dijital Oykiiniin ~ Gorselleri Sunum Senaryo Materyallerin Yazma- Uretim
Isleme Bilgisayara Diizenleme  (Dijital Belirleme Secimi Senaryo Sonrast
Aktarilmasi, oykiiniin
izlenmesi  ve paylasimi)
Paylasiimasi
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(tablonun devam)

Multimedya Farkli Medya Sesi ve Arag- Materyallerden ~ Oykii Dagitim-
Araglart Tiirlerini Gortintiiyti Gerecleri Dijital  Oykii  Panosu Sunum
Kullanma Birlestirme Birlestirme Hazirlama Olusturulmasi Plan
Dijital Oykiiniin Efekt ve Pano Sunum Materyalleri
Oykiiyii Bitmis Halini Gegis Olusturma Ekleme-
Olusturma Sunma veya Ekleme Olusturma
Yayimlama
Paylagsma Yaymnlama Araglan Birlestirme
Dijitallestirme
Ses Kaydi Paylasma
Miizik Déniit
Ekleme
Diizenleme
Paylasma

(Demir 2019, s.19)

Yapilan arastirmada dijital oykii olusturma siireci Jakes ve Brennan (2005)’1n
basamaklari esas alinarak uygulanmistir. Asagida Jakes ve Brennan (2005)’1n dijital dykii

olusturma basamaklar1 aciklanmistir:

Yazma: Dijital 6ykii olusturma siirecinin ilk basamagi 6ykiiniin yazilmasidir. Oykii
yazilmadan 6nce bir konu belirlenmektedir. Yazilanlarin temasi ders konu biitiinliigiine ve
dersin islenisine uygun olmalidir. Konu belirlendikten sonra bir taslak olusturulmaktadir.
Hazirlanan taslaklar i¢in doniitler alinmakta ve alinan doniitler sonrasinda senaryo taslagina

son hali verilmektedir.

Senaryo Gelistirme: Yazma asamasindan sonra Ogrencilerin gelistirmis oldugu
senaryolar Oykiiniin temelini olugturmaktadir. Senaryo gelistirme asamasinda hangi ¢oklu
ortam aracinin kullanilacagi se¢ilmektedir. Dijital 6ykii olusturulurken secilen ¢oklu ortam

araclar1 6ykiiniin ilgi cekici olmasi ve merak uyandirmasi bakimindan 6nem arz etmektedir.

Oykii Panosu: Bu asamada videonun akis semasi sekillendirilmektedir ve hangi

Ogenin ne zaman kullanilacagi belirlenmektedir.
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Coklu Ortam Araclarimn Kullanma: Oykii panosunda sekillendirilen siraya
uygun olarak kullanilan cihazlarla (kamera, bilgisayar, telefon, tablet, kayit cihazi vb.)
Oykiiniin olusturuldugu asamadir. Bu asamada seslendirme ve efekt kullanimina,
kullanilacak olan gorsel ve miizik sec¢imine, dijital Oykiiyii olusturmak amaciyla hangi

programin kullanilacagina karar verilmektedir.

Dijital Oykii Olusturma: Oykii panosu asamasi olusturulduktan sonra ayni
zamanda hangi c¢oklu ortam aracinin kullanilacagina karar verildikten sonra olusturma

asamasinda birlestirme islemi yapilmaktadir.

Dijital Oykii Paylasma: Dijital oykii olusturma siirecinin son basamagi paylasma
asamasidir. Bu siire¢ icerisinde haziranan oykiiler sinifta, sosyal medya ortamlarinda, akilli

tahtalarda, izdiistimii aletlerinde ya da ¢evrimigi ortamlarda paylasilmaktadir.

2.6. Dijital Oykiilemede Kullamlan Araclar ve Yazihmlar

Dijital oykiileme teknolojik ara¢ ve gereclerin kullaniminmi gerektiren asamali bir
stireci kapsamaktadir. Cagin teknolojisinden faydalanirken dijital oykii olusturmak igin
kullanilan ara¢ ve gereglerin smifta bulunmasi gerekmektedir. Bu ara¢ ve gereclerin

sorunsuz kullanilabilmesi i¢in de gerekli olan alt yapinin saglanmas1 onem arz etmektedir.

Masaiistii bilgisayarlar, diziistii bilgisayarlar, tablet bilgisayarlar, telefonlar, ses kayit
cihazlari, video kayit cihazlari, kulaklik, hoparlor, tarayici, projeksiyon cihazi, flash bellek,
CD, DVD vb. araclar dijital dykii olusturma siirecinde siniflarda bulunmasi gereken arac-
gereclerdendir (Demirer, 2013; Frazel, 2010; Garrety, 2008; Kieler, 2010). Dijital dykiiler
hazirlanirken siireg ici ya da siire¢ disinda kullanilan tiim araglar olduk¢a 6nemlidir. Kaliteli

bir egitim icin bu arag-gereclerin eksiksiz olmasi gerekmektedir.

Teknolojinin hizla ilerlemesiyle birlikte dijital oykiileme i¢in kullanilan yazilim ve
uygulamalarin sayis1 giin gectikge artmaktadir. Buna baglh olarak cesitli mobil
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uygulamalarda, masaiistii ve diziistii bilgisayarlar yazilimlarinda, web tabanl yazilimlarda,

akilli telefon ve tablet bilgisayar yazilimlarinda dijital 6ykii olusturulabilmektedir. Tablo

2’de dijital oykii olusturulabilecek yazilim ve uygulamalara yer verilmistir:

Tablo 2.

Dijital Oykiileme Yéonteminde Kullamilan Araglar ve Yazilimlar

Bilgisayar Yazilimlar1 ~ Web  Tabanli Mobil Uygulamalar

Telefon ve Tablet

Yazilimlar Yazilimlar
Aodacity Animato Com-Phone Story Maker iMovie for iPad
IMovie GoAnimate Draw Me a Story iTalk
Microsoft Photo Story 3 Powtoon Kids Story Builder Fotobabble
Openshot Video Editor ~ Prezi Story Creator ReelDirection
Windows Movie Maker Storybird Toontastic 3D Storyrobe
Storyjumper StoryKit
ToonDoo 8 mm HD for iPad

2.6.1. Dijital Oykiilemede Kullamlan Mobil Uygulamalar

Com-Phone Story Maker: Animasyonlar kullanilarak dijital 6ykii olusturma firsati

sunmaktadir. Ucretsiz bir program olup isletim sistemi olarak Windows kullanilmaktadir.

Tiirkce dil destegi bulunmamaktadir.

Draw Me a Story: Animasyonlar kullanilarak dijital Oykii olusturma firsati

sunmaktadir. Ucretli ya da iicretsiz bir program olup isletim sistemi olarak Windows

kullanilmaktadir. Tiirk¢e dil destegi bulunmamaktadir.

Kids Story Builder: Yazi, ses veya fotograf eklenerek dijital Oykii olusturma

imkani saglamaktadir. Ucretsiz bir program olup isletim sistemi olarak Windows

kullanilmaktadir. Tiirkce dil destegi bulunmamaktadir.
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Story Creator: Yaz, ses, fotograf eklenerek dijital oykii olusturmaya katkida
bulunur. Ayni1 zamanda olusturulan dykiiler sosyal medya hesaplarinda paylasilabilmektedir.
Ucretsiz bir program olup isletim sistemi olarak iOS kullanilmaktadir. Tiirk¢e dil destegi

bulunmamaktadir.

Toontastic 3D: Kullanicilarin iic boyutlu animasyonlar ekleyerek cizgi film
olusturmalarina katkida bulunmaktadir. Ucretsiz bir program olup isletim sistemi olarak iOS

kullanilmaktadir. Tiirk¢e dil destegi bulunmamaktadir.

2.6.2. Dijital Oykiilemede Kullamlan Masaiistii ve Diziistii Bilgisayar

Yazilimlar

Aodacity: Dijital ortamlarda ses diizenlemesini saglayan programdir. Bu yazilim
sayesinde ses kayd: veya miizik yapilmakta ve diizenlenmektedir. Ucretsiz bir program olup
isletim sistemi olarak Windows, MacOS ve Linux kullanilmaktadir. Tiirkce dil destegi

bulunmaktadir.

iMovie: Video diizenlemesi yapmaya olanak saglamaktadir. Programin iginde yer
alan konularla bir video olusturulabildigi gibi hazir videolar da diizenlenebilmektedir.
MacOS kullanicilarina iicretsiz olup isletim sistemi olarak MacOS kullanilmaktadir. Tiirkce

dil destegi bulunmaktadir.

Microsoft Photo Story 3: Dijital 6ykii hazirlanirken video, ses, resim, fotograf vb.
eklemeye olanak saglayan yazilimdir. Ucretsiz bir program olup isletim sistemi olarak

Windows kullanilmaktadir. Tiirkce dil destegi bulunmaktadir.

Openshot Video Editor: Videolar1 kesmek, ses eklemek, diizenlemek gibi
ozellikleri i¢inde barindiran yazilimdir. Ucretsiz bir program olup isletim sistemi olarak

Windows, MacOS ve Linux kullanmilmaktadir. Tiirk¢e dil destegi bulunmaktadir.
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Windows Movie Maker: Videolar1 diizenlemeye, dijital oykiiye resim, fotograf vb.
eklenmesine olanak saglamaktadir. Ucretsiz bir program olup isletim sistemi olarak

Windows kullanilmaktadir. Tiirkce dil destegi bulunmaktadir.

2.6.3. Dijital Oykiilemede Kullamilan Web Tabanh Yazihmlar (Web 2.0)

Animato: Video veya fotograf yiiklenebilen ya da hazirda bulunan taslaklar
yardimiyla video olusturulabilen web tasarimidir. Ucretli ya da iicretsiz bir program olup

igletim sistemi olarak Bulut Mimarisi kullanilmaktadir. Tiirk¢e dil destegi bulunmamaktadir.

GoAnimate: Animasyon eklenerek video ya da dijital 6ykii hazirlamaya yarayan
web tasarimidir. Ucretli bir program olup isletim sistemi olarak Bulut Mimarisi

kullanilmaktadir. Tiirk¢e dil destegi bulunmamaktadir.

Powtoon: Aracin icerisinde bulunan sekil, resim, fotograf vb. nesneler yardimiyla
dijital 6ykii olusturulabilen bir tasarimdir. Ucretli ya da iicretsiz bir program olup isletim

sistemi olarak Bulut Mimarisi kullanilmaktadir. Tiirk¢e dil destegi bulunmamaktadir.

Prezi: Icerisinde hazir temalarin da bulundugu web tabanli bir tasarimdir. Ucretli ya
da iicretsiz bir program olup isletim sistemi olarak Bulut Mimarisi kullanilmaktadir. Tiirkce

dil destegi bulunmamaktadir.

Storybird: Dijital 6ykii hazirlamaya yarayan web tasarimli bir aractir. Ucretli bir
program olup isletim sistemi olarak Bulut Mimarisi kullanilmaktadir. Tiirkce dil destegi

bulunmamaktadir.

Storyjumper: icerisinde bulunan sekil ve karakterler yardimiyla dijital 6ykii ya da
dijital oykii kitabi olusturulabilen web tasarimudir. Ucretsiz bir program olup isletim sistemi

olarak Bulut Mimarisi kullanilmaktadir. Tiirkce dil destegi bulunmamaktadir.
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ToonDoo: Icerisinde bulunan sekil ve animasyonlar yardimiyla dijital dykiiler igin
karakter olusturmaya yarayan web tabanli bir tasarimdir. Ucretli ya da licretsiz bir program
olup isletim sistemi olarak Bulut Mimarisi kullanilmaktadir. Tiirkce dil destegi

bulunmamaktadir.

2.7. Egitimde Dijital Oykiileme

Teknolojinin gelismesiyle beraber bireylerin bilisim cihazlarina olan ilgileri de giin
gectikce artmaktadir. Giintimiizde teknolojik araclara ulasima ve bu araglarin temini dijital
Oykiiniin ilk ortaya ¢iktig1 zamanlara gore daha kolaydir. Teknolojik araclar, yazilimlar,
multimedya araclar1 vb. 6grencilerin kendilerini gelistirebilecekleri ve i¢ diinyasin

yansitabilecekleri dolayisiyla kendilerini ifade edebilecekleri ortamlar olarak goriilmektedir.

Dijital oykiilleme 6ykii yazma becerisinin vermis oldugu 6zgiin diisiinme becerisinin
ve teknolojinin vermis oldugu dijital okur-yazarlik becerisinin harmanlanmais bir halidir. Bu
iki beceriyi icinde kapsayan dijital oykiileme yapilandirmaci anlayisa sahiptir (More, 2008).

Dijital 6ykiileme sahip oldugu 6zellikler ile egitimde kullanilabilecek etkili bir aractir.

Egitimde kullamilan dijital Oykiiler, Ogretmenlerin amaclarina uygun sekilde
yararlandig1 oykiiler ve ogrencilerin amaclarina uygun sekilde kullandig1 ykiiler olarak
siniflandiriimaktadir (Robin, 2006). Ogretmenler 6gretimin etkililigi i¢in siniflarinda dijital
Oykiileri izletebilmekte ve kendi hazirladig: dykiilerle dersi ¢ekici hale getirebilmektedirler.
Ogretmenlerin dersin kazanimlarina ve temalarina uygun olarak hazirlamis oldugu dijital
Oykiiler sayesinde sinif ortaminda bilisim araglarinin kullanimi da artmaktadir. Bu sayede
ogrencilerin merak duygusu artmakta derse olan ilgi ve dikkat de bu meraka baglh olarak
artmaktadir. Ogretmenler anlasilmasi giic olan konular1 dijital 6ykii kullanimi sayesinde
anlagsilabilir hale getirebilmektedirler. Sinifta tartisma ortamlari olusturabilmektedirler.
Dijital oykiiler ve 0zel 6gretim tekniklerinin biitiinlestirilmesi ile dersler ilgi ¢ekici hale

gelmekte ve anlasilmasi zor olan konular daha kolay anlasilabilmektedir. Sinifta dersin
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isleyisine yardimci olabilecek her tiirlii aracin kullanilmasi 6grencilerin yeni bilgi
edinmelerini, yeni bilgilerle onceki bilgilerini karsilastirmalarini ve dersleri daha kolay
anlamalarin1 desteklemektedir. Bu sebeple dijital dykiiler 6gretmenler icin etkili bir egitim

yontemi olarak goriilmektedir.

Dijital oykiiler 6grenciler agisindan da etkili bir 6gretim aracidir. Bunun yaninda
Ogrencilere arastirma ve sorgulama gibi becerileri de kazandirmaktadir. Bu sebeple
ogrencilerden kendi dijital Oykiilerini olusturmasi istenebilir. Bu istenirken Ogrencilere
dijital oykiilemenin 6zellikleri, tiirleri, yedi bileseni hakkinda bilgi verilmesi gerekmektedir.
Bununla birlikte dijital 6ykii olusturma siirecine dikkat edilmesi gerekmektedir. Bu siirecte
ogretmenlerin 6grencilere kilavuz olmasi gerekmektedir. Ogrencilere yardimci olmasi
acisindan daha 6nceden hazirlanmis olan dijital 6ykii 6rnekler paylasilabilmektedir. Tiim bu
siirecte Ogrencilerin derse kars1 ilgileri, istekleri ve motivasyonlar1 artmaktadir.
Kendilerinden dijital Oykii olusturulmasi istenen Ogrenciler kitaplardan, dergilerden,
ansiklopedilerden, internetten, gazetelerden vb. yerlerden arastirma yapmaktadirlar.
Arastirma dgrencilerin analiz yapma becerisi kazanmasini saglamaktadir. Ogrenciler dijital
Oykil olusturma siirecinde sorgulama yapma, bilgi kaynaklarinin kullanma, iyi ve yararh
bilgiyi ayirt etme, soru sorma, diisiincelerini paylasma, sentez ve degerlendirme yapma vb.
becerilerini gelistirmektedirler. Ogrenciler tiim bu islemlerin sonucunda iletisim becerilerini
gelistireceklerdir ve hazirladiklar1 Oykiileri akranlariyla paylasma imkénina sahip
olabileceklerdir. Robin (2008) dijital oykiilerin sahip oldugu egitsel bilesenleri siniflamistir.

Bu siniflamaya asagida yer verilmistir.
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(kamera,
tarayici vb.)

(Cokiu ortam
destegi ve
depolama
kapasitesi)

Dijital

Oykiileme

Sekil 3. Dijital Oykiileme Bilesenleri

Alan yazin incelendiginde dijital dykiilemenin egitimde kullanilmasinin faydalart su
sekilde siralanabilir (Banaszewski, 2002; Dogan ve Robin, 2008; Frazel, 2010; Jakes ve
Brennan, 2005; Kieler, 2010; Miller, 2009; Mornis, 2013; Ohler, 2006; Robin, 2006; Robin
ve McNail, 2013; Sadik, 2008; Yang ve Wu, 2012; Yoon, 2013; Yiiksel, 2011):

[letisim becerilerini kuvvetlendirmektedir.

Formal ve informal 6grenmeyi birlestirmektedir.

Ozgiin bir 6grenme ortamini desteklemektedir.

Derse kars1 olan ilgi ve istegi arttirmaktadir.

Derslerin monoton gecmesini engellemektedir.

Coklu zeka kuramina uygundur ve yapilandirmaci anlayisa sahiptir.
Farkli 6grenme stillerini i¢inde barindirmaktadir.

Ozel 6gretim tekniklerini beraberinde kullanmaya uygundur.
Teknolojik araclarin derslerle biitiinlesmesini saglamaktadir.

Teknolojik aletleri kullanma becerisini gelistirmektedir.

AN NN Y N N N N N N

Gorsel okuryazarligr ve dijital okuryazarligr gelistirmektedir.
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v' Proje tabanli Ogrenme modelinin smif ortaminda uygulanmasina olanak
saglamaktadir.

Bireysel farkliliklari iginde barindirmaktadir.

Olumlu sinif ortami olusturmaktadir.

Ogrencilerin dikkatini yaptig1 ise vermesini saglamaktadir.

Ogrencileri arastirmaya tesvik etmektedir.

AN N NN

Is birlikli calismayr kuvvetlendirmekte ve bu sayede grup dinamiklerini
giiclendirmektedir.

Aktif 6grenmeyi ve aktif katilimi saglamaktadir.

Ogrencilerin karar verme becerisini giiclendirmektedir.

Ogrencilerin 6zgiin diisiinme becerilerini gelistirmektedir.

Ogrencilere sorumluluk bilincini kazandirmaktadar.

Ust diizey zihinsel becerilerin gelismesine katki saglamaktadir.

AN N N N A

21. Yiizy1l becerileri olarak adlandirilan becerilerin gelismesine katki saglamaktadir.

Cigerci’ye (2015) gore Ogrenciler dijital 6ykii hazirlama siirecinde kendi seslerini
dinlemektedirler. Bunun sonucunda &grencilerin dinleme becerileri gelismektedir.
Ogrenciler kendi seslendirmelerinde telaffuzlarina, seslendirmelerine, vurgu ve
tonlamalarina dikkat etmektedirler. Bunun sonucunda da dinleme becerileri gelismektedir.
Dijjital Oykiilerin kullanimi 6grencilerin dinleme, okuma, yazma ve konusma becerilerini
gelistirmekte, derslere olan ilgi, istek ve motivasyonlarini arttirmakta ve dil derslerinde
olumlu tutum gelistirmektedir (Ohler, 2006; Verdugo ve Belmonte, 2007). Kobayashi’ye
(2012) gore oOgrencilerin bos zamanlarinda verilecek olan dijital okuma Kkurslari,
fotografcilik kurslari, diksiyon kurslar1i ve bilgisayar kurslar1 onlarin gelisime katki

saglayacaktir ve siirecin daha verimli gegmesine olanak saglayacaktir.
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2.7.1. Tiirkce Egitiminde Dijital Oykiileme

Teknolojinin gelismesiyle beraber hayatimizda var olan ¢ogu alanda da degisiklikler
ve gelismeler meydana gelmistir. Gelisen ve degisen bu alanlardan birisi de egitimdir.
Teknoloji destekli egitim c¢agimizin gerekcelerinden birisidir. Teknoloji ilerledikge
egitimciler yeni egitim-Ogretim anlayislar1 gelistirmis ve siniflarinda bu yeni anlayislar
uygulamiglardir. Bu uygulamalardan birisi de dijital 6ykiilemedir. Dijital dykiilleme yeni bir
ogretim teknigi olmasa da Tiirkiye’de yeni denilebilecek bir 6gretim teknigidir. Egitimciler
bu kavram ortaya ciktiktan sonra siniflarinda bu konuda uygulama yapmaya baslamislardir.
Arastirmacilar tarafindan da bu konu ilgi cekmis dijital Oykiilerle alakali cok sayida
arastirma yapilmistir. Dijital 6ykiilerle ilgili farkli alanlarda yapilan ¢alismalara bakildiginda
bu calismalarin ortak noktast dijital Oykiilerin kaliciligi olumlu etkilemesi, dgrencilerin
kendini ifade etmekte rahatlik saglamasi1 ve dgrencileri motive etmesidir. Kisacasi yapilan
arastirmalarda dijital Oykiilerin Ogretim alaninda sagladigi olumlu etkilerden s6z
edilmektedir (Bedir Eristi, 2017; Demirer, 2013; Dola ve Aydin, 2020; G6zen ve Cirik 2017;
Kocaman Karoglu, 2016; Kocaman Karoglu, 2015; Koltuk ve Kocakaya, 2015; Tath ve
Aksoy, 2017; Unli ve Yaygin, 2020; Yamag, 2015; Yang ve Wu, 2012). Teknolojinin
gelismesiyle birlikte diinya capinda yagsanan degisimler egitim konusunda da yasanmaktadir.
Teknolojinin sagladigi imkanlar1 egitim ile birlestirme c¢alismalar1 her gecen giin
artmaktadir. Bunlarin sonucunda c¢ok sayida iilkenin egitimde yaptigi degisikliklerde
teknolojinin gelismesinin 6grenme-0gretme ortami ile biitiinlestirilmesi saglanmistir (Frenk
vd., 2010). Ulkemizde de teknoloji ve egitimi birlestirme anlayis1 giin gectikge etkililigini

surdirmektedir.

Dijital Oykiileme yontemi pek c¢ok derste oldugu gibi Tiirkce dersinde de
kullanilabilmektedir (Baki, 2015; Cigerci ve Giiltekin, 2017; Kurudayioglu ve Bal, 2014).
Tiirkce Ogretiminde Onemli konulardan biri olan temel dil becerileri dijital Oykiileme
yardimiyla daha etkili sekilde kazandirilabilmesi miimkiindiir. Asagida Tiirk¢e 68retiminde

onemli yere sahip olan temel dil becerileri sekil halinde gosterilmistir:
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Anlama

<
<

Ana Dil Ogretiminde
Temel Beceriler

Anlatma

Yazma

Sekil 4. Ana Dil Ogretiminde Temel Beceriler

Temel dil becerileri birbirinden ayr1 goéziikse de biitiin olarak birbirlerini igeren
becerilerdir ve bir beceriyi diger beceriden ayirmak miimkiin degildir. Temel becerilerin
icerisinden en Once kazanilan beceri anne karnindan itibaren 6grenmeye baslanilan dinleme
becerisidir. Dinlenilenlerden hareketle konusmaya baslanmaktadir ve en sonunda okulda
alinan egitim vasitasityla okuma ve yazma becerisi kazandirilmaktadir. Beceriler ayr ayri
kazanilmaya baslansa da bir biitiin seklinde devam etmektedirler. Bu sebeple dijital dykiiler
ile islenen dersler becerilerin tamamimi kapsayacak ve gelistirecek sekilde
kullanilabilmektedir. Ornegin kagittan okuyarak yapilan bir dinleme etkinligi dinleme ve

okuma becerisini gelistirirken okuma metinlerini dijital oykiilere aktarma yoluyla yapilan

-----

Egitim ile teknolojinin birlestirilmesi sonucunda geleneksel Oykiiler dijital ortama
aktarilabilmekte ve bu islem sonrasinda dijital Oykiiler olusturulabilmektedir. Dijital
Oykiilleme sayesinde egitim ortami farkli disiplin tiirlerini bir arada barindirmaktadir
(Kahraman, 2014). Alan yazin incelendiginde (Baki, 2015; Batibay, 2019; Cift¢i ve Unlii,
2020; Delen, 2021; Demir, 2012; Dogan, 2019; Talan, 2019; Topcu, 2020; Yilmaz vd., 2017)
dijital oOykiileme yonteminin Tiirkce Ogretimi konusunda olumlu sonuglar verdigi

goriilmektedir.
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2.7.2. Dil Bilgisi Ogretiminde Dijital Oykiileme

Dil bilgisi 6gretiminde egitimde oldugu gibi yeni anlayislar ve yeni Ogrenme-
O0gretme yollar1 denenmeye baslanmistir. Yapilandirmaci anlayisin egitim sistemine
girmesiyle birlikte dil bilgisi 6gretimi de degismis ve yeni anlayisa uygun olarak ogretilmeye
baslanmistir. Dil bilgisi 6gretiminde bir konunun anlasilmasi ve kavranmasi i¢in geleneksel
olan ezberletme yontemi yerine sezdirme yontemi kullanilmaktadir. Sezdirme yonteminde
konular ve kavramlar direkt olarak verilmemekte, metinler yardimiyla fark ettirilmeye
calisilmaktadir. Tiirk¢e dersinde bulunan metinler ve bu metinlerin etkinliklerinin dijital
oykiileme ile desteklenmesi yapilandirmaci yaklasimin ve Tiirkce Dersi Ogretim
Programi’nin amaclaryla ortiismektedir (Cecen, 2007; Eroglu Copur, 2021; MEB, 2019).
Kisacas: dil bilgisi 6gretimi asamasinda cagin gerekgelerine uygun olan ayni zamanda
Ogretim programinin amaglarina da uygun olan dijital 6ykiileme yontemi kullanilabilir bir

aractir.

Tiirkce egitimi kapsaminda dil bilgisi 6gretimi konusunda yapilan arastirmalar
incelendiginde bu arastirmalarin sayica ¢ok az oldugu goriilmektedir. Erdem (2007)
hazirlamis oldugu doktora tezi calismasinda dil bilgisi konusunda materyal olarak en ¢ok
kullanilan aracin ders kitabi oldugu sonucuna ulasmistir. Veriler 1s1ginda Tiirkce
ogretmenlerinin dil bilgisi Ogretiminin Tiirkge dersinde bulunan dort temel beceriyi
(dinleme, konusma, okuma, yazma) gelistirdigi sonucuna ulasilmistir. Cecen (2007)
hazirlamis oldugu doktora tezi ¢alismasinda metin temelli dil bilgisi 68retiminin 68rencilerin
akademik basarisina geleneksel yonteme oranla daha ¢ok katkida bulundugu sonucuna
ulasmistir. Eroglu Copur (2021) yapmis oldugu doktora tezi calismasinda dil bilgisi
konularinin sezdirilerek Ogretilmesi konusunda dijital Oykiilemeden yararlanilmasinin
ogrencilerin akademik basarilarina daha ¢ok katki sagladigr sonucuna ulagmistir. Ayrica
ogrencilere yar1 yapilandirilmis goriisme formu uygulanmistir. Ogrenciler dijital dykiilerin
derste kullanilmasina olumlu olarak baktiklarini, dijital Oykiilerin dersi eglenceli hale
getirdigini ve dijital Oykiiler ile birlikte dil bilgisi konularin1 daha iyi anladiklarim
belirtmislerdir. Tiim bu bilgilerden hareketle dijital dykiilerin ¢agin gereksinimlerine uygun
olan bir arac¢ oldugu, egitim sisteminde yer edinen diisiincelere uygun oldugu ve 6gretim
programlarinda yer alan amaglara uygun oldugu anlagilmaktadir. Dil bilgisi 6gretiminin

dijital oykiileme ile desteklendigi ¢alismalarin sayisinin az olmast alan yazinda eksiklik
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olusturmaktadir. Bu sebeple dil bilgisi Ogretimi ve dijital Oykiilemenin birlestirildigi

calismalara ihtiya¢ duyulmaktadir.

2.7.3. Dinleme Becerisi Ogretiminde Dijital Oykiileme

Dinleme egitimi anne karninda edinmeye baslanilan dolayisiyla ilk énce 6grenilen
beceridir. Bu sebeple dinleme diger becerilerin temelini olusturmaktadir (Akyol, 2010).
Dinleme kargsidaki kisinin sdylediklerini anlama, verilmek istenen mesaji1 anlamlandirabilme
bunun sonucunda da tepkide bulunma becerisidir. Aytan’a (2019) gore dinleme, sesleri fark
etmeden sonra konusma goriintiilerinin farkina varilmasi ile baslamakta ve isaretlerin

hatirlanmasi, taninmasi ve anlamlandirilmasi ile ilerleyen karmasik bir yapiya sahiptir.

Temel becerilerden biri olan ve en Once kazanilani olan dinleme; anlamlandirma,
yapilandirma, karsilastirma, degerlendirme, analiz etme, diisiinme gibi becerilerin ve
konusma, yazma, okuma gibi diger becerilerin kazandirilmasi i¢in temel beceri
durumundadir (Kog ve Miiftiioglu, 1998). Dinleme becerisi diger beceriler arasinda en ¢ok
kullanilan beceridir (Aytan, 2011). Dolayisiyla dinleme en ¢ok zaman harcadigimiz beceri

konumundadir.

Dijital dykiileme yontemi ve dinleme becerisinin birlikte ele alindigi caligmalar (
Cigerci ve Giiltekin, 2019; Demirbas, 2019; Gezer, 2020; Girmen, Ozkanal ve Dayan, 2019;
Mangal, 2020; Siimer ve Eldeniz Cetin, 2018; Tabieh vd., 2021) incelendiginde

arastirmalarin sonuclari kisaca asagidaki gibi maddelestirilebilmektedir:

v Dijital 6ykiileme ile birlikte islenen dersler 6grencilerin dinleme motivasyonunu
arttirmaktadir.

v' Dijital 6ykiileme dgrencilerin dinlemeye yonelik ilgisini ve merakini arttirmaktadir.

v Dijital o6ykiilleme &grencilerin  dinleme  stratejilerinin  gelisimine katida

bulunmaktadir.
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v' Dijital dykiileme ile is birligi icinde yapilan ¢alismalar 6grencilerin birbirlerini daha
cok dinlemesini saglamistir.

v' Dijital dykiileme ile birlikte yiiriitilen dinleme c¢alismalar1 sonucunda &grencilerin
dinlediklerini anlama seviyeleri artmaktadir.

v' Derslerde dijital dykiilerden yararlanma 6grencilerin dinleme becerisine yonelik olan

tutumlarini olumlu yonde etkilemektedir.

2.7.4. Okuma Becerisi Ogretiminde Dijital Oykiileme

Dort temel dil becerisinden biri olan okuma, okuyucunun metni anlamaya ¢abaladigi
ve okuduklarin1 6n Ogrenmeleri ile biitiinleyerek yeni anlamlar ortaya koyma ugrasina
girdigi bir beceridir. Okuma yapilirken ortamin uygun olmasi gerekmektedir ve okuyucu ile
yazarin aligveris halinde bulunmasi gerekmektedir (Akyol, 2007). Okuma; gérme, anlama,
seslendirme, algilama, zihinde yapilandirma gibi gz ve beynin cesitli islevlerinden olusan
karmasik bir siirectir. Bu siire¢ ¢izgi ve harflerin fark edilmesiyle baglamaktadir. Sonrasinda
dikkatin yogunlastirilmasiyla kelimeler taninmakta, ctimlenin anlami bulunmakta, ilgili olan
ve onemli sayilan bilgiler secilmektedir. Secilen bilgiler okuyucu tarafindan siralama,
siniflama, iligkilendirme, analiz-sentez, sorgulama, yorumlama, sorun ¢ézme, degerlendirme
gibi cesitli zihinsel islemlerden gecirilmektedir. Bunun sonucunda islenen bilgiler bireyin 6n
bilgileriyle birlestirilerek yeni anlamlar olusturulmaktadir (Giines, 2012: 2). “Okuma
siirecinde yazilar zihinsel olarak kavramlara cevrildigi, anlamlandirildigi ve beyinde
yapilandirildigi i¢in okuma becerisi zihnin gelisimine en ¢ok katkida bulunan 6grenme alani
olarak goriilmektedir” (Giines, 2007: 117). MEB (2006) Tiirkce Ogretim Programi’nda
okuma becerisinin 6grenmeyi, arastirmayi, tartismayi, elestirel diisiinmeyi ve yorumlamay1

saglayan bir siirece sahip oldugu vurgulanmaktadir.

Dijital oykiileme yontemi ve okuma becerisinin birlikte ele alindigi caligmalar
(Atalay ve Belet Boyaci, 2019; Ciftci, 2019; Degirmenci, 2014; Kirik¢i, Cigerci ve Arikan,
2020; Sentiirk Leylek, 2018; Tiryaki ve Karakus, 2019) incelendiginde bulunan sonuclar
asagidaki gibi maddelestirilebilmektedir:
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v Dijital dykiileme ile birlikte islenen derslerde 6grencilerin akict okuma diizeyleri
miifredata gore islenen derslere oranla artmaktadir.

v' Dijital dykiileme ile birlikte iglenen dersler sonucunda &grencilerin akici okuma
becerileri gelismektedir.

v Dijital okuma yontemi ile islenen dersler 6grencilerin okuma motivasyonunu
arttirmaktadir.

v" Dijital dykiileme yontemi ile birlikte okumalar yapilmasinin sonucunda dgrencilerin
okuma hatalar1 giin gectikce azalmaktadir.

v Dijital Oykiileme yonteminin derslerde kullanilmasi ogrencilerin  okuduklarini

anlama diizeylerini arttirmaktadir.

2.7.5. Yazma Becerisi Ogretiminde Dijital Oykiileme

Yazma, seslerin sembolleri olarak bilinen harfler aracilifiyla insanlarin duygularini,
isteklerini, arzularini, diisiincelerini, hayallerini vb. her seyi kagit, elektronik ortam vb.
yerlere aktarmak olarak tanimlanabilmektedir (Altunkaya, 2019). Yazma, dort temel dil
becerisi igerisinde en son kazanilan ve en zor kazanilan beceri olmasina ragmen tiim
beceriler ile etkilesim icerisindedir (Demir, 2013; Yangil, 2019). Programda yapilandirmaci
anlayisa uygun olan ve sarmal yapida ilerleyen ayni1 zamanda diger beceriler ile iligkisi
bulunan yazma becerisi, bireylerin kendilerini ifade etmelerine yarayan bir beceridir. Ayni
zamanda yazma becerisi bireylerin yasadiklar1 diinyay:r ve hayalini kurduklar1 diinyay1
sembollerle anlatabilme becerisidir (Akbayir, 2011; Giindiiz, 2013; Ozbay, 2007). Zihinsel
bir siireci olusturan yazma becerisi iist diizey biligsel beceriler ile siralama, siniflama, tahmin
vb. bilissel beceriler sonrasinda bireylerin zihinlerinde var olan semalar1 anlamlandirmasi,
diizenlemesi ve yapilandirmasi sonucunda ortaya bir bilgi ya da iiriin ¢ikarmasidir (Karadag
ve Kayabasi, 2011). Teknolojinin ilerlemesi ve teknolojik araglarin yayginlagsmasiyla birlikte
yazma becerisinin kagit iizerindeki kullanimi yerini yazma becerisinin dijital araclarin
izerindeki kullanimina birakmaktadir. Bu sebeple bireylerin dijital araglarda yazarak
kendilerini etkili ve diizgiin sekilde ifade etme istegi ve ihtiyaci giin gectik¢ce artmaktadir
(Altunkaya, 2019). Bunlarin sonucunda bireylerin yazma konusunda kagida oranla daha ¢ok

dijital araclar1 kullandig1 anlasilmaktadir.
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Dijital 6ykiileme yontemi ve yazma becerisinin birlikte ele alindig1 ¢alismalar ( Baki,
2015; Crirali, 2014; Demir ve Kilickiran, 2018; Eroglu, 2020; Gider, 2019; Kapaniaris ve
Eleni, 2020; Tetik, 2020; Ulum, 2017; Uslu, 2019) incelendiginde bulunan sonuclar
asagidaki gibi maddelestirilebilmektedir:

v' Dijital dykiileme yonteminin derslerde kullanilmasi 6grencilerin yazmaya karst
duydugu kaygiy1 azaltmaktadir.

v Dijital 6ykiileme yontemi sayesinde 6grencilerin yazma 6z yeterlilik seviyeleri
artmaktadir.

v' Dijital oykiiler sayesinde 6grencilerin yazmaya iliskin 6zgiinliik becerileri
artmaktadir.

v' Dijital 0Oykiileme calismalar1 6grencilerin  yazmaya karst olan tutumunu
arttirmaktadir.

v Dijital 6ykiileme c¢aligmalar1 6grencilerin yazmaya karsi olan motivasyonlarini
arttirmaktadir.

v Dijital Oykiileme ¢alismalarinin derslerde kullanilmasi sonucunda &grenciler
kendilerini yazar gibi hissetmektedirler ve ayn1 zamanda dgrencilerin yazma becerisi
nitelikleri artmaktadir.

v' Dijital dykiileme yonteminin derslerde kullanilmasi &grencilerin imla kurallarina
daha cok dikkat etmelerine, Ogrencilerin yapmis oldugu yazim yanlislarini
azaltmalarina ve 6grencilerin kurmus oldugu ciimlelerin daha akici hale gelmesine

yardim saglamaktadir.

2.7.6. Konusma Becerisi Ogretiminde Dijital Oykiileme

Konusma; bireylerin giindelik hayatta duygularin1 ve diisiincelerini aktarma,
kendilerini sozlii olarak ifade etme ve iletisim kurma becerisini gelistiren etkili araclardan
birisidir. “Yapilan arastirmalar insanlarin giiniiniin %50 ile %80’lik bir boliimiiniin iletisim
kurarak gectigini; gecen bu zamanin ise yaklasik %45’ini dinleyerek %30’unu konusarak,

9%16’s1m1 okuyarak, %9’unu ise yazarak gecirdigini gozler oniine sermektedir” (Nalinci,
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2000, s.130). Bu oranlardan hareketle dinleme becerisinden sonra en ¢ok kullanilan
becerinin konusma oldugu, bu sebeple konusma becerisinin ne kadar 6nemli oldugu
sonucuna ulagilmaktadir. Dort temel dil becerisinden biri olan konugma, egitim ve 6gretim
icin oldukca onemlidir. Kendini etkili ve dogru bir sekilde ifade eden 6grencilerin bu bu
ozelligi zayif olan Ogrencilere gore akademik anlamda daha basarili olmaktadirlar (Eyiip,
2013). Konusma becerisi dogustan sahip oldugumuz bir beceridir. Fakat konugma becerisini
gelistirmek planli ve sistematik olarak ilerleyen bir egitim siireci ile birlikte miimkiin
olmaktadir (Sahin, 2015). Konusma becerisinin kalici olarak gelistirilmesi icin

ogretmenlerin ¢esitli etkinliklere bagvurmasi gerekmektedir.

Konusma becerisinin kazandirilmasinda Ogretmenlerin rolii tartismasiz ¢ok
onemlidir. Bu sebeple Tiirk¢e 6gretmenlerinin konugma becerisi bakimindan etkin olmasi
gerekmektedir (Ozden 2018). Konusma becerisi egitim hayatinda oldugu kadar giinliik
hayatta da 6nemlidir. Kendini dogru sekilde aciklayan, etkili bir iletisim becerisine sahip
olan, duygu ve diisiincelerini diizgiin bir sekilde ifade eden bireyler toplumda var oldukca

saygi ve giiven ortami saglanabilmektedir.

Asagida Yagmur Sahin ve Varisoglu’nun (2015, s.121-122) konusma becerisi tiirleri

ile ilgili yapmus oldugu siniflama kavram haritas1 seklinde verilmistir:
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Sekil 5. Konusma Tiirleri

Konusma faaliyeti sirasinda girtlak, akcigerler, disler ve agiz gibi bir¢ok organ rol
oynamaktadir. Bu organlardan birinde sorun olmasi1 konugma kusurlarina yol agmaktadir.
Bu sebeple konusma kolay bir beceri olarak anlagilmamalidir. Konusma, seslendirme yapma
haricinde ¢ok sayida zihinsel asamalardan olusmaktadir (Giines, 2020). Aym1 zamanda
konusma zihinsel ve fiziksel temelleri bulunan bir beceridir. Alan yazin incelendiginde
konusmanin zihinsel ve fiziksel temellerinin yapildig1 farkli gruplamalar bulunmaktadir
(Bozkurt, 2019; Temizyiirek, Erdem ve Temizkan, 2017; Topcuoglu ve Ozden, 2019).

Asagida Bozkurt’un (2019) yapmis oldugu siniflama kavram haritas: seklinde verilmistir:
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Solunum ' Kavramlastirma
Sesleme Bicimlendirme

Bogumlama Dil Disi Bilgiler

Konusma Dilsel-Dilbilgisel
Organlari Bilgiler

Sekil 6. Konusmanin Zihinsel ve Fiziksel Temelleri

Alan yazin incelendiginde ana dil olarak Tiirkce Ogretiminde dijital Oykiileme
yontemi ile birlikte direkt olarak konusma becerisinin Olgiildiigii bir ¢alisma
bulunmamaktadir. Fakat yapilan caligmalarda direkt olarak konusma becerisi Ol¢iilmemis
olsa da konugma becerisine yonelik olan arastirmaci gozlemleri calismalarin icerisinde
bulunmaktadir. Bu sebeple dijital Oykiilleme ile ilgili yapilmis olan calismalarda
(Abdelmageed El-Naggar, 2018; Dayan, 2017; Gillern, 2017; Karademir, 2020; Polater,
2019) konusma becerisine yonelik arastirmaci gozlemlerinde karsilagilan durumlar asagida

maddelestirilmistir:

v' Dijital dykiileme yontemi dgrencilerin iletisim becerilerini arttirmaktadir.
v Dijital dykiileme yontemi ile birlikte Ogrencilerin is birlikli calisma becerileri
artmaktadir.

v' Dijital dykiileme yontemi sayesinde 6grencilerin konusma stratejileri artmaktadir.

<

Dijjital dykiileme yontemi 6grencilerin sunum yapma becerilerini gelistirmektedir.
v’ Derslerin dijital oykiileme yontemi ile birlikte islenmesi Ogrencilerin konusma

becerisi motivasyonlarini arttirmaktadir.

Konugma becerisinin karmasik yapili bir beceri oldugu bilinmektedir. Karmagik
yaptya sahip olan bu becerinin test edilmesi konusunda akiciliga m1 dncelik verilmeli yoksa

dogru kullanima m1 Oncelik verilmeli tartigmalart meydana gelmektedir. Coombe (2007)
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akiciligin 6nemi oldugunu fakat akici konusmak i¢in fazla hata yapildiginda anlamin da
onem kazandigini sdylemektedir. Bu sebeple anlamin yani dogrulugun da akiciligin da
onemli oldugunu vurgulayarak ikisinin de esit goriilmesini énermektedir. Heaton (1995
alint1 Coombe, 2007) nesnel bir 6l¢iim amacglandiginda konusma becerisinin 6l¢iilmesinin
cok zor oldugunu ifade etmektedir. Olciimiin zor olmasinin yani sira test sayisinin
yetersizligi ve testi uygulamadaki zorlugun da g6z ardi edilmemesi gerektigini
vurgulamaktadir. Bu sebeplerden dolay1 konusma becerisinin Olgiilmesi ve test edilmesi
kacinilan bir konu olmustur ve olmaya devam etmektedir. Konusma becerisinin 6l¢iilmesi
diger becerilerin Olciilmesi kadar iizerinde durulan ve arastirilmasi gereken bir beceri
olmalidir. (Pesti 1 ve Ozden, 2018). Bu sebeple yapilan bu calismada konusma becerisine

kars1 olan tutum ve motivasyon Olciilmek istenmistir.

2.8. Dijital Oykiileme ile ilgili Yapilmis Calismalar

Calismanin bu kisminda yurt icinde yapilan 20 arastirmaya, yurt disinda yapilan 15
arastirmaya yer verilmistir. Ornek verilen arastirmalarda makale calismalarindan, yiiksek

lisans tez ¢calismalarindan ve doktora tez calismalarindan yararlanilmistir.

2.8.1. Dijital Oykiileme ile ilgili Yurt icinde Yapilan Calismalar

Yiiksel (2011) tarafindan yazilmil olan yiiksek lisans tezinde dgretmenlere dijital
Oykii olusturmalar1 ig¢in seminer verilmistir. Derslerinde dijital Oykiileri kullanan
ogretmenler daha 6nceki zamanlarda isledikleri derslere oranla daha fazla olumlu sonuclarla
karsilagtiklarimi belirtmislerdir. Ayn1 zamanda 6gretmenler okul Oncesi egitim icin dijital

Oykiilerden daha fazla yararlanilmasi gerektigini dile getirmislerdir.

Demirer (2013) tarafindan Sosyal Bilgiler dersi igerisinde yapilan ¢alismada dijital
oykil kullaniminda deney grubunun akademik basarilarinin arttigi, ders motivasyonlarinin

yiikseldigi ve derse yonelik tutumun olumlu yonde gelistigi sonucuna ulasilmistir. Ayni
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zamanda Ogretmenler ve deney grubundaki 6grenciler dijital 6ykii kullaniminin teknolojik

becerileri gelistirdigini belirtmislerdir.

Karakoyun (2014) hazirlamis oldugu doktora tezinde dijital Oykii kullaniminin
ogrencilerin {ist diizey diisiinme becerilerini gelistirdigi sonucuna ulasmistir. Ayrica
ogretmenler dijital oykiilerin yardimiyla ¢esitli konular hakkinda bilgi sahibi olduklarini,
ders anlatma becerisi konusunda gelistiklerini ve etkinliklerin uygulama siirecinde dersin

isleyisine yardimci olduklarini belirtmislerdir.

Kahraman (2013) tarafindan hazirlanan doktora tezinde Fizik dersi kapsaminda
uygulanan dl¢ekler sonucunda dijital 6ykii kullaniminin -deney grubunda kontrol grubuna
gore- kalicilik ve motivasyonu arttirdigi gozlenmistir. Uygulanan goriisme formlarindan
aliman yanitlara gore Ogrenciler fizik dersinde dijital 6ykii kullanmanin dersin gorseller
acisindan desteklenmesine dersin daha eglenceli, ilgi cekici ve zevkli gecmesine olanak
sagladigin1 belirtmislerdir. Aym1 zamanda Ogrenciler dijital Oykiiler sayesinde derse

katilimlarinin arttigini ve derse karsi olan motivasyonlarinin arttigini belirtmislerdir.

Gocen (2014) tarafindan hazirlanmis olan yiiksek lisans tezinde ogrencilerin
akademik basarilarindaki artisin, dijital oykii kullanilarak islenen derslerde PowerPoint

sunusu kullanilarak islenen derslere oranla daha yiiksek oldugu sonucuna ulasilmistir.

Sever (2014) Canakkale Onsekiz Mart Universitesi'nde yapmis oldugu calismada
deney grubunda yer alan dgrencilere dijital oykii olusturma icin egitimler vermistir. Anket
ve goriisme formlart vasitasiyla veriler toplanmistir. Veriler dogrultusunda dijital oykii
olusturmanin Ingilizce dersi egitimi agisindan dgrencilerin motivasyonunda artis meydana

getirdigi belirlenmistir.

Kurudayioglu ve Bal (2014) tarafindan yapilan arastirmada ise dijital Oyki
kullanmanin temel dil becerilerinin gelistirilmesi be bu becerilerin aktarilmasinda etkili

oldugu belirtilmistir.
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Baki (2015) yapmis oldugu doktora tezi calismasinda dijital oykii kullaniminin
ogrencilerin Tiirk¢e dersindeki yazma becerilerini, yazma kaygilarini, yazmaya iliskin
tutumlarin1 ve yazma 6z yeterliliklerini ne yonde etkiledigini 6l¢cmeyi amacglamistir. Deney
ve kontrol gruplu bu calismada deney grubunda dijital dykiilleme yardimiyla ders islenmistir.
Kontrol grubunda ise miifredata uygun olarak dersler islenmistir. Deney grubunun yazma
konusunda kendilerini gelistirdikleri sonucunda ulasilmistir. Ayn1 zamanda deney grubunda
bulunan 6grencilerin kontrol grubunda bululnan 6grencilere gore yazma 6z yeterliklerinin
ve yazmayla alakali tutumlarinin olumlu yonde gelistigi ve yazma kaygis1 konusunda deney

grubunun kontrol grubuna oranla daha az kaygi duydugu sonucuna ulagilmstir.

Cigerci (2015) tarafindan yapilan arastirmada dijital oykii kullaniminin dordiincii

sinif 6grencilerinin dinleme becerisini olumlu yonde gelistirdigi belirtilmistir.

Ozer (2016) yapmis oldugu calismada dijital dykiilemenin kelime 6gretimindeki ve
kelimeleri akilda tutma becerisindeki etkisini belirlemeyi amaclamaktadir. Bu sebeple
yapilan uygulamalarda dijital oykiilemenin kelime 6gretiminde etkili bit yontem oldugu ayni
zamanda bu kelimeleri akilda tutma konusunda kullanilabilecek etkili bir yontem oldugu

belirtilmistir.

Tung (2016) tarafindan hazirlanan doktora tez calismasinda dijital Oykiileme
yonteminin ogretim etkinlikleri arasina alinmasi konusunda olumlu goriislerin bulundugu
sonucuna ulasilmistir. Ogrencilerin dijital 6ykiilemenin 6gretim etkinliklerine katilmasina
dair goriislerinin alindig1 bu calismada 6grenciler dijital Oykii ¢caligmalarinin sonucunda
bireysel yetenekleri dogrultusunda farkindalik kazandiklarimi belirtmislerdir. Ayrica

ogrenciler dijital oykiileme etkinliklerinin zaman aldigini1 belirtmislerdir.

Biiyilikcengiz (2017) hazirlamis oldugu yiiksek lisans tez ¢alismasinda dijital oykii
kullanimin Fen Bilgisi dersinde Ogrencilerin akademik basarisini gelistirdigi sonucuna
ulagsmustir. Ayrica dijital Oykiilerin 6grencilerin derse yonelik olumlu tutum sergilemesine
yardimc1 oldugu sonucuna da ulasilmistir. Ogrencilerle yapilan goriismelerin sonucunda
ogrenciler, dijital 6ykiileme hakkinda ve dijital oykiilemenin sonucunda derse karsi olumlu

goriislere sahip olduklarini belirtmiglerdir.
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Ulum (2017) yapmis oldugu arastirmada dijital Oykiileme siirecinin eglenceli
gectigini ancak dijital Oykiileme yontemi icin bulunan araglarin kullaniminda bazi
problemlerin meydana geldigini belirtmistir. Yapilan uygulamalar ve analizler sonucunda
dijital oykii kullanimu ile gerceklestirilen derslerin daha aktif oldugu ve daha kalici

ogrenmeler sagladig1 sonucuna ulagilmistir.

Unlii (2018) hazirlamus oldugu yiiksek lisans tezinde dijital 6ykii kullanimin Sosyal
Bilgiler dersinde ne derecede etkili oldugunu 6lgmeyi amaclamistir. Deney ve kontrol gruplu
uygulama yapilan bu ¢alismada dersler deney grubundaki 6grencilerle dijital dykiileme
yontemi yardimiyla islenmistir. Kontrol grubundaki dersler ise miifredata uygun olarak
islenmistir. Uygulama sonucunda ders kapsaminda deney grubundaki 6grencilerin akademik
basarilarinin kontrol grubundaki 6grencilere oranla daha yiiksek oldugu sonucuna ulagsmaistir.
Bunlara ek olarak deney grubundaki Ogrencilerin tiimevarimsal diisiinme becerisinin,
elestirel diistinme becerisin, gozlem becerisin ve i¢ denetim becerisinin kontrol grubuna

kiyasla daha ¢ok gelistigi sonucuna ulasilmistir.

Demir (2019) hazirlamis oldugu yiiksek lisans tez calismasinda Sosyal Bilgiler
dersinde kullanilan dijital Oykiilerin derse hangi konularda etkili oldugunu belirlemeyi
amaglamistir. Arastirmanin sonucunda dijital 6ykii kullanilmasinin 6grencilerin akademik
basarisina -kisa ve uzun vadeli olarak- geleneksel 6grenme anlayisina kiyasla daha etkili
oldugu belirtilmistir. Veriler 15181nda dijital 6ykiileri kullanmanin 6grenmeyi kolaylastirdigi,

ders iceriklerini daha eglenceli bir konuma getirdigi, konularin daha ¢ok anlasilir hale

-----

Demirbas (2019) hazirlamis oldugu yiiksek lisans tezinde dijital oykii kullanimin
ogrencilerin dinleme becerisine olan etkisini incelemeyi amaclamistir. Deney ve kontrol
gruplu yapilan bu calismada deney grubundaki 6grencilerle dijital dykiileme vasitasiyla
dersler islenmistir. Kontrol grubundaki 6grencilerle ise miifredata uygun olarak ders
islenmistir. Veriler dogrultusunda kagittan okuma vasitasiyla dinlenenlerin anlagilmasinin
dijital Oykiilleme yontemiyle dinlenenlerin anlasilmasindan daha zor oldugu sonucuna

ulasilmistir. Uygulamalar sonucunda deney grubundaki ogrencilerin dinledigini anlama
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becerilerinin, yazma becerilerinin, okudugunu anlama becerilerinin ve iletisim becerilerinin

kontrol grubuna oranla daha ¢ok gelistigi ifade edilmistir.

Kiiciikoglu (2019) hazirlamis oldugu yiiksek lisans tezinde Matematik dersi
kapsaminda dijital oykii kullanimin etkililigini arastirmayi amaclamistir. Bu dogrultuda
Matematik dersleri dijital Oykiileme yOntemiyle islenmeye baslamistir. Arastirmanin
sonucunda dgrencilerin diisiincelerinde degisiklikler meydana gelmistir. Ogrenciler dijital
Oykil olusturma siirecinde yapilanlarin zor oldugunu fakat siirecin sonunda dijital oykii
olusturmanin zevkli ve kolay oldugunu diisiindiiklerini belirtmislerdir. Ayrica 6grenciler
dijital Oykii olusturma siirecinde derse karst motivasyonlarinin arttigini, akranlari ile
iletisimlerinin gelistigini, grupla calisma fikrine sicak bakmaya basladiklarini, dersin

konularna dair bilgilerin daha kalic1 hale geldigini diisiindiiklerini belirtmislerdir.

Unlii ve Yaygin (2020) yapmis olduklari arastirmada dijital 6ykiiler ile desteklenmis
olan dersi deney grubu ile yiiriitmiistiir. Dersler kontrol grubunda miifredata gore islenmistir.
Arastirmanin sonucunda deney grubu 6grencilerin derste dha ¢ok basarili oldugu sonucuna

ulagilmustir.

Bilici (2021) yapmis oldugu doktora tezi ¢alismasinda geleneksel yontem ile dijital
oykiileme yontemini kiyaslamayi amacglamistir. Arastirmanin sonucunda dijital dykiileme
yontemi ile ders islenmesinin PowerPoint sunusu ile ders igslenmesine kiyasla 6grencilerin
akademik basarisinda, elestirel diisiinme becerisinde ve is birlikli 6grenme becerisinde daha
cok gelisme saglandig1 ifade edilmistir. Dijital dykiilleme yontemi ile hikdye kurgulama
becerisinin daha ¢ok gelistigi ve dijital Oykiilemenin 6grenmeyi kolaylastirdig1 ayn1 zamanda

ogrenmede kalicilik sagladigi sonuglarina ulagilmistir.

Celik (2021) hazirlamis oldugu yiiksek lisans tez calismasinda dijital oykiileme
etkinliklerinin derse hangi konularda etkili oldugunu belirlemeyi amaglamistir. Arastirma
verilerinden yola ¢ikilarak dijital 6ykiileme atolyesi etkinliklerinin 6grencilerin 6grenmesini
kolaylastirdig1 ve dgrencilerin yenilik becerilerini gelistirdigi sonucuna ulasilmistir. Dijital

oykiileme yontemi kullanilarak islenen dersler sonucunda o6grencilerin bilgi kullanma,
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medyay1 kullanma ve teknolojiyi kullanma becerilerinin de gelistigi sonuglar arasinda yer
almaktadir. Dijital 6ykiileme yontemi sayesinde 6grencilerin iletisim becerilerin gelistigi ve

bununla birlikte 21.ylizyil becerilerinin de gelistigi ifade edilmistir.

2.8.2. Dijital Oykiileme ile flgili Yurt Disinda Yapilan Cahsmalar

Kulla-Abbott (2007) yapmis oldugu arastirmada dijital oykiilemenin Ogrencilerin
okuryazarlik becerileri ile olan iliskisini belirlemeyi amaglamaktadir. Veriler 6grenci {iriin
dosyalari, gozlem ve goriisme formlar1 ile toplanmistir. Arastirmanin sonucunda dijital
Oykiilemenin ve dijital oykii kullaniminin 6grencilerin sunum becerilerini gelistirdigi ve

okuryazarlik becerilerini gelistirdigi belirtilmistir.

Banazsewski (2005) hazirlamis oldugu calismada devlet okullarinda dijital oykiileme
projesi yiiriiten 6gretmenlerle goriismelerde bulunmustur. Ogretmenlerle yaptig1 goriismeler
sonucunda dijital oykiilerin yapilandirmaci anlayisa uygun oldugu sonucuna ulagilmistir.
Ogretmenler 6grencilerin yazma ve okuma konusunda gelistiklerini de belirtmislerdir.
Ayrica dijital Oykiileme tiirlerinden brir olan kisisel Oykiilerde ogrencilerin kisisel
gelisimlerinin artti§i sonucuna ulagilmistir. Bunlara ek olarak dijital dykiilemenin dijital

okur-yazarlik becerisini de gelistirdigi belirtilmistir.

Barrett (2005) yaptig1 arastirmada dijital Oykiilerin yasama yansimalarinin
bulundugunu belirtmektedir ve dijital Oykiilerin Ogrenmenin etkisinin arttigini
sOylemektedir. Aym1 zamanda Barrett 18 0grenci ile birlikte siirdiirdiigli arastirmada dijital
oykiileme ile birlikte yapilan etkinliklerin teknoloji ve ders konusunun birlesimine katki
sagladigin1 ayn1 zamanda dijital Oykiilemenin sayesinde proje tabanli Ogrenmenin

yapilabilecegini ifade etmektedir.

Dogan (2007) Houston Universitesi kapsaminda verilen dijital 6ykiileme
kurslarindan sonra kursa katilan 6gretmenlerin siniflarinda ders islerken dijital oykiiyii nasil

kullandiklarin1  hazirlamig oldugu doktora tezinde ortaya koymustur. Arastirmanin
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sonucunda kursa katilan Ogretmenlerin neredeyse tamaminin dijital Oykiileri ders
kapsaminda sinif icerisinde kullanmaya kars1 olumlu tutum sergiledikleri goriilmiistiir. Fakat
uygulama kismina gecildiginde 6gretmenler dijital Oykiileri sinifta kullanma asamasinda
sikinti yasadiklarin1 belirtmislerdir. Simiflarinda dijital Oykiileri kullanan Ogretmenler
ogrencilerin derse kars1 tutumlarinin iyi yonde ilerledigini, 6grencilerin sunum, teknik ya da

teknoloji gibi konularda gelistigini belirtmislerdir.

Robin (2007) Houston Universitesi biinyesinde yer alan “Dijital Oykiileme ve Dijital
Fotograf Atolyesi” ve “Egitimde Popiiler Kiiltiir” gibi lisansiistii derslerin birlestirilmesini
saglayarak bir ¢calisma yapmay1 amaclamistir. Bu dersi alan 6gretmenlerin iki konuyu karma
hale getirerek popiiler kiiltiirle alakali dijital 6ykii olusturmalarini istemistir. Arastirmanin
sonucunda hazirlanan dykiiler sunulmustur ve dijital dykiilerin teknolojik anlamda becerileri

kazandirma konusunda 6nemli bir role sahip oldugu belirtilmistir.

Verdugo ve Belmonte (2007) yapmis olduklari arastirmada Ispanyol &grencilerin
yabanci dil olarak aldiklar1 Ingilizce derslerinde dijital Oykiilemenin etkisi 6lgmeyi
amaclamiglardir. Arastirmanin sonucunda dijital Oykiileme ile islenen yabanci dil
derslerindeki anlama diizeyinin dijital Oykiiler yardimiyla islenmeyen yabanci dil

derslerindeki anlama diizeyine gore daha etkili oldugu belirtilmistir.

Mathews (2008) tarafindan yapilan arastirmada derslerde kullanilan dijital dykiilerin
dersin iglenisine katkida bulundugu sonucuna ulasilmistir. Dijital 6ykiileme kullaniminin
sonucunda 6grencilerin derse aktif olarak katilimlarinin arttig1 ve 6grencilerin 6grendiklerini

yasamlarina aktardig1 gézlenmistir.

Gordon (2011) hazirlamis oldugu ¢alismada daha once dijital 6ykiileme yardimiyla
ders islememis 0gretmenlerin derslerinde dijital ykiilemeyi kullanmalarini istemistir. Daha
sonra siniflarinda olusabilecek degisiklikleri 6lgmeyi amaglamistir. Aragtirmanin sonucunda
ogretmenlerin ve 0grencilerin dijital oykiilemenin derse yonelik olumlu katkilar sagladigini

ifade ettikleri belirtmistir.
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Green (2011) 6gretmen adaylari ile yaptig1 bu calismada yansitic1 yazma ve oykii
edici yazma etkinliklerine dijital Oykiileme etkinligini eklemeyi amacglamistir. Yazma
becerisi ile dijital dykiillemeyi birlestiren Green arastirmanin sonucunda adaylarin dijital
oykiileme yardimiyla kendilerini daha iyi ifade ettigi sonucuna ulagsmistir. Ayn1 zamanda
adaylarin 6zgiinliik konusundaki ve egitim-6gretim siirecinde teknolojiyi kullanma

konusundaki becerilerini gelistigi sonucuna ulagilmistir.

Yang ve Wu (2012) yapmis olduklart arastirmada dijital oykii kullanimin
ogrencilerin motivasyonlari, akademik basarilar1 ve elestirel diisiinme becerileri {izerindeki
etkisini bulmay1 amaclamislardir. Deney grubundaki ogrenciler ile dijital dykii yardimiyla
dersler islenmistir. Kontrol grubundaki dgrenciler ile PowerPoint sunusu yardimiyla ders
islenmistir. Uygulama sonucunda deney grubundaki ogrencilerin akademik basarilarinin,

derse kars1t motivasyonlarinin olumlu yonde gelistigi sonucuna ulasilmastir.

Foley (2013) yapmis oldugu calismada dijital dykiilerin yasca kiiciik olan cocuklarin
dil oOgretimi i¢in nasil kullanilabilecegi ve Ogrencilerin yazma siireclerinin nasil
gelistirebilecegi bulunmak istenmistir. Aym1 zamandda bu c¢alisma yazma ile dijital
Oykiileme etkinliklerin ders miifredatinda nasil birlestirilebilecegini gostermeyi de
amaclamaktadir. Yasi kiiciik olan 6grencilerden dijital dykiilemenin bir tiirii olan kisisel
oykiileri yapmasi istenmistir. Calismada 6grencilerin karmasik bir siireci alan bu yazma
etkinligine uyum saglayabildigi gozlenmistir. Derslerde yazma konusunda isteksiz olan
ogrencilerin dahi dijital Oykiileme sayesinde yazi yazmaya basladiklar goriilmiistiir.
Ogrenciler kendi dijital 6ykiilerini olusturmaya basladikca ve bu etkinlige devam ettikce
cesaret bulduklarin1 ve kendilerini yazar gibi hissettiklerini belirtmislerdir. Bu c¢alisma
sirasinda isteksiz olan Ogrencilerin akran yardimi ile motivasyonlarinin gelistigi
gozlenmistir. Bu durumun sonucunda Ogrencilerin iletisim becerilerinin gelistigi de

gozlenmistir. Kisacasi dijital dykii olusturma yazma konusunda 6grencileri motive etmistir.

Yoon (2013) vyaptigi arastirmada Ingilizce dersinde dijital oykiilemeden

yararlanilmasi sonucunda 6grencilerin tutum ve algilarininin ne derecede degistigini 6lgmeyi
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amaclamigtir. Nitel ve nicel olarak alinan veriler sonucunda dijital dykiillemenin 6grencilerin
derse yoOnelik tutum ve algilarimi arttirdigina ulagilmistir. Dijital Oykiileri kullanan
ogrenciler, derse yonelik giivenlerinin arttigini aym1 zamanda anlama becerilerinin de

gelistigini belirtmislerdir.

Phillips (2017) yapmis oldugu ¢alismada 6gretmen ve Ogrencilerin dijital dykiileri
kullanma deneyimlerini arastirmayr amaclamistir. Alinan veriler dogrultusunda dijital
oykiileme siireci ile ilgili yasanan sorunlarla karsilagilmistir. Dijital 6ykii olusturma i¢in
gerekli olan teknolojik araclarin sinirlilifi, 6grencilerin dijitallesme ile ilgili eksikligi ve
okullardaki arag-gerek eksikligi karsilagilan sorunlari olusturmaktadir. Arastirma
biinyesinde yer alan katilimcilar dijital Oykiilemeyi kullanma ile ilgili yeterli zamani
olmadigini belirtmislerdir. Katilimeilar dijital dykiilemenin gerceklestirilmesi icin ve dijital

oykiilerden yararlanilmasi i¢in gereken imkanlara sahip olmadiklarini belirtmislerdir.

Nam (2017) yapmus oldugu calismada is birligine dayali egitim ortamlarinda dijital
oykil kullanimin 6grencilerin basaris1 ve tutumu iizerine olan etkilerini arastirmistir. Deney
ve kontrol gruplu bu arastirmada kontrol grubunda genel anlamda ¢evrimigi olarak is birlikli
ogrenme etkinlikleri yapilmistir. Deney grubunda ise dijital 6ykiileme yoluyla ¢evrimici is
birlikli 6grenme etkinlikleri yapilmistir. Deney ve kontrol gruplarinda akademik basari ve
derse kars1 tutum konusunda anlaml bir farka rastlanmamugtir. Fakat deney grubundaki
ogrencilerin ¢evrimici iletisim ve etkilesim konusunda kontrol grubundaki Ogrencilere
kiyasla anlamli iistiinliik sagladig1 sonucuna ulasilmistir. Arastirmanin sonucunda ¢cevrimigi
olarak verilen dijital oykii kullanimin derslerin etkililigi i¢cin 6nemli bir 6gretme yontemi

oldugu ifade edilmistir.

Kim ve Li (2021) yapmis olduklar1 calismada dijital oykiilemenin proje tabanli
Ogretime uygun oldugunu belirterek proje tabanl dijital dykiilemenin 6grenme iizerinde ve
diisiinme becerisi lizerinde olan etkisini 6lgmeyi amaglamiglardir. Ayni zamanda bu ¢alisma
ogrencilerin iletisim becerilerini de 6l¢cmektedir. Arastirma sonucunda dijital oykiilemenin
ogrencilerin motivasyonlarini ve iletisim becerilerini gelistirdigi ifade edilmistir. Caligmada

sorulan sorulardan sonra Ogrenciler Ozgiinliikk becerilerinin gelistigini belirtmislerdir.
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Ogretmenler de dijital 6ykii kullanim1 sonucunda 6grencilerin benlik gelisimlerinin olumlu

yonde etkilendigini belirtmislerdir.

2.8.3. Dijital Oykiileme ile ilgili Yapilmis Yurt ici ve Yurt Disi Cahsmalarin

Degerlendirilmesi

Diinyanin degismesi ve teknolojinin gelismesiyle birlikte egitimin de gelismesi
olagan olarak karsilanmaktadir. Teknolojinin gelismesiyle birlikte yeni becerilerin ortaya
cikmasi ve bu becerilerin 6grenme-6gretme siirecine yansitilmasi ile egitim siireci yeni bir
hal almaktadir. Teknolojiyi ve 0grenme-0gretme siirecini birbiriyle biitiinlestiren dijital
Oykiilleme yontemi de giin gectikce deger kazanmaktadir. Bu sebeple dijital dykiileme
yontemi ile ilgili yapilan arastirmalarin sayis1 her gecen giin artmaktadir. Dijital oykiileme
ile ilgili arastirmalara bakildiginda yurt disinda yapilmis olan ¢alismalarin yurt i¢inde
yapilmig olan ¢alismalara kiyasla daha ¢ok sayida oldugu goriilmektedir. Dijital oykiileme
yontemi ile ilgili yapilan arastirmalarda konu cesitliligi olduk¢a fazladir. Egitim konusunda
yapilan dijital oykii c¢alismalarinin da sayist oldukca fazladir. Egitim alaninda yapilan
calismalarin genelinde dijital oykiilleme yonteminin derslerde yararli oldugu, derslere karsi
motivasyonu sagladigi, 6grenci tutumlarini iyi yonde etkiledigi, 6grencilerin akademik
basarisimt arttirdi§i ve Ogrencilerin ¢esitli konularda kazanmasi gereken becerileri
kazandirdig1 sonuglarina ulasilmistir. Tiirkge egitimi alaninda yapilan ¢alismalarda dijital
Oykiilemenin temel becerileri ve dil bilgisi becerisini gelistirdigi ve bu becerilere katki
sagladigr goriilmektedir. Tiirkgce dersi kapsaminda yer alan dort temel dil becerisinden
konusma becerisi haricinde tiim becerilerin ayrintili bir sekilde dijital dykiileme yontemi ile
olan iligkisi Ol¢iilmiistiir. Bu alanda yapilan calismalara bakildiginda dijital dykiileme
yonteminin iletisim becerilerini gelistirdigi dolayisiyla konusma becerisinin de gelistigi
sOylenmektedir fakat bu sonuglara gozlemler vasitasiyla ulasilmistir. Yabanci dil
ogretiminde konusma becerisinin dijital dykiileme ile birlikte gelistigini belirten arastirmalar
da bulunmaktadir. Fakat anadili 6gretiminde konusma becerisini dlgen bir dijital ykiileme
calismasinin bulunmamasi dikkat cekmektedir. Bu sebeple bu tez calismasinda Tiirkce
dersinde dijital 6ykii kullaniminin 6grencilerin konusma becerisi tutum ve motivasyonuna

etkisi ol¢iilmek istenmistir.
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UCUNCU BOLUM
ARASTIRMA YONTEMIi

Calismanin bu boliimiinde arastirmanin modelinden, 6rnekleminden, veri toplama

araglarindan, veri toplama siirecinden ve verilerin analizinden bahsedilmistir.

3.1 Arastirmanin Modeli

Bu tez calismasinda, nicel arastirma desenlerinden 6n test son test deney ve kontrol
gruplu yar1 deneysel model kullanilmistir. Bu modelde deney ve kontrol olmak iizere iki
grup vardir. Yar1 deneysel modellerde bir uygulama siireci bulunmaktadir. Fakat digsal
faktorlerin tamami kontrol altina alinamadigi bir arastirma modelini olusturmaktadirlar
(Christensen vd., 2015). Deney grubunda kullanilmakta olan bagimsiz degiskenin kontrol
grubunda bulunmamasi bu modelde dikkat edilmesi gereken bir husustur. Deneysel
arastirmalarda elde edilen sonuclardan hareketle kullanilan teknigin ya da yontemin deney
grubu iizerinde etkisi arastirilabilmektedir (Biiyiikoztiirk vd., 2013). Deneysel model bu
ozellige sahip oldugu icin aragtirmanin amacina uygun bir model olarak one ¢ikmaktadir.
Calismada deney grubunda bulunan 6grencilerle dijital Oykiiler kullanilarak konusma
etkinlikleri gerceklestirilirken, kontrol grubunda bulunan Ogrencilerle kagittan okuma

destekli konusma etkinlikleri gerceklestirilmistir.

3.2. Arastirmanin Orneklemi

Arastirmanin yapilacagl okul secilirken uygun Ornekleme yontemi kullanilmistir.
Okul seciminde seckisiz olmayan Ornekleme yontemlerinden uygun Ornekleme yontemi
kullanilmigtir. Uygun 6rnekleme yontemi zaman acisindan ekonomik olan ve arastirmaciya
sagladig1 pratiklik acisindan tercih edilmektedir (Fraenkel vd., 2012). Bu baglamda

yapilacak olan bu tez calismasi arastirmacinin bulundugu ilde gerceklestirilecektir.
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Aragtirmada deney ve kontrol gruplarinin secilmesinde ise amacsal ornekleme
yontemi i¢erisinde bulunan benzesik 6rnekleme yonteminin kullanilmasina karar verilmistir.
Benzesik orneklemede arastirmaci belirli 6zelliklere sahip olan gruplar1 6rneklemektedir
(Creswell, 2012). Calismanin Orneklemini ilkokuldan ortaokula yeni gecmis olan 5.simf
ogrencileri olusturmaktadir. Arastirmanin Ornekleminde 56 6grenci bulunmaktadir. Ders
ortalamalarinin birbirine en ¢ok yakin oldugu, sinif mevcudunun birbirine en ¢ok yakin
oldugu ve kiz-erkek ogrenci dagiliminin en cok benzedigi iki sube deney ve kontrol grubu
olarak atanmistir. Yapilan bu arastirmada benzesik 6zelliklere sahip deney ve kontrol grubu

secildiginden dolay1 benzesik ornekleme yontemi kullanilmuastir.

Tablo 3.

Deney Grubu Ogrencilerinin Cinsiyet Dagilimt

Cinsiyet n %
Kiz 15 53,5
Erkek 13 46,5

Tablo 3’e bakildiginda deney grubunun toplam 28 6grenciden olustugu, bu
ogrencilerden 15 kisinin cinsiyetinin kiz oldugu ve 13 kisinin cinsiyetinin erkek oldugu

anlasilmaktadir.

Tablo 4.

Kontrol Grubu Ogrencilerinin Cinsiyet Dagilimi

Cinsiyet n %
Kiz 12 42,8
Erkek 16 57,2

Tablo 4’e bakildiginda kontrol grubunun toplam 28 o6grenciden olustugu, bu
ogrencilerden 12 kisinin cinsiyetinin kiz oldugu ve 16 kisinin cinsiyetinin erkek oldugu

anlasilmaktadir.
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Tablo 5.

Deney ve Kontrol Grubundaki Ogrencilerin Ders Not Ortalamalar

Ogrenci Gruplari Ders Not Ortalamasi
Deney Grubu 86,83
Kontrol Grubu 89,18

Tablo 5’e bakildiginda deney grubundaki 6grencilerin ders not ortalamasinin 86,83

oldugu goriilmektedir. Kontrol grubu 6grencilerinin ise ders not ortalamasi 89,18 dir.

3.3. Veri Toplama Araclar

Bu calismada veriler anket ve olgek teknigi ile toplanmistir. Anketler ve Olcekler
insanlarin yasamlarini, davramiglarini, tutumlarini betimlemeye yonelik bir dizi sorudan
olusan arastirma malzemesi olarak tanimlanir (Biiyiikoztiirk vd., 2019: 129). Bu sebeple
calismanin bu asamasinda Unal ve Ozer (2017) tarafindan gelistirilmis olan “Konusma
Becerisi Tutum Olcegi: Gegerlik ve Giivenirlik Calismasi” adli calismada gecerlik ve
giivenirligi ortaya konulan ayn1 zamanda degerlendirmeye uygun olan bu anket
kullanilmistir. Yine ogrencilerin motivasyonlarinin belirlenmesi amaciyla Kutu ve Sozbilir
(2011) tarafindan Tiirkgeye uyarlanan “Ogretim Materyalleri Motivasyon Anketi’nin
“Ogretim Materyalleri Motivasyon Anketinin Tiirkceye Uyarlanmasi: Giivenirlik ve
Gecerlik” adli calismayla gecerlik ve giivenirligi ortaya konulan ayni zamanda

degerlendirmeye uygun olan bu anket kullanilmistir.

3.4 Veri Toplama Siireci

Aragtirmanin bu boliimiinde gergeklestirilen uygulamalarla ilgili bilgilere yer
verilmistir. Bu boliim uygulama oncesi hazirlik siireci ve uygulama sirasi veri toplama siireci

olarak iki basliktan olugsmaktadir.

48



Uygulama Oncesi Hazirhk Siireci

Uygulamaya baslanmadan once calismada kullanilacak olan veri toplama araglari
icin bu araglar1 gelistiren ve uyarlayan yazarlardan gerekli izinler alinmistir (Ek3-4).
Arastirmanin 6rneklemini devlet okulunda bulunan ortaokul 6grencileri olusturdugu icin
Milli Egitim Miidiirliigtinden gerekli izinler alinmistir (Ek2). Ayni zamanda aragtirmanin

yapilmasi i¢in tiniversiteden etik kurul izni alinmistir (Ek1).

Gerekli olan tiim izinler alindiktan sonra uygulama yapilacak olan okula gidilmistir.
Deney ve kontrol grubu -ders isleyisini bozmamak adina- okul miidiiriiyle ve 6gretmenlerle
yapilan goriismeler sonrasinda atanmistir. Ortaokula yeni gecmis olan besinci smif
ogrencileri orneklem olarak secilmistir. Sinif mevcudu, cinsiyet dagilimi ve ders not
ortalamas1 bakimindan en ¢ok benzeyen siniflarin deney ve kontrol grubu olmasina karar
verilmistir. Hangi sinifin deney grubu hangi siifin kontrol grubu olacagina kura yoluyla
karar verilmigstir. 5-B sinif1 kontrol grubu, 5-D sinifi ise deney grubu olarak belirlenmistir.
Arastirmada goniilliiliik esas oldugu icin deney ve kontrol grubunda bulunan 6grencilere ve
ogrencilerin velilerine Ac¢ik Riza Onay1 adli belge iletilmistir (EkS). Belgeyi imzalayan

velilerin ¢cocuklar1 uygulamaya katilmagtir.

Arastirma konusu bakimindan teknolojik bir icerige sahip oldugu icin teknolojik
araclarin yeterliligi uygulama 6ncesinde kontrol edilmistir. Uygulama yapilacak olan okulda
bilgisayar sinifi olmadig1 i¢in dgrencilerden derse gelirken telefon getirmeleri istenmistir.
Telefonu bulunmayan ve velisinin telefonunu okula getiremeyen Ogrencilere arastirmacit
tarafindan gerekli olanaklar saglanmistir. Ogrencilerde bulunan telefonlar Android siiriim
oldugu i¢in dijital Oykii yapiminda kullanilacak olan uygulama ToonTastic olarak
secilmistir. Ogrencilerde bulunan ve arastirmacinin 6grencilere getirmis oldugu her telefona
bu uygulama indirilmistir. Bu asamadan sonra uygulama Oncesi hazirlik siireci

tamamlanmustir.
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Uygulama Sirasi Veri Toplama Siireci

Deney siireci, 7 Subat-18 Mart tarihleri arasinda gerceklestirilmistir. Bu siire zarfinda

uygulamada bir sikint1 olusmamasi adina ve yapilacaklarin planh bir sekilde islemesi adina

uygulama Oncesinde hazirlanan programa uyulmustur (Ek6). Kullanilacak olan ara¢ 2021-

2022 bahar yariyilinin ilk haftasinda 6n test olarak uygulanmistir. Ara¢ On test deney ve

kontrol grubuna ayni ders saatinde uygulanmistir. Uygulama haftada 4 saat olmak iizere

toplam 6 hafta siirmiistiir. Deney ve kontrol grubu 6n test ve son test uygulama plani Tablo

6’da gosterilmistir:

Tablo 6.

Deney ve Kontrol Grubu On Test ve Son Test Uygulama Plan

Ders  Grup  On Test

Uygulama Siireci

Son Test

Deney  Konusma
Grubu  Becerisi Tutum
Olgegi (KBTO)
Tiirkce

Kontrol Konusma
Grubu  Becerisi Tutum

Olgegi (KBTO)

Dijjital oykiileme
etkinlikleri ve mevcut

ders programi

Mevcut ders programi

1.Konusma Becerisi
Tutum Ol¢egi (KBTO)
2.0gretim Materyalleri
Motivasyon Anketi
(OMMA)

Konusma Becerisi Tutum

Olgegi (KBTO)

Kontrol Grubunda Uygulama Siireci

Kontrol grubunda oncelikle 6n test uygulanmistir. Ardindan dersler, ders programina

uygun olarak islenmistir. 6 haftanin sonunda son test uygulanarak ¢aligsma bitirilmistir.
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Deney Grubunda Uygulama Siireci

Deney grubundaki ogrencilere ilk olarak 6n test uygulanmistir. Uygulamanin ilk
haftasinda o6grencilere dijital Oykiilleme hakkinda gerekli olan bilgiler verilmistir.
Kullanilacak olan uygulama arastirmaci tarafindan 6grencilere tanitilmistir. Uygulamanin
nasil kullanilacag1 hakkinda bilgi verildikten sonra uygulama ile ilgili videolar izletilmistir.

Sonrasinda ogrencilere dijital oykiileme ile ilgili ormek videolar izletilmistir.

Ikinci hafta ve sonrasinda su adimlar izlenmistir: Oykiiniin yazilmasi icin konuya
karar verilmistir. Konu belirlendikten sonra taslak olusturulmustur. Hazirlanan taslaklara
doniitler verilmistir ve senaryo taslagina son hali verilmistir. Son hali verilen taslaklar
ayrintili hale getirilmistir. Yazilan senaryo gelistirilerek ayrintili hale getirilmistir.
Hazirlanacak olan videonun akis semasi sekillendirilmistir. Hangi Ogenin ne zaman
kullanilacagi, hangi sesin ve hangi karakterin ne zaman ortaya ¢ikacagi belirlenmistir. Tiim
bunlar halledildikten sonra yazilan hikaye uygulamaya aktarilmistir. Her 6grencinin ders ile
alakali konu secmesine 6zen gosterilmistir. Yapilan uygulamada bir boliimden baska bir
boliime gecilirken her 6grencinin ayn1 zamanda ilerlemesine 6zen gosterilmistir. Son olarak
hazirlanmis olan dijital oykiiler sinif karsisinda sunulmustur. Sunulan hikayelere yapilan

doniitler sonrasinda Oykiiler diizeltilerek ve genisletilerek yeniden sunulmustur.

6 hafta siiren bu uygulama sonrasinda deney grubuna son test uygulanmistir. Son test
her iki gruba da ayn1 ders saatinde 11-18 Mart haftasinda uygulanmistir. Deney grubundaki
ogrencilere son test ile birlikte Ogretim Materyalleri Motivasyon Anketi uygulanmustir.

Uygulama siireci bu sekilde tamamlanmustir.

3.5. Veri Analizi

Arastirmada elde edilen veriler nicel veriler oldugu icin Konusma Becerisi Tutum
Olgegi icerisinde yer alan faktorler SPSS 20.0 paket programi ile analiz edilmistir. Deney

grubuna uygulanan Ogretim Materyalleri Motivasyon Anketi adli aragtan alinan veriler de

51



SPSS 20.0 paket programi ile analiz edilmistir. Yapilan istatistiksel veri analizlerinde

anlamlilik diizeyi 0,01 olarak kabul edilmistir.

KBTO igerisinde yer alan iki faktor bulunmaktadir. 1) Konusma Becerisine Yonelik
Ilgi ve Sevgi. Bu faktor lgekte bulunan 1-20 arast maddeleri kapsamaktadir. 2)Konusma
Becerisine Yonelik Kaygi ve Endise. Bu faktor olgekte bulunan 21-27 aras1 maddeleri
kapsamaktadir. OMMA icerisinde yer alan iki faktr bulunmaktadir. 1) Dikkat ve Uygunluk.
Bu faktor ankette yer alan 1-11 aras1 maddeleri kapsamaktadir. 2) Giiven ve Tatmin. Bu
faktor ankette yer alan 12-24 arast maddeleri kapsamaktadir. Arastirmada karsilastirma
yapilabilmesi i¢in ©grencilerin puanlarinin normal dagilim gosterip gostermedigine
bakilmistir. Arastirmada elde edilen verilerin normal dagilimda olup olmadigini belirlemek
amaciyla basiklik (kurtosis) ve carpiklik(skewness) degerlerine bakilmistir. Normallik

degerlerinde bakilan verilerin basiklik ve carpiklik degerleri Tablo 7°de verilmistir:

Tablo 7.

Degiskenlerin Basiklik ve Carpiklik Degerleri

Degisken Grup Carpiklik Degeri  Basiklik Degeri
KBTO Konusma Becerisine Kontrol (On Test) ,138 -437
Yonelik 1lgi ve Sevgi

Faktorii

KBTO Konusma Becerisine Kontrol (On Test) ,319 ,193
Kars1 Kaygi ve Endise

Faktorii

KBTO Konusma Becerisine Kontrol (Son Test) -1,002 ,256
Yonelik lgi ve Sevgi

Faktorii

KBTO Konusma Becerisine Kontrol (Son Test) ,110 ,907

Kars1 Kaygi ve Endise
Faktorii

52



(tablonun devam)

KBTO Konusma Becerisine Deney (On Test) 571 1,473
Yonelik Ilgi  ve Sevgi

Faktorii

KBTO Konusma Becerisine Deney (On Test) ,058 -, 701

Kars1 Kaygi ve Endise

Faktorii

KBTO Konusma Becerisine Deney (Son Test) 441 ,858

Yonelik 1lgi ve Sevgi

Faktorii

KBTO Konusma Becerisine Deney (Son Test) 157 -1,066
Kars1 Kaygi ve Endise

Faktorii

OMMA Dikkat ve Uygunluk Deney -,240 571

Faktorii

OMMA Giiven ve Tatmin Deney 1,121 1,622
Faktorii

Aragtirmada elde edilen verilerin normal dagilim gosterebilmesi i¢in basiklik ve
carpiklik degerlerinin -2 ile +2 arasinda olmasi gerekmektedir (Sencan, 2005). Tablo 7
incelendiginde arastirmada kullanilan KBTO adli 6lcegin faktorlerinin ve OMMA adli
anketin maddelerinin basiklik ve carpiklik degerleri -2 ile +2 arasinda oldugundan
arastirmada parametrik testler (t-testi, Tek YOnli Varyans Analizi) kullanilmistir.
Arastirmada t testlerin yani sira tanimlayici istatistik analizleri ve korelasyon analizi yoluyla
veriler analiz edilmistir. Arastirmada kullanilan KBTO adli 6l¢egin Cronbach Alfa degeri
0,81°dir. Yine arastirmada kullamlan OMMA adli 6lgegin Cronbach Alfa degeri 0,83 tiir.

Bu degerler kullanilan araclarin giivenilir oldugunu gostermektedir.

Aragtirma ile ilgili verilerin analiz edilmesi sonucunda bulgular arasgtirma
problemleri dogrultusunda incelenmis olup gerekli agiklamalara yer verilerek

tablolastirilmastir.
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DORDUNCU BOLUM
ARASTIRMA BULGULARI

Aragtirmanin bu boliimiinde uygulama siirecinde toplanan veriler analiz edilmistir.
Analiz edilen veriler arastirma problemleri dogrultusunda incelenmis olup tablolar haline

getirilerek yorumlanmustir.

4.1. Konusma Becerisi Tutum Olcegi ile ilgili Bulgular

Tablo 8.
Deney Grubunda Yer Alan Ogrencilerin KBTO Konusma Becerisine Yonelik Ilgi ve Sevgi
Faktorii On Test ve Son Test Puanlarina Iliskin Paired T Test Sonuclart
Grup Test N X SS t df p
Deney  On Test 28 77,00 2,88 -41,3 27 ,000
Son Test 28 99,03 1,07

Tablo 8 incelendiginde deney grubu 6grencilerinin KBTO Konusma Becerisine
Yonelik Ilgi ve Sevgi faktoriiniin 6n test puan ortalamasinin 77, son test puan ortalamasinin
99,03 oldugu goriilmektedir. Deney grubunda yer alan dgrencilerin 6n test ve son test puan
ortalamasinda 22,03 degerinde bir artis olusmustur. Bu artisin istatistiksel olarak anlamli
diizeyde oldugu goriilmektedir (tz7) = ,000; p<0,01). Bu degerlerden hareketle Tiirkce
dersinde dijital hikayelerin kullanilmas1 6grencilerin konugma becerisine yonelik ilgisini ve

sevgisini arttirdiglr yorumu yapilmaktadir.

Tablo 9.
Kontrol Grubunda Yer Alan Ogrencilerin KBTO Konusma Becerisine Yonelik Ilgi ve Sevgi
Faktorii On Test ve Son Test Puanlarina Iliskin Paired T Test Sonuclart
Grup Test N X SS t df p
Kontrol ~ On Test 28 78,00 3,60 -1,03 27 311
Son Test 28 79,00 3,46
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Tablo 9 incelendiginde kontrol grubunda yer alan 6grencilerin KBTO Konusma
Becerisine Yonelik ilgi ve Sevgi faktoriiniin 6n test puan ortalamasinin 78, son test puan
ortalamasinin 79 oldugu goriilmektedir. Kontrol grubunda yer alan dgrencilerin 6n test ve
son test puan ortalamasinda 1,0 degerinde bir artis olusmustur. Bu artigin istatistiksel olarak
anlamli diizeyde oldugu goriilmektedir (t27) = ,311; p>0,01). Bu degerlerden hareketle
Tiirkce dersinde dijital hikdye etkinliklerinin olmadigi bir sinifta 6grencilerin konusma

becerisine yonelik ilgisinin ve sevgisinin ayn diizeyde kaldig1 yorumu yapilmaktadir.

Tablo 10.
Deney ve Kontrol Grubunda Yer Alan Ogrencilerin KBTO Konusma Becerisine Yonelik Ilgi

ve Sevgi Faktorii On Test ve Son Test Puanlarina Iliskin Independent T Testi Sonuglar

Grup Test N X SS t df p
Kontrol ~ On Test 28 78,00 3,60 1,14 54 ,256
Deney  On Test 28 77,00 2,88
Kontrol  Son Test 28 79,00 3,46 -29.2 54 ,000%*
Deney  Son Test 28 99,03 1,07

Tablo 10 incelendiginde deney ve kontrol grubunda yer alan dgrencilerin KBTO
Konusma Becerisine Yonelik ilgi ve Sevgi faktoriiniin 6n test puan ortalamasina
bakildiginda kontrol grubunun 6n test puan ortalamasinin 78, deney grubunun 6n test puan
ortalamasinin 77 oldugu gériilmektedir. On test sonucunda gruplarin arasinda 1,0 puanlik
fark olup bu fark istatistiksel olarak anlamli diizeyde degildir ((ts4) = ,256; p>0,01).
Gruplarda yer alan ogrencilerin KBTO Konusma Becerisine Yonelik Ilgi ve Sevgi
faktoriiniin son test puan ortalamasma bakildiginda kontrol grubunun son test puan
ortalamasinin 79, deney grubunun son test puan ortalamasinin 99,03 oldugu goriilmektedir.
Son test sonucunda gruplar arasinda 20,03 degerinde bir farklilik meydana gelmis olup bu
farklilik istatistiksel olarak anlamli diizeydedir (tis4) = ,000; p<0,01). Bu degerlerden
hareketle dijital hikaye kullanilarak islenen Tiirk¢e dersinin 6grencilerin konusma becerisine
yonelik ilgisini ve sevgisini arttirdigi, dijital hikaye kullanilmadan islenen Tiirk¢e dersinin
ise Ogrencilerin konugma becerisine yonelik ilgisinde ve sevgisinde bir degisiklik meydana

getirmedigi yorumu yapilmaktadir.
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Tablo 11.
Deney Grubunda Yer Alan Ogrencilerin KBTO Konusma Becerisine Yonelik Kaygi ve
Endise Faktorii On Test ve Son Test Puanlarina Iligkin Paired T Test Sonuglar:

Grup Test N X SS t df p
Deney  On Test 28 21,39 2,88 8,91 27 ,000*
Son Test 28 13,42 1,07

Tablo 11 incelendiginde deney grubunda yer alan 6grencilerin KBTO Konusma
Becerisine Yonelik Kaygi ve Endise faktoriiniin on test puan ortalamasinin 21,39 oldugu ve
son test ortalamasinin 13,42 oldugu goriilmektedir. Deney grubunda yer alan 6grencilerin 6n
test ve son test ortalamasinda 7,97 degerinde bir azalma meydana gelmis olup bu azalma
istatistiksel olarak anlamli diizeydedir (t27)=,000; p<0,01). Bu degerlerden hareketle Tiirkce
dersinde dijital hikayelerin kullanilmas1 6grencilerin konusma becerisine yonelik kaygisini

ve endisesini azaltir yorumu yapilmaktadir.

Tablo 12.
Kontrol Grubunda Yer Alan Ogrencilerin KBTO Konusma Becerisine Yonelik Kaygi ve
Endise Faktorii On Test ve Son Test Puanlarina Iligkin Paired T Test Sonuglar
Grup Test N X SS t df p
Kontrol ~ On Test 28 22,96 2,54 -2,61 27 ,015
Son Test 28 24,32 2,17

Tablo 12 incelendiginde kontrol grubunda bulunan 6grencilerin KBTO Konusma
Becerisine Yonelik Kaygi ve Endise faktoriiniin on test puan ortalamasinin 22,96 oldugu ve
son test ortalamasinin 24,32 oldugu goriilmektedir. Kontrol grubunda yer alan 6grencilerin
On test ve son test ortalamasinda 1,36 degerinde bir artiy meydana gelmis olup bu artig
istatistiksel olarak anlaml diizeyde degildir (t27)=,015; p>0,01). Bu degerlerden hareketle
Tiirkce dersinde dijital hikdye etkinliklerinin olmadigi bir sinifta 6grencilerin konusma

becerisine yonelik kaygisinin ve endisesinin ayni diizeyde kaldig1 yorumu yapilmaktadir.
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Tablo 13.
Deney ve Kontrol Grubunda Yer Alan Ogrencilerin KBTO Konusma Becerisine Yonelik

Kayg: ve Endise Faktorii On Test ve Son Test Puanlarina Iliskin Independent T Testi

Sonuclari
Grup Test N X SS t df p
Kontrol ~ On Test 28 22,96 2,54 1,98 54 ,053
Deney  On Test 28 21,39 3,32
Kontrol ~ Son Test 28 24,32 2,17 15,1 54 ,000*
Deney  Son Test 28 13,42 3,10

Tablo 13 incelendiginde deney ve kontrol grubunda yer alan 6grencilerin KBTO
Konusma Becerisine Yonelik Kaygi ve Endise faktoriiniin 6n test puan ortalamasina
bakildiginda kontrol grubunun 6n test puan ortalamasinin 22,96 oldugu ve deney grubunun
on test puan ortalamasimin 21,39 oldugu goriilmektedir. On test sonucunda gruplarin
arasinda 1,57 degerinde bir fark olup bu fark istatistiksel olarak anlamli diizeyde degildir
(ts4 = ,053; p>,0.1). Deney ve kontrol grubunda yer alan dgrencilerin KBTO Konusma
Becerisine Yonelik Kaygi ve Endise faktoriiniin son test puan ortalamasina bakildiginda
kontrol grubunun son test puan ortalamasinin 24,32 oldugu ve deney grubunun son test puan
ortalamasinin 13,42 oldugu goriilmektedir. Son test sonucunda gruplar arasinda 10,9
degerinde bir fark meydana gelmis olup bu fark istatistiksel olarak anlamli diizeydedir (t(s4)
=,000; p<0,01). Bu degerlerden hareketle dijital hikaye kullanilarak islenen Tiirkce dersinin
ogrencilerin konusma becerisine yonelik kaygisini ve endisesini azalttii, dijital hikaye
kullanilmadan islenen Tiirk¢e dersinin ise Ogrencilerin konusma becerisine yonelik

kaygisinda ve endisesinde bir degisiklik meydana getirmedigi yorumu yapilmaktadir.
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4.2. Ogretim Materyalleri Motivasyon Anketi ile ilgili Bulgular

Tablo 14.

Deney Grubuna Uygulanan Ogretim Materyalleri Motivasyon Anketi Faktorleri ve Puan

Ortalamalari
Faktorler n X Ss
Dikkat ve Uygunluk 28 43,25 2,87
Giiven ve Tatmin 28 43,17 2,22

Tablo 14 incelendiginde Dikkat ve Uygunluk faktoriiniin ortalamasinin 43,25 oldugu
goriilmektedir. Dikkat ve Uygunluk faktorii anketin 1-11 aras1t maddelerini kapsamakta olup
11 maddeden olugmaktadir. Ortalama, madde sayisina boliindiigiinde 3,93 sonucuna
ulasilmaktadir. Anketin kodlarina bakildiginda 6grenciler Dikkat ve Uygunluk faktoriindeki
maddelere ortalama olarak “cok katiliyorum” cevabimi vermislerdir. Giiven ve Tatmin
faktoriiniin ortalamasinin ise 43,17 oldugu goriilmektedir. Giiven ve Tatmin faktorii 12-24
arast maddeleri kapsamakta olup 13 maddeden olugsmaktadir. Ortalama, madde sayisina
boliindiigiinde 3,32 sonucuna ulasilmaktadir. Anketin kodlarina bakildiginda 6grenciler
Giiven ve Tatmin faktoriindeki maddelere ortalama olarak “orta derecede katiliyorum”

cevabini vermislerdir.

Tablo 15.

Deney Grubuna Uygulanan OMMA Dikkat ve Uygunluk Faktérii Maddeleri ve Madde

Ortalamalari

Maddeler X Ss

M1 4,39 ,628
M8 4,35 ,731
M6 4,21 ,629
M4 4,14 ,705
M2 4,10 ,685
M5 4,03 ,637
MI10 4,03 174
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(tablonun devam)

M7 4,00 ,769
M9 4,00 ,608
MIl1 3,92 ,662
M3 2,03 , 792

Tablo 15 incelendiginde maddeler ve Ogrencilerin maddelere verdigi cevaplar

anketin kodlarindan yola ¢ikilarak su sekilde maddelestirilebilmektedir:

v' M1 ortalamasina (4,39) bakildiginda dgrenciler dersin icerigini ilk dgrendiklerinde
dikkatlerini ¢ceken seyleri gordiiklerine “cok katiliyorum™ cevabini vermislerdir.

v M8 ortalamasina (4,35) bakildiginda ogrenciler derste kullanilan materyallerde
islenen konunun 6nemini gosteren hikayelerin, resimlerin ve 6érneklerin var olduguna
“cok katiliyorum” cevabini vermislerdir.

v’ M6 ortalamasina (4,21) bakildiginda 6grenciler derste bazi dikkat ¢ekici yeni bilgiler
ogrendiklerine “cok katiliyorum™ cevabini vermislerdir.

v’ M4 ortalamasina (4,14) bakildiginda ogrenciler derste kullanilan materyallerde
bilgilerin islenis seklini dikkat ¢ekici bulduklarina “cok katiliyorum” cevabini
vermislerdir.

v' M2 ortalamasina (4,10) bakildiginda ogrenciler dersin islenis seklini ve derste
kullanilan materyalleri dikkat c¢ekici bulduklarina “cok katiliyorum” cevabini
vermislerdir.

v' M5 ortalamasina (4,03) bakildiginda dgrenciler derste dikkat cekici seylerin var
olduguna “cok katiliyorum” cevabini vermislerdir.

v' MI10 ortalamasina (4,03) bakildiginda ogrenciler derste o6grendikleri bilgileri
uygulamaya nasil yansitabileceklerine dair aciklamalarin ve 6rneklerin var olusuna
“cok katiliyorum” cevabini vermislerdir.

v' M7 ortalamasina (4,00) bakildiginda 6grenciler alistirmalarin, materyallerin ve
sunumlarin ¢esitliliginin dikkatlerini derse vermelerine yardimci olduguna ‘“‘cok
katiliyorum” cevabini vermislerdir.

v' M9 ortalamasina (4,00) bakildiginda 6grenciler derste kullanilan materyallerin

kendileri i¢in uygun olduguna “¢ok katiliyorum” cevabini vermislerdir.
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v" MI11 ortalamasina (3,92) bakildiginda 6grenciler derste kullanilan materyallerin
gerek iceriginin gerek sunumunun konular1 6grenilmeye deger oldugu izlenimi
verdigine “cok katiliyorum” cevabimi vermislerdir.

v' M3 ortalamasina (2,09) bakildiginda 6grenciler derste kullanilan materyallerde

yeterli bilginin yokluguna “az katiliyorum” cevabini vermislerdir.

Bu cevaplardan hareketle ogrencilerin dijital hikayeler kullanilarak islenen Tiirkce
dersini dikkat cekici bulduklari, dijital hikayeleri derse uygun bulduklar1 ve dijital hikaye

etkinliklerinin derse kars1t motivasyon sagladigini diisiindiikleri yorumu yapilmaktadir.

Tablo 16.
Deney Grubuna Uygulanan OMMA Giiven ve Tatmin Faktorii Maddeleri ve Madde

Ortalamalari
Maddeler X Ss
M13 4,32 7122
M15 4,28 ,599
M21 4,28 ,658
M24 4,28 ,658
M17 4,17 ,611
M22 4,14 ,705
M19 4,10 ,566
M20 4,10 ,497
M23 4,10 ,628
M12 1,40 ,637
M18 1,32 AT5
M16 1,28 ,534
M14 1,28 ,534

Tablo 16 incelendiginde maddeler ve Ogrencilerin maddelere verdigi cevaplar

anketin kodlarindan yola ¢ikilarak su sekilde maddelestirilebilmektedir:
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M13 ortalamasina (4,32) bakildiginda 6grenciler icerigini ilk incelediklerinde bu ders
kapsaminda neler Ogreneceklerini anladiklarina “cok katiliyorum” cevabini
vermislerdir.

M15 ortalamasina (4,28) bakildiginda 6grenciler verilen ddevleri yaptik¢a konular
ogrenebileceklerine dair kendilerine giiveninin arttigina “cok katiliyorum™ cevabini
vermislerdir.

M?21 ortalamasina (4,28) bakildiginda 6grenciler dersten zevk aldiklar i¢in dersteki
konular hakkinda daha cok seyler 6grenmek istediklerine “cok katiliyorum” cevabini
vermislerdir.

M24 ortalamasina (4,28) bakildiginda 6grenciler dersi basariyla tamamlamaktan
mutluluk duyduklarma “cok katiliyorum” cevabinmi vermislerdir.

M17 ortalamasina (4,17) bakildiginda dgrenciler ders konularini ¢alistiktan sonra bu
dersten gecilebilecegine dair giivenlerinin arttifina “cok katiliyorum” cevabini
vermislerdir.

M22 ortalamasina (4,14) bakildiginda 6grenciler dersi zevk alarak ¢alistiklarina “cok
katiliyorum” cevabini vermislerdir.

M19 ortalamasina (4,10) bakildiginda ogrenciler dersteki konu diziliminin iyi
olmasinin dersi 0grenebileceklerine dair giivenlerini artmasina “¢ok katiliyorum”
cevabini vermislerdir.

M20 ortalamasina (4,10) bakildiginda 6grenciler dersteki uygulamalari/alistirmalari
tamamlamalarinin  kendilerinde basar1 hissi uyandirmasina “cok katiliyorum”
cevabini vermislerdir.

M23 ortalamasina (4,10) bakildiginda 6grenciler 6dev sonrasi doniitlerin ve dersteki
diger yorumlarin emeklerinin karsiliklarim1  aldiklarini  hissettiklerine “cok
katiliyorum” cevabini vermislerdir.

M12 ortalamasina (1,40) bakildiginda 6grenciler dersi anlamanin beklediklerinden
daha zor olduguna “hi¢ katilmiyorum” cevabini vermislerdir.

M18 ortalamasmna (1,32) bakildiginda Ogrenciler ders kapsamindaki konularin
bircogunu tam olarak anlayamadiklarina “hi¢ katilmiyorum” cevabini vermislerdir.
M16 ortalamasma (1,28) bakildiginda ogrenciler dersteki alistirmalarin  ve

uygulamalarin zor olmasina “hi¢ katilmiyorum” cevabini vermislerdir.
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v' M14 ortalamasina (1,28) bakildiginda 6grenciler derste kullanilan materyallerde ¢ok
fazla bilgi verildiginden nelerin O6nemli oldugunu ayirt edemediklerine ‘hig

katilmiyorum” cevabini vermislerdir.

Bu cevaplardan hareketle 6grencilerin dijital hikayeler kullanilarak islenen Tiirkce
dersinden tatmin olduklari, derse karsi ilgi besledikleri, basar1 olarak ilerledikleri ve derse

kars1 giiven duyduklar1 yorumu yapilmaktadir.
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BESINCi BOLUM
TARTISMA, SONUC VE ONERILER

5.1.Tartisma ve Sonuc¢

Bu boliimde arastirma alt problemlerine gére yorumlanmig ve literatiirde bulunan
calismalarla iliskilendirilerek tartisitlmistir. Sonrasinda uygulama dogrultusunda meydana

gelen sonuclara yer verilmistir.

Literatiir taramasi1 sonucunda farkli beceri alanlariyla ilgili dijital Oykiileme
caligmalarinin  yapildigi goriilmiistiir. Bu arastirmalar sonucunda dijital 6ykiileme
yonteminin egitime saglamis oldugu yarar fark edilmektedir. Ornegin: Simsek, Kocak
Usluel, Cirali Sarica ve Tekeli (2018), Dinger ve Yilmaz (2019) yapmis olduklari
arastirmalarda dijital dykiileme yonteminin dinleme becerisine olumlu yonde etki sagladig:
sonucuna ulagsmislardir. Cigerci ve Giiltekin (2019), Mangal (2020), Siimer ve Eldeniz Cetin
(2018) yapmis olduklar1 arastirmalarda dijital oykiileme yonteminin 6grencilerin dinleme
motivasyonunu gelistirdigi, dinleme becerisine karsi olan tutumlarin1 gelistirdigi ve
ogrencilerin dinlediklerini anlama diizeylerini gelistirdigi sonucuna ulasmislardir. Atalay ve
Belet Boyaci (2019); Cift¢i (2019); Kanan (2018); Kirikei, Cigerci ve Arikan (2020) yapmis
olduklar1 aragtirmalarda dijital dykiilleme yonteminin ogrencilerin okuma becerisine olan
etkileri ortaya koymuslardir. Arastirmalar sonucunda dijital Oykiileme yonteminin akici
okuma diizelerinin gelistigi, okudugunu anlama diizeylerinin gelistigi ve okuma sirasinda
yapilan hatalarin azaldig1 gozlemlenmistir. Baki (2015), Cirali (2014), Demir ve Kilickiran
(2018), Tetik (2020) ve Uslu (2019) yapmis olduklar1 arastirmalarda dijital oykiileme
yonteminin dgrencilerin yazma becerisi iizerine olan etkisini incelemislerdir. Ogrencilerin
dijital Oykiileme yOntemiyle birlikte yazma becerilerinin gelistigi, yazmaya karsi
motivasyonlarinin arttigl, yazmaya karsi olan kaygi ve endiselerinin azaldigi, 68rencilerin
yapmis olduklar1 yazim yanlislarinin azaldigi sonucuna ulagmiglardir. Demirkol (2021),
Eruysal Sertbarut (2021) ve Karalok (2020) yapmis olduklari tez ¢alismalarinda dijital

oykiileme yonteminin egitimde olumlu sonucglarindan bahsetmislerdir.
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Baki (2019), Bedir Eristi (2017), Karoglu (2016), Koltuk ve Kocakaya (2015) yapmis
olduklar1 arastirmalarda dijital Oykiilleme yonteminin 6grencilerin gorsel okur-yazarlik
gorsel iletisim kurdugu sonucuna ulasmislardir. Ayvaz Tung (2016), Dogan (2012) yapmis
olduklar1 caligmalarda dijital Oykiileme yonteminin 6grencilerin teknolojiyi kullanma
becerilerini gelistirdigi sonucuna ulagmiglardir. Biiyiikcengiz (2017) ve Ulum (2017) yapmis
olduklar1 ¢aligsmalarda dijital dykiilleme yonteminin dgrencilerin bilimsel siire¢ becerilerini
gelistirdigi sonucuna ulasmislardir. Karakoyun (2014), Koltuk ve Kocakaya (2015), Turgut
ve Kisla (2015) yapmis olduklar1 calismalarda dijital 6ykiileme yonteminin problem ¢6zme
becerisine olan olumlu etkisini gozler Oniine sermistir. Ayn1 zamanda dijital dykiileme

yonteminin iist diizey diisiinme becerilerini gelistirdigi sonucuna ulasmislardir.

Tath ve Aksoy (2017) yabanci dil hazirhk sinifi 6grencileri ile bir calisma
yapmistirlar. Calisma konusma dersinde dijital oykii kullanilarak gerceklestirilmistir.
Arastirma sonucunda dijital oykii yonteminin Ogrencilerin konusma becerisine yonelik
kaygisim azalttigr ve telaffuz hatalarini azalttigi sonucuna ulasilmistir. Bununla birlikte
konusma dersinde dijital Oykii kullannminin 6grencilerin konusma becerisine yonelik
motivasyonunu arttirdigi ve 6grencilerin akict konugma becerilerinin gelistigi sonucuna
ulagilmistir. Dincer ve Yilmaz (2019) yapmis olduklar1 arastirmada dijital 0ykii kullaniminin
akici konusma konusunda ve sozel dil becerilerinin gelisimi konusunda etkili oldugu
sonucuna ulagmiglardir. Hung, Hwang ve Huang (2012) yapmis olduklar1 ¢alismada
elektronik bir blog uygulamas1 kullanmislardir ve dgrencilere ingilizce konusma konusunda
pratik yapma destegi saglamislardir. Calisma dogrultusunda elektronik blog kullanilarak
yapilan konusma pratiklerinin 6grencilerin  konugma kaygisin1 azalttigi  sonucuna
ulasilmistir. Ayn1 zamanda dijital Oykiilemenin 6grencilerin motivasyonlarini arttirdigini
belirtmislerdir. Tun¢ ve Karadag (2013) yapmis olduklar1 aragtirmada dijital 6ykiilemenin

ogrencilerin iletisim kurma becerisini gelistirdigi sonucuna ulagmiglardir.

Arastirma dogrultusunda veriler analiz edildiginde deney ve kontrol grubuna
uygulanan KBTO Konusma Becerisine Yonelik ilgi ve Sevgi faktorii on test sonucunda
gruplar arasinda anlamli bir farkliligin bulunmadigi sonucuna ulasilmistir (ts4) = ,256;

p>0,01). Deney ve kontrol grubuna uygulanan KBTO Konusma Becerisine Yonelik Ilgi ve
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Sevgi faktorii son test sonucunda gruplar arasinda deney grubu lehine anlamli bir farkliligin
bulundugu sonucuna ulasilmistir (t;s4)=,000; p<0,01). Deney ve kontrol grubuna uygulanan
KBTO Konusma Becerisine Yonelik Kayg1 ve Endise faktorii on test sonucuna bakildiginda
gruplar arasinda anlamli bir farkliligin bulunmadiglr sonucuna ulasilmistir (tis4) = ,053;
p>0,01). Deney ve kontrol grubuna uygulanan KBTO Konusma Becerisine Yonelik Kaygi
ve Endise faktorii son test sonucuna bakildiginda gruplar arasinda deney grubu lehine
anlamli bir farkliligin bulundugu sonucuna ulasilmistir (ts4)=,000; p<0,01). Bu degerlerden
hareketle dijital hikdye kullanilarak islenen Tiirk¢e dersinin, Ogrencilerin konusma
becerisine yonelik ilgisini ve sevgisini arttirdigi ayni1 zamanda konusma becerisine karsi olan
kaygi ve endiseyi azalttigi sonucuna ulagilmaktadir. Kontrol grubu on test ve son test
sonuglart degerlendirildiginde dijital Oykii kullanilmadan islenen Tiirk¢ce derslerinin
konusma becerisine yonelik ilgi, sevgi, kaygi ve endisede bir degisiklik meydana getirmedigi
yorumu yapilmaktadir. Ayn1 zamanda uygulamada kullanilan 6lgek biitiiniiyle konusma
becerisine yonelik tutumu oOlgtiigiinden derslerde dijital oykii kullaniminin 6grencilerin
konusma becerisine olan tutumunu olumlu yonde etkiledigi sonucuna varilmaktadir. Bu
sebeple degerlendirilen arastirmalarin sonuglari yapilan ¢alismanin sonuglarini destekler

niteliktedir.

Arastirmac tarafindan uygulama siirecinde akranlar arasindaki yardimlagmanin daha
cok meydana geldigi, is birligi icinde ¢alisildig1, 6grencilerin birbirleri ile olan iletisimlerinin
giiclendigi ve dgrencilerin sunum yapma becerilerinin gelistigi ayn1 zamanda hazirlikli ve
hazirliksiz konusmalarda gelismenin meydana geldigi gozlemlenmistir. Abdelmageed El-
Naggar, 2018; Balaman Ucar, 2016; Dayan, 2017; Gillern, 2017; Karademir, 2020;
Kocaman Karoglu, 2016; Polater, 2019; Sun, Wang ve Liku, 2017 incelenen bu

arastirmalarda yapilan gozlemler ile arastirmacinin yapmis oldugu gozlemler ortiismektedir.

Miller (2009) yapmis oldugu calismada dijital dykiileme yOnteminin dgrencilerin
motivasyonunu arttirdigim dile getirmistir. Ozden ve Meydan (2021) yapmis olduklari
arastirmada {iniversite Ogrencilerinin derslerde dijital oykii kullanimina yonelik olumlu
goriiste bulunduklarini belirtmislerdir. Balaman Ucar (2016) Abdel-Hack ve Helwa (2014)
yapmis olduklar1 aragtirmalarda {iniversite 6grencileri dijital 6ykii kullantmini ilgi ¢ekici ve

eglenceli bulduklarini derse kars1 motive olduklarini belirtmislerdir. Ayni sonuca Zakaria ve
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Aziz (2019) ortaokul ogrencileri ile ulagsmislardir. Deney grubu ogrencilerine dijital
Oykiilleme yonteminin ve yontemin konusma becerisine olan motivasyonunun etkisini
olgmek amaciyla OMMA uygulanmistir. Uygulanan olgek, verilen cevaplar dogrultusunda
analiz edilmistir. Analiz dogrultusunda dijital Oykiilleme yOnteminin 6grencilerin
motivasyonlarin olumlu yonde etkiledigi sonucuna varilmistir. Ogrenciler dijital dykiileme
yontemiyle birlikte derse karsi ve konugma becerisine karsi daha cok motive olduklarini
verdikleri cevaplar ile belirtmiglerdir. Literatiirde karsilasilan bu sonuglar ile yapilan
arastirmadaki sonuglar birbirini destekleyici niteliktedir. Elde edilen sonuglar dogrultusunda
Tiirkce Ogretiminde konugma becerisinin ~ gelisimi icin dijital Oykiilemeden

yararlanilabilecegi sdylenebilir.
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5.2.0neriler

Dijjital dykii kullaniminin 6grencilerin konusma becerisi tutum ve motivasyonuna

etkisinin incelendigi bu arastirmada elde edilen bulgular ve sonuclar dogrultusunda yapilan

oneriler asagida verilmistir.

1.

Dijital odykiileme ana dil 6gretiminde bulunan temel becerileri gelistirmek icin
kullanilmaktadir. Literatiirde bulunan arastirmalar dijital Oykiilemenin dinleme,
okuma ve yazma becerisi iizerindeki etkisi ile ilgilidir. Ana dil 6gretiminde konugsma
becerisi ile dijital Oykiilemenin birlikte ele alindig: bir arastirma bulunmamaktadir.
Bu sebeple dinleme, okuma ve yazma becerisinin gelistirilmesinin yaninda konugma
becerisinin gelistirilmesi i¢in de dijital oykiilleme caligmalar1 yapilabilir. Boylece
literatiirde dijital Oykiilemenin etkililigi ile ilgili tiim temel becerileri kapsayan

arastirmalar bulunabilir.

Ders icerisinde ve ders disarisinda 6gretmenler 6grencilerin konusma becerilerini
gelistirmek i¢in ¢esitli yontem ve teknikleri kullanmaktadirlar. Konusma becerisini
gelistirmek icin dijital oykiilerden de yararlanilabilir. Dijital dykiileme siirecinin
icerisinde yazma, yazdiklarim1 okuma, konugsma ve konustuklarini dinleme gibi
kisimlar bulundugundan 6grencilerin tiim temel becerilerini gelistirmek i¢in dijital

Oykiilemeden yararlanilabilir.

Tiirkiye’de dijital oykiileme caligmalar ilk olarak iletisim konusunda yapilmistir.
Daha sonra cesitli alanlara yayilan bu yontem egitimde de kullanilmaya baslanmistir.
Egitimde kullanilan dijital 6ykiileme yontemi ile ilgili yapilan arastirmalar braslara
ayrilmistir. Branglarda yapilan ¢alismalar da brans bazinda bazi beceriler ile ilgili
yapilan arastirmalara ayrilmistir. Bu seyir Tiirkce Ogretiminde de bu sekilde
ilerlemistir. Tiirkce 6gretiminde dijital oykiileme dort temel dil becerisini gelistirmek
icin kullanilmakta ve buna ek olarak dil bilgisi 6gretiminde kullanilmaktadir. Bu
sebeple dort temel dil beceri ile ilgili yapilan ¢aligmalar derine indirilebilir. Ornegin

konusma becerisinde tutum ve motivasyon konusunda yapilan bir arastirmaya ek
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olarak konugsma kaygisi, telaffuz yetenegini gelistirme vb. gibi konularla ilgili de

dijital oykiileme caligmalar1 yapilabilir.

. Dijital Oykiilleme calismalar1 genellikle nicel yontem ile yapilmaktadir. Dijital
oykiileme ile ilgili yapilan nicel arastirmalara nitel arastirmalar da eklenebilir. Bu
sayede Ogrencilerin dijital Oykiileme yoOnteminin etkililigi ile ilgili duygu ve

diistinceleri daha net sekilde alinabilir.

. Egitimi ve 6gretimi icra eden kisiler 6gretmenlerdir. Yeni bir yontemi, yeni bir
teknigi ve yeni bir materyali siniflarinda kullanacak ya da uygulayacak olan kisiler
ogretmenlerdir. Dijital 6ykiileme egitim i¢in yararli bir yontem olsa da bu yonteminin
etkililigini Olcmek i¢in Ogretmenlerin de belirli yeterliliklere sahip olmasi
gerekmektedir. Bu yeterliliklerin basinda bilgi gelmektedir. Ogretmenler dijital
oykiileme ve siireciyle ilgili bilgilerin yaninda kullanilacak olan uygulama ile ilgili
de bilgiye sahip olmalidirlar. Bununla birlikte 6gretmenlerin teknolojik araclari
kullanma becerisine de sahip olmalann gerekmektedir. Tiim bu sebepler
dogrultusunda 6gretmenlere dijital oykiileme ile ilgili seminerler, egitimler ve kurslar

verilebilir. Bu sayede ogrenciler de derslerden daha ¢ok verim alabilir.

Ogretmenligin ilk adimlarinin egitim fakiiltelerinde atildigi bilinmektedir. Bir
kimsenin 6gretmen olabilmesi icin belli asamalardan ge¢mesi gerekmektedir. Mezun
olacak olan 6gretmen adaylarinin donanimi 6grenciler ve aileler basta olmak iizere
toplumun tiimii i¢in ve iilkenin gelecegi i¢cin ¢cok onemlidir. Bu sebeple cagimiza
uygun bir yontem olan ve egitimde yeni yeni yer edinmeye baslayan bir yontem olan

dijital oykiileme fakiiltelerde ders olarak verilebilir.

. Dijital Oykiileme ile ilgili bir caligma yapabilmek i¢in arastirma yapilacak olan
okulda teknolojik altyapinin yeterli olmasi gerekmektedir. Aym1 zamanda internet
hiz1 ve kalitesi de oldukca onemlidir. Dijital dykiilleme siirecinde konustuklarini
kaydetme gibi bir kistm bulundugundan arastirma yapilan ortamin sessiz olmasi

gerekmektedir. Bu sebeple dijital oykiileme ile ilgili calisma yapacak olan kisilerin
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bu faktorleri bilmesi ve ona gore onlem almasi gerekmektedir. Bu sayede yapilan

arastirma daha kolay ilerleyecektir.
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EK 6. UYGULAMA SURECINDE KULLANILMIS OLAN DERS CiZELGESI

1. Hafta

Mevcut ders programimna gore ders
islenecek. Buna ek olarak dijital dykiileme
hakkinda gereken bilgiler verilecek.

Dijital oykii yapiminda kullanilacak olan
uygulama Ogrencilere  tanitilacak  ve
uygulama ile alakali videolar izletilecek.

2. Hafta

Mevcut ders programimna gore ders
islenecek. Buna ek olarak ogrencilerden
hazirlayacaklar1 dijital Oykiiniin konusuna
karar vermesi istenilecek.

3. Hafta

Mevcut ders programimna gore ders
islenecek. Buna ek olarak kagitlar {izerinde
senaryo olusturulacak. Hazirlanan bu
taslaklara doniitler verilecek ve
ogrencilerden taslaklarimi  gelistirmeleri
istenecek.

4. Hafta

Mevcut ders programina gore ders
islenecek. Buna ek olarak ogrencilerden
dijital 6ykii olusturacaklart videonun akis
semasini sekillendirmeleri istenecek.

5. Hafta

Mevcut ders programimma gore ders
islenecek. Buna ek olarak 6grenciler dijital
Oykiilerini olusturacaklar. Hazirlanan dijital
Oykiilere doniit verilecek.

6. Hafta

Mevcut ders programina gore ders
islenecek. Buna ek olarak Ogrenciler
hazriladiklar1 ~ dijital ~ Oykiileri  simf
ortaminda arkadaslarina sunacaklar.
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