CANAKKALE ONSEKIZ MART UNIVERSITESI
LiSANSUSTU EGITIiM ENSTITUSU

TEMEL EGIiTiM ANABILIM DALI
SINIF EGITiMIi TEZLI YUKSEK LiSANS PROGRAMI

ILKOKUL HAYAT BILGIiSI DERSINDE OYUN TEKNIiGININ

KULLANIM SURECINE YONELIK OGRETMEN GORUSLERI

YUKSEK LiSANS TEZi

CEMAL BATUR

Tez Damismam
PROF. DR. CAVUS SAHIN

CANAKKALE - 2023






CANAKKALE ONSEKiZ MART UNIVERSITESI
LISANSUSTU EGITIM ENSTITUSU

TEMEL EGITIM ANABILIM DALI
SINIF EGITIMI TEZLI YUKSEK LISANS PROGRAMI

ILKOKUL HAYAT BILGIiSI DERSINDE OYUN TEKNIiGIiNiN KULLANIM
SURECINE YONELIK OGRETMEN GORUSLERI

YUKSEK LISANS TEZI

CEMAL BATUR

Tez Danigsmani

PROF. DR. CAVUS SAHIN

CANAKKALE — 2023



ETIiK BEYAN

Canakkale Onsekiz Mart Universitesi Lisansiistii Egitim Enstitiisi Tez Yazim
Kurallari’na uygun olarak hazirladigim bu tez ¢alismasinda; tez iginde sundugum verileri,
bilgileri ve dokiimanlar1 akademik ve etik kurallar ¢ergevesinde elde ettigimi, tiim bilgi,
belge, degerlendirme ve sonuglar1 bilimsel etik ve ahlak kurallarmna uygun olarak
sundugumu, tez c¢alismasinda yararlandigim eserlerin tiimiine uygun atifta bulunarak
kaynak gosterdigimi, kullanilan verilerde herhangi bir degisiklik yapmadigimi, bu tezde
sundugum c¢aligmanin 6zgiin oldugunu, bildirir, aksi bir durumda aleyhime dogabilecek

tiim hak kayiplarini kabullendigimi taahhiit ve beyan ederim.

25/04/2023

iv



TESEKKUR

Tez danmismanim Prof. Dr. Cavus SAHIN'e tez siirecinin en basindan sonuna kadar
verdigi giizel katkilar, destekler ve emekler icin tez siireci esnasinda yaptigi rehberlik igin
ayrica tez silireci boyunca verdigi doniitler i¢in sonsuz tesekkiir ederim.

Gerek egitim hayatim gerekse meslek hayatimda yanimda olan bunca zaman
verdigi emeklerle her zaman hayatta en iyisini yasamami saglayan biricik annem Hava
BATUR ve biricik babam Mehmet BATUR'a sonsuz tesekkiir ederim.

Her zaman i¢in swtimi dayayacagim bir duvar olan g6ziim kapali her an
giivendigim her an varligimi hissettigim kardesim Ali Tevfik BATUR'a sonsuz tesekkiir
ederim.

Hayatima girdiginden beri her an yanimda olan destegini bana hep hissettiren

sevgili esim Sadiye BATUR'a sonsuz tesekkiir ederim.

Canakkale,
2023



OZET

ILKOKUL HAYAT BIiLGISi DERSINDE OYUN TEKNIGININ KULLANIM
SURECINE YONELIK OGRETMEN GORUSLERI

Cemal BATUR
Canakkale Onsekiz Mart Universitesi

Lisansiistii Egitim Enstitiisti

Temel Egitim Anabilim Dali Yiiksek Lisans Yeterlik Tezi
Danisman: Prof. Dr. Cavus SAHIN
25/04/2023, 68

Bu arastrrmada ilkokul hayat bilgisi dersinde oyun tekniginin kullanim siirecine
yonelik 6gretmen goriislerini belirlemek ve 68retmenlerin hayat bilgisi dersinde kullanilan
oyun yontemlerine iliskin goriislerini ortaya ¢ikarmak amaglanmistir. Yontem olarak nitel
model kullanilmis, nitel veriler i¢in yar1 yapilandirilmig goriisme formu uygulanmistir.
Arastirma ¢alisma grubunu 2021-2022 Egitim Ogretim yilinda Aksaray i1 Merkezinde
bulunan ilkokullarda gérev yapan 17 siif 6gretmeni olusturmaktadir. Arastirma igin
arastirmaci tarafindan hazirlanan yar1 yapilandirilmig bir gériisme formu olusturulmustur.
Hazirlanan yar1 yapilandirilmig gériisme formu icin egitim alaninda bir uzmanin goriisi
almmis ve gerekli diizeltmeler yapilmistir. Yari yapilandirilmig goriisme formu smif
icerisinde dersin uygulanma durumu, 6gretmenlerin ders islenisi hakkinda genel algilar1 ve
ders igerisindeki yontemler hakkinda bilgi almak metoduyla hazirlanmis olup okullarin
Ogretmenler odasi1 boliimiinde sessiz ve sakin bir ortamda 17 smif Ogretmenine
uygulanmistir. Uygulanan yar1 yapilandirilmis goriisme formunun analizinde kodlar ve
kategoriler olusturulmustur. Yar1 yapilandirilmis goriisme formunun her bir sorusu icin
tablolar olusturulmus tablolarin igerisinde kategori, kod, katilimcilara ve frekansa yer
verilmistir. Her kategoride yer kodlarla ilgili tablolarin altina agiklamalar yapilmistir.
Aragtrmanm sonucunda Ogrencilerin hayat bilgisi dersinin hayata yakin olusu ile
kendilerini derse daha yakim hissettikleri ortaya konmustur. Ogrenciler kendilerine yakin
olan hayat bilgisi dersini sevmisler ve bu derste olan basarilar1 olumlu  sekilde

etkilenmistir. Hayat bilgisi dersinde 6gretmenlerin dgrenciyi aktif hale getirecek
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yontemler, 0grenciyi pasif birakacak yontemler ve derste kullanilacak materyaller seklinde
yontemler kullandiklar1 sonucuna ulagilmistir. Cogunlukla 6grencilerin aktif hale gelecegi
yontemlerin kullanildig1 sonucu ortaya ¢ikmaktadir. Ogrencilerin dersin ¢ogunda aktif
olmas1 onlara kazanimlarm daha kolay aktarilmasmi saglar. Ogrencilere ders igerisinde
oyun gibi aktif yontemlerle bilgi aktarimi yapmak onlarmm hem dikkatini ¢eker hem de
basarilarini artirir. Ogrencinin dersi ve yontemi benimsemesi ve sevmesinin temel sebebi
ogrenciyi smif ortaminda aktif hale getirmek oldugu sonucu ortaya c¢ikmistir. Oyun
yontemi kullanilarak ders islemek ya da 6grenciyi aktiflestirecek yontem ve teknikleri
kullanmanin o6gretmenler acgisindan daha cok tercih edildigi ve derslerde kullanmildigi
sonucu ortaya ¢ikmustir. Ogretmenlerin ders isleme konusunda 6grencileri derse katmaktan
yana olduklar1 sonucuna ulasilmistir. Derse katilan 6grencinin dersi sevme ve ders

esnasinda eglenceli vakit ge¢irdigi sonucuna ulagilmistir.

Anahtar Kelimeler: Hayat bilgisi dersi, Oyun teknigi, Ilkokul

vii



ABSTRACT

TEACHER'S OPINIONS ON THE USE OF GAME TECHNIQUE IN PRIMARY
SCHOOL LIFE STUDY COURSE

Cemal BATUR
Canakkale Onsekiz Mart University
School of Graduate Studies
Master of Science Thesis in Department of Basic Education
Advisor: Prof. Dr. Cavus SAHIN
25/04/2023, 68

In this study, it was aimed to determine the views of teachers on the process of
using the game technique in the primary school life studies lesson and to reveal the
opinions of the teachers about the game methods used in the life studies lesson. A
qualitative model was used as a method, and a semi-structured interview form was applied
for qualitative data. The study group of the research consists of 17 classroom teachers
working in primary schools in Aksaray City Center in the 2021-2022 academic year. A
semi-structured interview form prepared by the researcher was created for the study. For
the semi-structured interview form prepared, the opinion of an expert in the field of
education was taken and necessary corrections were made. The semi-structured interview
form was prepared with the method of getting information about the implementation of the
lesson in the classroom, the general perceptions of the teachers about the teaching of the
lesson and the methods in the lesson, and it was applied to 17 classroom teachers in a quiet
and calm environment in the teachers' room of the schools. Codes and categories were
created in the analysis of the semi-structured interview form applied. Tables were created
for each question of the semi-structured interview form, and categories, codes, participants
and frequency were included in the tables. In each category, explanations are given under
the tables related to the place codes. As a result of the research, it has been revealed that
the students feel closer to the lesson as the life studies lesson is close to life. Students liked
the life studies course that was close to them and their success in this course was positively
affected. It has been concluded that teachers use methods that will activate the students,

methods that will keep the students passive, and materials to be used in the lesson in the
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life studies lesson. Mostly, it emerges as a result of using methods that will enable students
to become active. The fact that students are active in most of the lesson makes it easier to
transfer the gains to them. Transferring information to students with active methods such
as games attracts their attention and increases their success. It has been concluded that the
main reason for the student to adopt and love the lesson and method is to make the student
active in the classroom environment. It has been concluded that teaching lessons using the
game method or using the methods and techniques that will activate the students are more
preferred by the teachers and used in the lessons. It has been concluded that the teachers
are in favor of including the students in the lesson. It was concluded that the student who
attended the lesson liked the lesson and had a fun time during the lesson.

Keywords: Life science lesson, Game technique, PrimarySchool
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BIiRINCi BOLUM
GIRIS

Bu boliimde aragtirmanin problem durumuna, arastirmanin amacina, aragtirmanin

Onemine, sayiltilara, sinirliliklara ve tanimlara yer verilmistir.

1.1. Problem Durumu

Nesilden nesile her an egitim diizeyi, 6gretim yontemleri ve dgrencilerin ilgi ve
ihtiyaclar1 degisim gostermektedir. Bu degisimler bazi kavramlarin, ders kazanimlarmin ve
icerisinde kullanilan ydntemlerin degisimini etkilemektedir. Ogretmenler hem ¢agdas hem

de 6grenci ihtiyaclarina gore yontemler segmektedirler.

Bulunulan zaman igerisinde bilim ve teknoloji alanindaki degisimler ve gelisimler
her alan1 oldugu gibi egitim alanimi da biiyiikk dl¢iide etkilemektedir. Bu etkilenmelerle
iligkili olarak birey ve toplumlarin beklentileri de ayni oOlciide degisme egilimi
gostermektedir. Boyle durumda da her birey acisindan egitim ayr1 bir 6neme sahip
olmaktadir. Egitim bireylerin hem kendilerini gerceklestirmelerinde hem de birgok alanda
gelismelerinde ¢ok 6nemli bir paya sahiptir (Yildirim, 2015). Egitimin bu kadar 6nemli

olmasi egitimin ¢agdaslagsmasini gerektirir.

Giliniimiiz egitim anlayis1 bilginin birey i¢in ige yarar ve hayatilik 6zelligi tagimasi
gerektigi lizerinedir (Milli Egitim Bakanligi, 2017). Geleneksel egitim anlayigindan ¢agdas
egitim anlayismma dogru bir ge¢is yapilirken O6grenciyi merkezde bulundurmak
gerekmektedir. Bu durum bizlere tartisan, sorgulayan bireyler yetistirmek agisindan

kolaylik saglayacaktir (Kog, 2013).

Bireyler kendilerini gelistirirler. Kendilerini gelistiren bireyler bunu hem egitim ile

hem de bireysel olarak gerceklestirebilirler. Bireylerin bu denli gelisimi yasadiklar1



tollumun ve tlilkenin de gelismesine katki saglarken tam tersi durum da olabilmektedir.

Yani geligmis egitime sahip tilkeler, toplumlar bireylerin gelisimine katk1 saglarlar.

Ulkelerin giiniimiizde yasamakta oldugumuz ¢aga ayak uydurabilmeleri igin giiclii,
sistemli bir egitim planlarma ihtiyaglar1 vardir (Caglar ve Reis, 2007). Insanligin gegmisten
giinlimiize gerek formal gerek informal ortaya koydugu egitim sistemlerinin genel
amacinin toplumlarin ihtiyaglarin1 karsilamak i¢in belirli insan tipleri olusturdugu
diistiniilmektedir. Bu diisiincenin en dnemli 6gesi ise egitim kurumlaridir (Sirin, 2012).
Egitim kurumlarinin en biiyiik 6zelligi 6grencileri yasadigi topluma iyi ve yararli bir
sekilde kazandirmaktir (Safran, 2008). Egitim kurumlar1 ¢agdas, stirekli kendini gelistiren
bir yap1 icerisinde olmalidir. Bu durum da ancak gugcli bir egitim igerisinde gerceklesebilir.

Albert Einstein bir soéziinde egitimin Oonemini sdyle aciklamistir: Bir iilkenin
gelecegi, o iilke insanlarmin gorecegi egitime baglidir. Bu durumda tilkelerin diinya da ve
kendi cografyasinda yerini belirleyen en &nemli unsurlardan biri de egitimdir. Ulkeler
egitimlerini planlarken kendi geleceklerini insa etmek amaciyla planlar yaparlar (Oker ve
Tay, 2019). Devletler kendi geleceklerine yon veren egitim sistemleri planlayarak bu

sistemleri insanlara sunar ve ona gore bir egitim planlar (Tay, 2017).

Ulkemizde egitim durumlarinin genel yapisina bakildiginda bireylerin anayasal
diizenle iligkili egitim aldiklari, okullarda toplumsal ve milli ideolojiler g6z Oniinde
bulundurularak bireylerin egitim aldiklar1 gériilmektedir. Milli Egitim Bakanligi'nda genel
amaclarda ise yurttaglarin yetistirilmesi sdyle belirtilmektedir; “bireylerin Atatiirk ilke ve
inkildplarina, Atatiirk milliyetciligine bagli; Tiirk milletinin degerlerini benimseyen,
koruyan ve gelistiren, demokratik, laik ve sosyal bir hukuk devleti olan Tiirkiye
Cumbhuriyeti’ne kars1 gérev ve sorumluluklarini bilen ve bunlar1 davranis haline getirmis
yurttaglar olarak yetistirilmesi” seklinde ifade edilmistir (Tezcan, 2011). Bireylere sunulan,
bireylerin gelisimini saglayan egitim sistemlerin devletler tarafindan olusturulup devlet

politikalarma gore diizenlenmektedir.

Devlet yapilarinda olusan duraksamalar, baskilar, miidahaleler sonrasinda yeniden

olusan egitim sistemleri genellikle kiiltiire dayandirilmaktadir. Boyle egitim



sistemlerindeki asil hedeflenen durum "makbul vatandas" vesilesiyle kiiltiirel bir sistem
ortaya ¢ikarmaktir (Sasmaz, 2013). Ortaya ¢ikan kiiltiirel sistemler de basamak basamak

her asamaya dikkat edilir ve bireylerin ilgi ve ihtiyaclar1 detaylandirilir.

Egitim sistemlerin de programlar tasarlanirken temel alinan ilk kural ihtiyag¢lardir
(Karacaoglu, 2009). Program hazirlama basamaklarinda en temel ilkenin ihtiyaglarin
belirlenmesi oldugu belirtilmektedir (Seker, 2014). Olivia (1988), ihtiyaglar1 6grenci
bazinda ihtiya¢ ve tiirleri ile toplum bazinda ihtiya¢ ve tiirleri diye gruplandirmistir.
Tyler(1949) 6grencilerin ihtiyaclarina odaklanilmasi gerekildigi ve dgrencilerin merkeze
almmasi gerektigini vurgulamistir. Egitim ihtiyaclari ortaya ¢ikartilmasi asamasinda uygun
programlara ihtiya¢c vardir. En fazla tercih edilen programlar; Progel Dacum, Delphi,
Meslek Analizi, Kaynak Tarama, Goriisme, Gozlem, Olgme Araclari, Testler, Grup
Gorilismeleridir (Demirel, 2000; Seker, 2014).

Farkli egitim kademelerinde bireylerin ihtiyaglar1 degisebilmektedir. Alt siniflarda
ogrencinin daha samimi i¢ten davraniglara ihtiyaci varken bu durum smniflar yiikseldikce
degisebilmektedir. Temel egitim de yer alan 6grencilere empati ile yaklasmanin birgok
yontemi vardir. Oyun bu yontemlerden en belirgin ve en etkili olandir. Oyun, oyun
oynayan i¢in gergek bir deneyim ve mutlu olma siirecidir(Kadim, 2012). Bir cocugun genel
anlamda gelisiminin saglikli olabilmesi i¢in oyun temel ihtiyaglar kadar 6nemli bir aractir.

Cocuk oyun ile beraber gelecege hazirlik siirecinde deneyimlenir (Ulutas, 2011).

Oyun, insanligm en temel yapi taslarm olustururken dogumla birlikte insanin
hayatma etkisini gostermektedir. Yiizyillardir insanlhigi etkileyen oyun her yas grubu

acisindan eglenceli bir istir. Oyun insanligr her gelisim bakimindan olumlu ydnde
etkilemektedir (Bilgin, 2015).

Oyunun ylizyillardir var oldugu ve insanlik tarihinde yer aldigi Eski Misir ve
Hindistan da bulunan freskolarla ortaya konmustur (Diken, 2014). Oyunun eskiden beridir
var oldugunu ileri siiren arastrmacilar oyunun insanlik tizerinde de buyik etkileri
oldugunu ileri siirmektedirler (And, 1974).



Oyun, Piaget'e gore biligsel gelisime paralel olarak yer alir. Piaget oyunu duyusal
motor donemine denk gelen alistirmali oyun, iglem Oncesi doneme denk gelen sembolik
oyun, somut islemler donemine denk gelen kuralli1 oyun seklinde siniflandirmistir (Pilten
ve Pilten, 2013). Onemli diisiiniirlerden Platon (Eflatun) 3-7 yas arasinda ¢ocuklarm oyun
ve masallarla egitim almasi gerektigini vurgularken; Aristoteles ¢ocugun 5 yasina gelene

kadar oyun ile oyalanmasinin 6nemli olduguna deginmistir (Poyraz ve Dare, 2003).

Oyunlarm sonunda bir iirlin bir sunus yapilmasi énemli oldugu kadar oyunlarin
stirecide ¢ok onemlidir. Oyunlarin en onemli 6zelligi eglendirici olmasidir. Vygotsky'e
gore oyun ¢ocugun zeka gelisimine katki sagladigi kadar sosyal gelisimini de biiytlik ol¢tide
etkilemektedir. Dewey'e gOre oyun ¢ocufun yaparak yasayarak Ogrenmesine katki

saglarken onlarin deneyimlenmesine olanak tanir (Kogyigit, Tugluk ve Kok, 2007).

Oyun siireleri, anlar1 ¢ocuklar i¢in en rahat ve bagimmsiz olduklar1 zamanlardir.
Ebeveynlerde bu zamanlarda ¢ocuklar hakkinda daha fazla bilgi toplayabilir; onlarmn ilgi

alanlarini onlar1 gozlemleyerek kesfedebilirler (Davashgil, 1989).

Oyun tiim insanlarin yasamlar1 boyunca faydalandiklar1 bir aktivitedir. Oyunlar
bireysel, grupla c¢ocuklarm kendi c¢evrelerinde kendi Kkiiltiirlerini yansitan bir durum
olmakla beraber evrensel olarak da tiim diinya ¢ocuklarini kapsayan bir siirectir (Ersan,
2006). Oyunlar c¢ocuklar i¢in duygularmi agiga cikartan bir silire¢ olarak onlarin
yasamlarmin ilk yillarinda biiylik bir gorev iistlenmektedir (Kaugars ve Russ, 2009 ;
Oktay, 1999).

Insanligm var oldugundan beri insanlik tarihinde kendine hep yer bulmus oyun,
farklh kiltiirler ve ¢evrelerde diinyanm bir¢ok farkli iklimlerinde gelisme ve var olus
gostermistir. Farkli yerlerdeki insanlar bile bazen benzer bazen fakli oyunlar oynayarak
tarihsel siirecte oyunun evrensel oldugunu kanitlamiglardir (Kukul, 2013). Oyun insanlik
tarithi boyunca ¢ocugun ve cevresinin vazgegilmez egitim ve eglence aracidir (Pehlivan,
2005).



Egitim ve eglence aract olan oyun ayni zamanda oyun oynayanlarin gelisimini de
destekler. Oyun esnasinda oyuncu biligsel, dil, psikomotor gelisimlerini denetlemekte ve
bir¢ok kavrami gelistirmektedir (Garnder ve Gardiner, 1993). Oyunun spontane olmasi,
merak uyandirmasi, bircok kavram barindirmast oyunun egiticilik ozelligini ortaya
cikarmaktadir (Mead, 2007). Bu zamana kadar var olan g¢aligmalar insanlarin bireysel
amaclar dogrultusunda rahatlamak, bireysel 6zgiirliik gibi nedenlerle oyun oynadiklarini
gostermistir (Gentile, Choo ve Liau, 2011). Egitim goren g¢ocuklar okulda gordiikleri
derslerde oyun ile karsilasirlar. Cocuklarin gordiikleri dersler onlara oyun imkani verirken

onlar1 yasama hazirlama olanagi da sunar.

Kiigiik yaslardan beri egitim sisteminde oyun ile var olan Ogrenciler ilerleyen
yillarda da bu durumu bodyle devam ettirmek ister. Oyunun bazi derslerde kullanimi da
devam eder. Okul Oncesi gurubundan baslanarak oyun yontemi kullanmilir ilkégretim

biinyesinde verilmek istenen derslerde bu durum kendini gosterir.

[Ikdgretim biinyesinde birden ¢ok ders barmdirir. Bu dersler dgrencilere yasam
hakkinda fikir verirken kendilerini de hayata hazirlamalarina yardimci olur. Hayat bilgisi
de bu derslerden biridir. 2005 yilindan itibaren miifredatta yer alan hayat bilgisi dersi genel
olarak Ogrencilere giinliilk konular 6grencilerin ¢evreleri ve hayata dair bilgiler sunarak

onlarin hayatlarina karsi bilgili olup huzurlu hayat siirmelerini hedef belirlemistir (Giiltekin
ve Cogenli, 2014).

Hayat bilgisi dersi birden ¢ok dersin birlesimine bagli birden ¢ok ders ile iliskili bir
ders olup 2009 yilina kadar birden ¢ok program da yer almistir (MEB, 2009). Ogrencilerin
kisilik gelisiminin biiylik Ol¢iide etkilendigi son ¢ocukluk déoneminde 6grencilerin giinliik
yasam ve becerilerine biiylik etki ve katki saglayan hayat bilgisi dersi tim yurtta
ilkokullarda son ¢ocukluk donemi Ogrencilerinin temel yasaminin  ihtiyaglarim

karsilayacak becerileri kazandirmaktadir (Giines ve Demir, 2007).

Hayat bilgisi dersinin konularna genel mana da bakildiginda konularin 6zel
Ogretim yontemlerinde yer alan 'Hayatilik' ilkesine dayali oldugu ortaya ¢ikmaktadir.

Aslinda bu duruma sagirmamak lazim ¢iinkii hayati, ¢evreyi, lilkemizi anlatan bir dersin



konularinin 'Hayatilik' ilkesine dayanmasi gayet yerinde ve mantiklt bir durumdur. Boyle
bir durumun olmas1 6grencilerin hayatlarindaki konularmn, yasadiklarinin daha ¢abuk ve

kolay bir sekilde 6grenmelerine yol agmaktadir (Baymur, 1937).

Hayat bilgisi dersinde yer alan hayat bazli konular 6grencilerin ilgilerine,
meraklarina uygun bir bigimde kolay yontemlerle anlatilmaktadir. Daha hayatin baslangi¢
yaslarinda okul ortaminda hayat bilgisi dersinin alinmasi bir¢ok bireyin yasamda olusan
sorunlar1 daha ¢abuk anlamlandirip daha pratik yontemler bulmasmi saglamaktadir (Alkan,
2014).

Hayat bilgisi dersi ilkokul biinyesinde yer alan bircok 6grencinin sorgulama
yaptigi, merak ettigi, nedeni, nasili, ni¢ini arastirdig1 bir ders olarak egitim programinda
yer almaktadir. Boyle olunca da ilkokul biinyesinde yer alan dersler arasinda merkez ders
olarak var olmaktadir. Ayrica diger derslerde hayat bilgisi dersi i¢creginde yer alarak hayat

bilgisi dersinin biitiinliik ilkesi kazanmasini saglamaktadir (Ocak ve Beydogan, 2003).

1.2. Problem Cumlesi

Arastirmanin problem ciimlesi " Ilkokul Hayat Bilgisi Dersinde Oyun Tekniginin

Kullanim Siirecine Yonelik Ogretmen Goriisleri ne diizeydedir".

1.3. Arastirmanin Amaci

Bu ¢aligmanin genel amaci ilkokul hayat bilgisi dersinde oyun tekniginin kullanim
stirecine yonelik 0gretmen goriislerini belirlemektir. Ayrica dgretmenlerin hayat bilgisi
dersinde kullanilan oyun yontemlerine iliskin goriislerini ortaya g¢ikarmaktir. Bu amag

dogrultusunda asagidaki sorulara cevap aranmstur:

1. Smif 6gretmenlerinin d6grencilerin derse 6n hazirlik yapmalarina yonelik
gortsleri ne dizeydedir?

2. Ilkokul &grencilerinin hayat bilgisi dersi hakkindaki goriisleri ne
duzeydedir?



3. [Ikokul 6grencilerinin bulundugu gelisim caginin hayat bilgisi dersine
yonelik 6grencilerin basarilarma etkisine dair sinif 6gretmenlerinin gortsleri nelerdir?

4. Smif 6gretmenlerinin hayat bilgisi dersinde kullanilan farkli yontemler
hakkindaki goriisleri ne dizeydedir?

5. Hayat bilgisi dersinde kullanilan oyun yontemi hakkinda smif
ogretmenlerinin goriisleri ne diizeydedir?

6. Smif 6gretmenlerinin smif mevcuduna gore yontem degistirme hakkindaki

goriisleri ne diizeydedir?

1.4. Arastirmanmin Onemi

Cagdas egitim sisteminin getirdigi bazi sorumluluk ve gereklilikler vardir. Bu
sorumluluk ve gereklilikler arasinda en Onemlisi 6grencilerin aktiflestirilmesi ve ders
esnasmda Ogrencinin diisiincelerini 6zgiirce ifade edebilmesidir. Ogrencilerin zgiirce
derse katiim saglayip kendilerini ifade edebilmesinin en uygun yontemi de oyun

teknigidir.

Hayat bilgisi dersinde yer alan konular incelendiginde oyun teknigine uygun ¢ok
fazla konu oldugu goriilmektedir. Dolayisiyla hayat bilgisi dersi igerisinde oyun teknigine
basvurulmasi yerinde olmaktadir. Bununla birlikte 6gretmenlerin kendilerini yenilemeleri

ve aktif bir sekilde derse hazirlanmalar1 gerekmektedir.

Tiim 6grencilerin ayn1 anda 6grenim gordiigii smiflarda farkli yontem tekniklere
ihtiyac duyan dgrenciler bulunabilmektedir. Ogrencilerin bu durumu oyun teknigine daha
cok basvurulmasi gerektigini gostermektedir. Ciinkii oyun teknigi degisik bicimlerde
uygulanmaya uygundur. Bu durum da farkli yontem ve tekniklere ihtiyag duyan

ogrencilere kolaylik saglamaktadir.

Oyun yonteminin her 6grenci ve her yas gurubu i¢in uygun olusu oyun yontemi
hakkinda daha fazla arastirma yapmanin gerekliligini gostermektedir. Oyun yontemi
uygulanirken 6grenciler kadar &gretmenlerin de bu ydntem keyif aldigi bir gergektir.

Cunki oyun her yas grubuna hitap etmekte stirekli yeni bir 6grenme gercgeklestirmektedir.



Oyun yontemine uygun olan derslerin ya da oyun yonteminin bir ders igerisinde
nasil kullanilmasi gerektigi incelenmelidir. Oyun yontemi her derse uyarlanmali ya da
dersler oyun yontemine gore islenis bakimindan sekillenmelidir. Oyun yontemi hakkinda,
oyun yonteminin iglenigi hakkinda, oyun yontemine bakis a¢ist bakimindan ¢alismamiz

Onem arz etmektedir.

Hayat bilgisi dersine giren &gretmenlerin  dikkatleri oyun yOntemine
cekileceginden, Ogretmenlerin oyun yontemi hakkindaki diisiincelerinin nasil oldugunun

belirleneceginden bu calisma 6nem arz etmektedir.

15. Sayiltilar(Varsayimlar)

e (alismaya katilan 6gretmenlerin veri toplama aracina samimi ve goniillii bir

sekilde cevap verdikleri,

e Calismaya katilan 6gretmenlerin veri toplama aracina ders isleyis sekillerine
gore cevap verdikleri,

1.6. Smmirhliklar

1. Bucalisma 2021-2022 egitim 6gretim yilinda Aksaray il merkezindeki

ilkokullarda yer alan 17 smif 6gretmeni ile sinirhdir.

2. Bu ¢alisma veri toplama araglar1 bakimindan; goriisme formu ile sinirhdir.

1.7. Tanimlar

Ilkokul: Cocuklarmn ilk kez evden farkli olarak baska kisiler ile sistemli bir sekilde
egitim gordiikleri yerdir (Giiler, 2012). ilkokul hayatin her alaninda lazim olacak temel
becerilerin 6grenildigi bir egitim siirecidir (Polat, 2006). Cocuklarin kurallara gére hareket
etmek, Ogretmenin direktiflerine uymak, akademik bilgilerle tanigmak gibi bir yap1

icerisinde olmasidir (Erkan ve Kirca, 2010).



Hayat Bilgisi Dersi: Tiirk toplumundaki vatandaglarin amaglarina uygun bir
sekilde onlara gorevler ve sorumluluklar yiikleyen, bir egitim planidir (Barth &
Demirtas,1997). Tay (2017)'a gore; ¢ocugun kendisini bilmesinden baglayarak farkli bir¢ok
bilimle i¢ ige olugsmus yeni diinya diizeninde ¢ocugun Oncelikle iyi bir insan ardindan iyi
bir vatandas sonra da iyi bir diinya vatandasi olma yolunda yol gosteren toplu egitimdir.
Dogal ve kiiltiirel gercekle kanitlanma igerisinde bir bag kurulmasi ve bu bagm ortaya
cikardigr dirik bilgileridir (Sonmez, 2005). Taslarin, agaglarin incelendigi sayilarinin,
renklerinin belirtildigi bir etkinlik degil, tabiatin i¢ olusumunun anlasilmasi eylemlerine
dayal1 bir disiplindir (Gtileryiiz, 2008).

Oyun: Bireylerin fiziksel, zihinsel ve bir¢ok yonden gelistiren, hayata renk katan,
estetigin yogun oldugu beceri seviyesini yiikselten etkinliklerdir (Bilen, 2006). Oyun
serbestliktir. Kurallara gore belirlenmis zaman ve mekani olan gerilim ve eglence
duygularmi barindiran, gercek hayattan farkli sekilde yapilan goniillii bir eylemdir
(Caillois, 1958). Oyun, bilissel ortam1 ve 6geleri barindiran ayn1 zaman da kiiltiir 6gesini

de i¢ine alan bir 6grenme etkinligidir (Bagh, 2004).



IKiNCi BOLUM
KURAMSAL CERCEVE VE iLGILI LITERATUR

Calismanin bu boliimiinde, arastirmanin igerigine katki saglayacak ¢alismalara yer
verilmistir. Hayat bilgisi dersi, hayat bilgisi 6gretimi, oyun ve ilgili arastirmalar hakkinda

bilgilere yer verilmistir.

2.1. Hayat Bilgisi Dersi

Hayat bilgisi dersi, bireyin yasam icerisinde miicadele etmesi gereken durumlarda
uygun olan yontemlerin bulunmasi i¢in insanlara yardimci olmayi yol gdstermeyi amag
edinir. Boylelikle bireyin hayatindaki zorluklar1 diizgiin bir sekilde tanimlayabilmesi bunu
yapabilmek i¢in de belirli kavramlar1 bilmesi ve bu kavramlar1 uygun bir sekilde transfer
edebilmesine baghidir (Aktepe, Cepheci ve Irmak vd; 2017). Ogrenilen kavramlarin
uygun sekilde transfer edilmesi bireyin hayat icerisinde kolaylik yagsamasini saglayacaktir.

Hayat yeni baslayan ilkokul 6grencileri i¢in bu durum 6nem arz etmektedir.

[Ikokul zamaninda c¢ocuklar hayat1 biitiin olarak anlarlar. Onlar igin ayr1 ayr1 olgu
ve olaylar yoktur. Ilkokul cocuklar1 karsilastiklar1 olgu ve olaylar1 bir biitiin ig¢inde
goriirler. Bu donemde kendilerine aktarilmak istenen bilgileri fen bilgisi, yurttaslik gibi
farkli bilim alanlarinda gordiiklerinde aralarinda iliski kuramayip kavrayamamaktadirlar.
Bu noktadan hareketle hem bu derslerin hem de sanat, degerlerin bir bileskesi olan hayat
bilgisi dersi diizenlenip miifredata koyulmustur (Sonmez, 2010). Miifredata koyulan hayat

bilgisi dersi 6grenciler acisindan gelisim ve hayata hazirlik durumuna katki saglamaktadir.

Hayat bilgisi dersi, dersi alan ¢ocugun biitiinsel halde gelismesini saglayan bir
derstir. Yasadig1 cevreyle, bulundugu toplumla ilgili problemler ¢ocuga ders esnasinda
yaparak yasayarak aktarilmasi gerektiginden verilecek konular cocugun duyu organlari ile

anlayabilecegi sinir1 agmamalidir (Binbasioglu, 2003).
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Hayat bilgisi dersi ¢ocuklarin anlayabilecegi problemleri,  karsilagabilecegi
sorunlar1 ders esnasinda karsilarina getirerek onlara aktarmaktadir. Hayat bilgisi dersinin
boyle konular barindirmasi diger dersler ile iliskili olmasini gerektirmektedir. Daha kiigiik
yaslarda 6grencilerin kargisina gelen hayat bilgisi dersi onlara diger derslerle iligki kurarak

hayat bilgileri sunmaktadir.

Hayat bilgisi dersi ilkdgretim kademesinin ilk {ic basamaginda yer almakta ve diger
derslerin zeminini atmaktadir. Hayat bilgisi, dersi alan ¢ocuklarm 1yi bir birey, faydal bir
yurttas olmas1 ve var olan 6zel ¢evresine olumlu bir sekilde uyum saglamasi i¢in gereken
temel kazanimlar1 kazanmasini saglayan ilk ders olarak betimlenmektedir (Oztiirk ve
Dilek, 2005). Bu ders 6gretimde biitlinlestirme kuralindan dogarak olugsmus bir derstir.
Glnlmiiziin gerektirdigi temel bilgi, beceri ve davranislarin belirlenip biitlinlestirilmesiyle
"cocuklar1 hayata alistirma ve hayat bilincini ortaya ¢ikarma" gorevini ilistlenmektedir
(Ozturk ve Dilek, 2005). Butiinsel bilgileri cocuklara aktaran hayat bilgisi dersi cocugun

icinde bulundugu gelisim ¢agini diisiinerek aktarilmalidir.

Hayat bilgisi dersi ¢ocugun i¢inde bulundugu c¢evreyi, ¢evrenin kurgusunu
deneyimleyerek kesfetmesi, i¢inde bulundugu toplumun kiiltiirel degerlerini benimseyerek,
kendi benligini olusturma ve gelistirme durumudur. Cocugun i¢inde bulundugu gelisim
siirecine goOre hayat bilgisi dersini kitaplarla vermeye calismak c¢ocuk igin uygun
olmayabilir. Bu nedenle hayat bilgisi dersinin islenildigi smiflar c¢ocuklara gore
diizenlenmelidir. Ciinkii ¢ocugu oturmaya zorlamak, onu bir sisteme mecbur etmek

o0grenmeyi zorlastirabilmektedir (Giileryiiz, 2008).

Hayat bilgisi dersi dogal ve toplumsal gercekler arasinda bir anlam kurma ve bu
anlamlardan c¢ikarilabilecek dirik bilgiler biitiiniidiir. Cocuk i¢inde bulundugu dogal ve
toplumsal olgu ve olaylar1 6grenmek, anlamlandirmak, agiklamak, yeni ¢6ziim yollar1
bulmak, degerlendirmek gibi eylemler kazanmalidir. Bu sebeple hayat bilgisi dersi dogal
ve toplumsal baglar1 i¢ine aldigi gibi diisiinsel ve sanatsal kavramlari da igerisinde
barmdirmalidir. Bu kavramlarin her birinin hayat bilgisi dersinde hangi siklikla olacag:
Ogrencinin i¢cinde bulundugu c¢evreye, hazirbulunusluk durumuna, kazandirilacak

kazanimlara bagli olmalidir (S6nmez, 1999).
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Hayat bilgisi dersi, 6grencilerin yetistigi ¢cevre hayatmnin ve dogal ¢evrenin onlari
ilgilendiren biitiin unsurlarinin gercek ortamda ele alinmasidir. Dogal ¢evre onlarin gelisim
ozelliklerine uygun bir bigcimde diizenlenir. Hayat bilgisi boylelikle onlarm ilgilerine ve

meraklarina hitap eder (Bektas, 2009).

Hayat bilgisi dersi, okul hayatimin ilk yillarinda 6grenim hayatinda var oldugundan
dersin kapsaminin cocuklarin yaslarma gore diizenlenmesi gerekmektedir. Ilkokul
cagindaki ¢ocuklar ince motor kaslar da sorun yasayabilmektedirler. Bu sebeple sene
icerisinde dersle ilgili olarak uzun siireli kalem tutma ve kii¢iik boyutta yaz stili kullanma

uygun goriilmemektedir (Bilgin, 2006; Senemoglu, 1997).

[Ikokul dénemindeki cocuklar smiflama ve siralama 6zelligini kazanmislardir.
Cocuklarin mantiksal zekayr kullanmasi, problemlere ¢oziimler liretmesi, problemlerin
somutsal olmasiyla alakalidir. Cocuklar ilkokul doneminde dili giizel kullanirlar ancak
soyutsal kavramlar1 tam olarak kavrayamazlar. Bu sebeple soyut kavramlarin somut
yollarla agiklanmasi gerekir (S6nmez, 1999). Dersin somutlastirilmis bir sekilde ¢ocuga

aktarilmasi kiiltiirel agidan da birgok kavramin ¢ocuga aktarilmasia olanak saglar.

IIkokul &grencilerini hayata hazirlamakta 6nemli gorevi olan hayat bilgisi dersi,
deger egitimi acisindan da oldukca kiymetlidir. 2018 yilinda yenilenen hayat bilgisi dersi
Ogretim Programinda deger egitimi ayr1 bir baslikta ele alimmamustir. Ancak kazanimlarin
icerikle iliskilendirilmesi kok degerlerin pratikte konularla beraber verilmesi
hedeflenmistir. Var olan kok degerler sunlardir; adalet, dostluk, diiriistliilk, 6z denetim,
sabir, saygl, sevgi, sorumluluk, vatanseverlik, yardimseverlik. Yer alan kdk degerlerin hem
kendileri tek olarak hem de diger konularla iligkilendirilerek ele alinmasi hedeflenmistir
(MEB, 2018). Hayat bilgisi dersi hayattaki olaylarin, durumlarm normal yasamdaki
haliyle cocuga anlatilmasimi saglar. Hayattaki olay ve durumlarla birlikte ¢ocugun kendini
ve cevresini tanimasi, ¢evresine uyum saglamasi, elestirel ve yaratict diisiinme gibi

ozellikler kazandirilir (Hanbaba, 2011).
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Ilkokul binyesinde okutulan hayat bilgisi dersi, ilkokulun hedeflerinin

gergeklesmesinde onemli bir yeri vardir. Hayat bilgisi dersi;

v [Ikokul ¢ocuklarmin ¢evrelerindeki olaylari, yasamlar1 merak etmesini bu
konudaki merakin giderilmesini saglar.

v [Ikokul cocuklarmin gevrelerindeki dogal ve sosyal hayatin, varliklarin toplu
bir bigimde goriilmesini ve anlagilmasini saglar.

v [Ikokul ¢cocuklarinim etraflarinda var olan gercek hayata hazirlanmasimi
saglar.

v [lkokul ¢ocuklarmin her seyi toplu gérmesini sagladig: icin dgretimde
biitlinliik ve hayata gorelik ilkelerine uygunluk saglar.

v Farkl branglarla i¢ ige olusu toplu 6gretimi saglar.

v [Ikokul ¢cocuklarinm birtakim sorumluluklar alarak hayata hazirlanmalarini
saglar (Giiglii ve Yel ve Albayrak, 2001).

Hayat bilgisi dersin igerisinde Ogrenci yakin alanindan uzak alanina, somut
anlamdan soyut anlama asamali bir sekilde gelisen duygu durumu kazanmaktadir.
Kazandigi kavram ve duygu durum ile Ogrenci hem kendisini hem de hayati
kesfetmektedir. Ogrencinin yasadig1 ¢evreye uyumlu sekilde yasamasini saglamak egitim
sisteminin en onemli hedeflerinden biridir. Hayat bilgisi dersinde dgrencilere temel yasam
ile ilgili konular aktarilirken ayn1 zamanda 6grencilerin kazandig1 kavram ve kazanimlari
giinliik hayatta kullanmalar1 ve bunlar1 yeni durumlara uydurabilmeleri kazandirilmaktadir.
Hayat bilgisi dersi hayatsal 6zelligi olmas1 bakimindan diger derslerinde merkezinde yer
almaktadir. Sonraki zamanlarda yerlerine gegecek olan diger dersler ve onlara konu
aktaracak olan bilgi, bilim alanlar1 ve teknolojiler hayat bilgisi dersinin igeriginden
esinlenerek gelisecek, bilim ve sanat disiplinlerinin ana temasimi olusturacaktir (Tanriverdi,
2005). Egitimin temelini olusturan hayat bilgisi dersi gegmisten giiniimiize d6nemsenmis ve

buna uygun adimlar atilmistir.

Hayat bilgisi dersine verilen 6nem, 1923'ten bulundugumuz zamana kadar olusan
program gelistirme calismalarida da kendini belli etmistir. Ogretim programlar1 ¢agin
gereklerine uygun bir bigimde siirekli yenilenmeye girmis hayat bilgisi dersi de temel ders
olarak yerini almistir. 2017 yilinda oncelikle bir 6n program gelistirilerek kamuyla

paylasilmis daha sonra Milli Egitim Bakanlig1 Talim ve Terbiye Kurulu baskanlig:
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tarafindan kabul edilen 2017 ilkokul hayat bilgisi 6gretim programi, 2017-2018 egitim

ogretim yilinda uygulanmak amaciyla 6gretim programina girmistir (MEB, 2017).

Hayat bilgisi dersi, 1926 programindan itibaren 6gretimde yasantiya gorelik ilkesini
benimser. Bu ilkeden yola ¢ikarak Ogrencinin ilgisini ve ihtiyaglarini temele koyan
ogrencinin neden, nasil, ni¢in gibi cokca soru sorabilecegi gibi 6grenciyi aktiflestirebilecek
ogretim yontemleri tercih edilmektedir. Hayat bilgisi dersinin bir baska ilkesi olan
guncellik ilkesine gore dersi anlatan 6gretmen zaman ve sartlar ne durumdaysa buna gore
bir 6gretim planlamalidir. Bu nedenle hayat bilgisi dersi ezberlenecek bir ders olmamakla
birlikte siirekli yasanip degistirilmesi gereken bir derstir (Binbasioglu, 2003). Hayat
bilgisinin bu kadar giincel ve 6nemli olmasi sadece egitim alanini degil ayn1 zamanda tiim
diinyada diger bilim alanlarmi da etkilemis ve 6grencilere gore egitim anlayisi ile birlikte

ogrencileri hayata hazirlama girisimleri hizlanmistir.

Avrupa cografyasinda kilisenin toplum ve egitim tizerindeki etkisinin diismesi ile
birlikte ¢ocuklar1 diger diinyaya hazirlamak, yetistirmekten ¢ok i¢inde bulunulan diinya
gereksinim ve ihtiyaclarmma hazirlama disiincesi artis kazanmistir. Bu durumda da
cocuklar1 bir esya ile kars1 karsiya getirmek ve deneyim kazanmalarini saglamak daha
onemli olmustur. Bu diislinceler dogrultusunda Vives, Micheal ve Montaigne de somut

yasantilar ve deneyimi 6nermislerdir (Bektas, 2001).

2.1.1. Hayat Bilgisi Programlari

Cumhuriyetimizin ilk yillarinda bakan Vasfi Cinar'in davetiyle birlikte John Dewey
iilkemize gelmistir. Uc ilimizde; Istanbul, Ankara ve Bursa'da incelenmeler de
bulunmustur. Yazdigi raporlari iilkemizden ayrilmadan yetkililere vermistir. Rapor da daha
cok Oneri ve gorlisler yer almistir. John Dewey asil raporu iilkesine dondiikten sonra 30
sayfalik Tiirkiye Maarif Hakkinda Rapor ismiyle yazmistir. Dewey, bu raporda da oneri ve

goriislerine yer vermistir (Efendioglu, Berkant ve Arslantas, 2010).

Hayat bilgisi dersi, tarihsel siirecte degisik tanimlama ve konumlarda yer almustir.

Hayat bilgisi dersi, hayat bilgisi ismiyle ilk olarak 1926 yilinda programda yer almistir.
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2005 yilina kadar ise mihver ders olarak tanimlanmistir. Giinlimiizde ise kazanimlarin yer

aldigy, iceriginin yaparak yasayarak olustugu bir ders halini almistir (Togrulca, 2019).

1923'ten giiniimiize hayat bilgisi programlari,

) e e e
B o o

Sekil 1. Hayat Bilgisi Programlari.
2.1.2. 1926 Program

Cumhuriyetle birlikte olusturulmus yeni bir iilkenin ilk programudir. 1926 yili
programinin en Onemli 6zelligi toplu Ogretim sisteminin var olmasidir. Bu tarihler
esnasinda John Dewey iilkemize gelmis ve raporunu hazirlamistir. Program 6grencilere
sundugu is egitimi dersiyle toplumsal hayata katki saglamak istemistir. Ayn1 zamanda
ogrencilerin bireysel gercksinimlerini de dikkate almis onlar1 20.yiizyila hazirlamay1

amaclamistir (Togrulca, 2019).

21.yiizyilda da kullanilan toplu 6gretim sistemi 20.yiizyil i¢erisinde oldukca ¢agdas
bir sistem olarak goriilmistiir. 1926 programi derslerin daga ile i¢li disli yapilmasimi
amaclamistir (Sahin, 2009). 1926 programi yakindan uzaga ilkesiyle olusturulmus
uygulanirken de ¢evreyi dikkate almistir (Togrulca, 2019).

1926 programinda hayat bilgisi dersinin yasam ile baglantisma deginilmistir.
Cocuklarin birey olarak ele alinmasma dikkat ¢ekilmistir (Giiven, 2010). 1926 yilinda
ilkokul kademesiyle ilgili olarak alian en 6nemli kararsa egitim ve 6gretim ¢aligmalarini

etkileyecek Talim ve Terbiye Kurulu'nun hayata gecirilmesidir (Gurkan ve Gokge, 1999).
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1926 prograninda degerlendirme durumu igerisinde eksiklikler olmustur. Ilkokul 5
yil olarak belirlenmis ve bu 5 yil 3+2 seklinde belirtilmistir. Programdaki diger derslerin
hayat bilgisi dersi ile iliskili olacak sekilde islenmesi gerektigi belirtilmistir. Ogrencilerin

iletisiminin dayanigmaya dayanmasi gerektigi fikri ortaya konmustur (Demir, 2021).

2.1.3. 1936 Programm

1936 programma kadar birden ¢ok alanda sorunla miicadele etmis
cumhuriyetimizin bu déonemde de birden cok sorunla karsi karsiya kalmasi egitimi de
etkilemistir. 1936 programi hakla daya fazla ulasmak, daha fazla insani meslek sahibi
yapmak amaciyla olusturulmustur. Egitim ve 0gretim ¢aligmalarinin genel yapisi ortaya
¢ikarilmustir. Ilkokul biinyesinde iki devreli yapida devam karar1 alinmis ancak 2+3

seklinde degistirilmistir (Giiven, 2010).

1936 programi 6grencileri ezber yapmaktan kurtarmak, durumlar1 gozlemleyerek
yorumlama gii¢lerini artrmak ve bu olgular sayesinde ulusal meselelere 6grencilerin
yonelmesini amac edinmistir (Sahin, 2009). Ilkokul miifredatinin amaclar1 arasmnda
cumhuriyet¢i, milliyet¢i, halk¢1 vatandas egitmek yer almaktadir. Toplu 6gretim biitiin
miifredatta oldugu gibi hayat bilgisi dersinde de benimsenmistir. Ancak iiglincii sinifin

sonu, dordiincii siifin basinda disiplin ayirma metodu kullanilmistir (Togrulca, 2019).

1936 programinda ilk kez Atatiirk ilkeleri kendine yer bulmustur. Hayat bilgisi
dersinin bes amaci belirlenmistir. Iliskili iinitelerin birlestirilmesi ile iinite sayilarinda
azalmaya gidismistir. Hayat bilgisi dersi birinci devrenin temel dersi olarak nitelenmistir.
Hayat bilgisi dersinin islenisi i¢in 6gretmenlere yonlendirmeler verilmis, ders islenigsinde

esneklik saglanmigtir. Ders esnasinda ara¢ gere¢ kullaniminin Onemi vurgulanmistir

(Demir, 2021).
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2.14. 1948 Programi

1948 programindan onceki program yani 1936 programi illerde uygulanmaktaydi.
Koy yerlerinde ise Koy Mektepler Miifredati vardi. 1948 programu ile birlikte tiim program
tekrar elden gecirildi ve hepsi bir araya getirildi. 1948 programinda tiim iilkeyi ele alan bir
uygulama durumu ortaya atilmigs hayat faaliyetler de bu duruma gore olusturulmustur

(Bektas, 2009).

1948 programinin hedefi 6grenciyi ¢evresel, bireysel ve mali agidan biitiinciil bir
sekilde gelistirmektir. 1948 programi temel dayanagma bilgi 6gretimini almistir (Sahin,
2009). Milli egitimin amaglar1 genel olarak dort baslikla olusturulmustur; toplumsal
bakimdan, bireysel bakimdan, insanlik iligkileri bakimindan ve iiretim bakimindan

olugsmustur (Togrulca, 2019).

Toplumsal boliimde, milli degerler, bireysel boliimde yasamsal pratik davranislar,
insanlik iligkileri bolimiinde paydas calismalar, iiretim boliimiinde ise calismanin ahlaki
konularina yer verilmistir. Milli bir kiiltiir olusturup bu kiiltiirii asilamak 1948 programinin

temel amaclarindan biridir. Program bu amagla gelistirilmistir (Sahin, 2009).

2.1.5. 1968 Program

1968 programi genis kapsamli bir calisma ve hazirlik programidir. Program
olusturulduktan sonra 6-7 yil silireyle pilot uygulama olarak hayata almmis ve test
edilmistir. Pilot uygulamanin ardindan gerekli degisiklikler program {istiinde
gerceklestirilmistir. Program iceriginde Milli Egitim'in genel amaglarinin yani sira
ilkogretim ve ilkokulun genel amaglarma da ayr1 bir sekilde yer verilmesi programi diger

programlardan ayirmaktadir (Togrulca, 2019).
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1968 programinda programin uygulanisi ile ilgili bilgilere, uygulanis ile ilgili
olarak ornek ogretimlere yer verilmistir. Program igerisinde amaglar arasinda bir hiyerarsi
mevcuttur. 1968 programu ile birlikte toplulastirma 1, 2, 3. siniflarla kalmamis 4. ve 5.

smiflarda da uygulanmaya baslamistir (Togrulca, 2019).

Bu durum neticesinde tarih, cografya ve vatandaslik bilgisi; sosyal bilgiler, tabiat
bilgisi ve tarim dersleri; fen ve tabiat bilgiler yer almistir (MEB, 1968). 1968 programina
gore hayat bilgisi dersi gozlem, glnlik hayat ve deney dersidir. Bu sebeple hayat bilgisi

dersi yaparak yasayarak 6grenme temeline dayandirilmistir (Sahin, 2009).

2.1.6. 1998 Programm

Milli Egitim Bakanlig:1 tarafindan hayata gegirilen 7 bolge, 23 il ve 208 okulda
uygulanan, 1994 yilinda olusturulmus Milli Egitim Gelistirme Projesi kapsaminda 1998
programi ortaya c¢ikmistir (MEB, 1998). 1998 programmin en onemli 6zelligi ¢agdas
ilkeleri baz almis olmasidir. Program davranis¢1 yaklasim neticesinde hazirlanmistir. Bu
sebeple kazanimlar iilkedeki biitiin 6grencilerin gereksinimlerini karsilayabilecek diizeyde
belirlenmistir (Sahin, 2009). Program da derslere ait genel hedeflerin yaninda ders

icerigine ait 6zel akademik hedeflere de yer ayrilmistir (Vural, 2002).

1998 programinda her sinifa gore ama¢ ve davranis durumu belirtilmistir. Egitim
esnasinda Ogretmen bilgiyi yapilandirarak ogrenciye aktarir. Olgular birden fazla iiniteler
seklinde birbiriyle ilgisiz olacak sekilde olusturulmustur. Ogrenme kontrolii icin dlgme ve
degerlendirme Ornekleri yer almistir. Her sinifa ayri ayri belirtke tablolar1 belirlenmistir

(Demir, 2021).

2.1.7. 2005 Program

2005 programi o donemin gereksinimlerinden hareketle; Tiirkiye Cumhuriyeti'ni

ileriye gotiirecek, cagdas sekilde gelistirecek, Avrupa Birligi ilkelerine ve egitim sistemine
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paralel, {ilkenin var olan egitim sisteminin olumlu ve olumsuz durumlarmin
degerlendirilmesi ve ¢ikan sonuglarin baz alinmasiyla olusturulmustur (Sahin, 2009).
Program igerisinde biitiin 6grencilerin kendilerine gore 6grenme siiregleri olmasi gerektigi,
O0grenmeyi Ogrenmeleri savunulmustur. Cevre iletisimi ve hayatsal faaliyetlere deger
verilmigtir. 2005 programmin amagclari, hayat bilgisi dersine ait olan zamanin
cogunlugunun ogrencilerin 6grenmeyi 6grenme becerilerine ayrilmast amacglanmistir.

Ogretmenlerin 6grenciler igin dersi etkinlikler yontemiyle aktaracagi bir plan olustururken;
e Bireyin eglenceli 6grenmesi,

e Bireyin kendini, yasadigi toplumu ve bulundugu ¢evreyi tantyip saygi

duymasi,

e Bireyin dogayi taniyip gelistirmesi,

e Bireyin gunliik hayat icerisinde gerekli olacak bilgi ve beceriye sahip olmasi
e Bireyin kendi gereksinimlerini karsilayacak beceriye sahip olmasi,

e Degisikliklere kolayca adapte olmasi,

e Bireyin yasamdan ve ugraslarindan keyif almas1 gerekmektedir (Togrulca,
2019).

2005 programu biligsel ve yapilandirmaci yaklagimlara dayanmistir. Sarmallik ilkesi
2005 programinda yer almistir. Biitiin derslere ait ortak paydas olarak sekiz faaliyet ortaya
konulmustur. Hedef beceriler ortadan kalkmis, kazanimlar terimi ortaya ¢ikmistir. Kapsami
en genis olan ayrintis1 en fazla olan programdir. 2005 programi Talim Terbiye Kurulu

tarafindan diizenlenerek 14 Mayis 2009 tarihinde yiiriirlige konulmustur (Demir, 2021).

2.1.8. 2009 Program

2005 programinda yapilan diizenlemeler neticesinde 2009 programi ortaya
cikmistir. Programin amaglar1 Atatiirk ilke ve inkilaplarina saygili, kendini gerceklestirmis,
ilkesine fayda saglayacak insanlar yetistirmektir. 2009 programi hayat bilgisi
kazanimlarini, kazanimlarin alt bagliklarinda yer alan temalarla birlikte O6gretim

yontemlerine ve degerlendirme faaliyetlerine yer verir (Togrulca, 2019).
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2.1.9. 2015 Program

Bilim ve teknolojinin asir1 hizla ilerlemesi yeni bir program ihtiyaci dogurmustur.
Yeni programin gelisen bilim ve teknolojiye cevap verecek oOzellikte olmasina Onem
verilmistir. 2015 hayat bilgisi programimnin bu hedefle; hayatsal becerilere hakim, kendini
tantyan, saglik ve giliven igerisinde bir hayat siliren, dogaya ve cevreye ilgili, inceleyen,
bireysel algis1 fazla olan, toplum ve kendisi ile dost, milli ve ulusal degerlere 6nem veren

insanlar yetistirmektir (Togrulca, 2019).

2015 programi, program temelli olarak ¢ocuk merkezli, sarmal sekilde ve toplu
ogretim olacak sekilde gelistirilmistir. Program igerisinde 22 faaliyet ve 20 degere yer
verilmistir. Program da sadelestirme yoluna gidilmis ve 2009 programina gore kazanimlar
yar1 yartya azaltilmistir. 1, 2 ve 3.smiflarda bilissel kazanimlar diger alanlara gére daha
yogun sekilde yer almistir. Bazi kazanimlar hi¢ degistirilmemis ve tiim smif diizeylerine
yerlestirilmistir. Olcme ve degerlendir siire¢ temeline dayandirimistir. Olgme ve
degerlendirmeye ait drnek etkinliklere yer verilmemistir. Iki sene kullanilmus siiresi en kisa

olan program olarak tarihe ge¢gmistir (Demir, 2021).

2.1.10. 2017 Program

Program 2017 yilinda taslak program olarak olusturulmus 2018 programinin
temelleri atilmistir. Programin felsefesi; 6grenilen bilgileri sentezleyerek bu bilgilerden
yeni bilgiler elde eden bilgiyi kullanarak iiretme de belirgin bir rol lstlenen kisiler
yetistirmek olmustur. Bireyin elde ettigi bilgiyi kendince yorumlayarak, 6grenme siirecinde
aktif olmasi, 6gretmene de yalnizca 6greten roliinii degil ayn1 zamanda bilgiye ulasma da

rehber roliinii de iistlenmistir (Togrulca, 2019).
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Ogrenme siirelerinde ortamin Onemine deginilmistir. Yaparak  yasayarak
yontemiyle verilmeyen bilgilerin kalicihigi yakalama da zor oldugu vurgulanmistir.
Bilginin 6grenilmesinde bireysel farkliliklar dikkate alinmis, 6grenme durumu biligsel ve
sosyal bir siire¢ olarak degerlendirilmistir (Togrulca, 2019). 2017 programinda becerilere,
uygulanirken gozden kacirilmamasi gereken hususlara, program yapisina, ders kitabina ve

forma sayilarina yer verilmis ve {izerinde durulmustur ( Demir, 2021).

2.111. 2018 Programm

2018 programinda ¢ok odakli 6lgme ve degerlendirme siirecine 6nem verilmistir.
Olgme ve degerlendirme siirecinde bireysel farkliliklara 6nem verilmesi gerekmektedir.
Biligsel alan 6lgme ve degerlendirmelerin yaninda psikomotor ve duyussal alan 6lgme ve
degerlendirmelerin de yer almas1 gerekmektedir. Ogretmen ve dgrencinin aktif bir sekilde
stirece katilmasi gerektiginin lizerinde durulmustur. Biitiin programlar i¢in ortak bir paydas
olarak kok degerler belirtilmistir; adalet, dostluk, diiriistliikk, 6z denetim, sabir, saygi, sevgi,
sorumluluk, vatanseverlik ve yardimseverliktir. 2018 programinda en fazla kazanimin
birinci sinifta olmasi (53 kazanim), en az kazanimm {i¢iincli sinifta olmasi (45 kazanim)
kazanimlara ait agiklamalarm yer almasi sebebiyle 2015 kazanimma benzemektedir

(Demir, 2021).
[Ikokul biinyesinde hayat bilgisi dersini alan égrenciler;

e Bireysel olarak kendini ve bulundugu cevreyi tanir.

e Aile ve toplumun temel yap1 taslariahakimdir.

e Milli, manevi ve hiimanist 6zellikleri hayatinda kullanir.
o Kisisel gelisimini saglarken ne yaptiginin farkindadir.

e Saglikli ve glivenli hayatsal faaliyetler gerceklestirir.

e Sosyallesme faaliyetlerini gelistirir.

e Zaman ve mekan algisi gelisir.

e Elde ettigi kaynaklar1 yararh kullanir.

e Metabilis yetisi kazanir.

e Temel olarak biligsel becerilere sahip olur.
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Ulkesini, milletini sever degerlerini yasatir.

Dogaya ve ¢evresine ilgisi artar (MEB, 2018).

Hayat bilgisi programinda yer verilen temel yasam becerileri;

Aragtirma, bilgi ve teknolojileri kullanma, siirekliligi algilama, saglikli beslenme,

cevreyi koruma, girisimcilik 6zelligi, gdzlem yapma, iletisim kurma, is birligi yapma, karar

verme, kariyer bilinci olusturma, kaynaklari dogru kullanma, kendini koruma, kendini

tanima, kisisel bakim, kurallara uyma, mekani algilama, milli ve manevi degerleri tanima,

0z yonetim yapma, saplikli olma, problem ¢6zme, sosyallesme ve siire¢ yonetimidir (MEB,

2018).

Hayat bilgisi dersi esnasinda 6gretim programi uygulanirken 6gretmenlerin dikkat

etmesi gereken noktalar;

1.

2.

Dersin iglenisinde okul i¢i ve okul dis1 faaliyetler kullanilmalidir.

Yapilan faaliyetlerde Ogrencilerin bilissel, duyussal ve psikomotor
alanlarina 6nem verilmeli bireysel farkliliklara dikkat edilmelidir.
Kazanimlara paralel olarak uygulanacak etkinlikler de hayat ve okul
arasinda iliski kurulmasma dikkat edilmelidir.

Ogrencilerin hayatlarinda karsilastig1 canli ve cansiz varhklara program
uygulaniginda da yer verilmelidir.

Ogrenciler arastrmaya tesvik edilmeli, arastirdiklar1 konular1 smifta farkli
materyaller araciliiyla arkadaslar1 ile paylagsmalidirlar.

Dogay1 ilgilendiren  kazanimlar  cergevesinde risksiz ~ deneyler
gerceklestirilebilir.

Ogretim programinda yer alan 6nemli giin ve haftalar o tarihlerde
islenmelidir.

Ugiincii sinifa kadar bayramlarimiz aktarilirken 6grenciler dort basamakli
sayilar1 bilmedigi i¢in tarihler yazi ve say1 ile verilmemeli 6gretmen sozel
sekilde ifade etmelidir.

Program esnasinda 6zel gereksinimli 6grenciler igin esneklikler olmals,

ogrenciler i¢in planlar yapilmalidir.
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10. Program esnasin ortiik 6gretim anlayisi igerisinde konular aktarilmalidir
(MEB, 2018).

Unite esash olarak hazirlanan 2018 programinda ii¢ smif diizeyi i¢in de ayn1 adla
"Okulumuzda Hayat", "Evimizde Saglik", "Saglikli Hayat", "Giivenli Hayat", "Ulkemizde
Hayat" ve "Dogada Hayat" biciminde alt1 iinite belirlenmistir (MEB, 2018).

Kazanimlar su sekilde belirtilmistir;

HB. | () (@

Dersin Kodu Smif Diizey Unite No Kazanim No

Sekil 2. Kazanimlar Numaralandirma Sistemi.

Tablo 1

Programlara Gore Hayat Bilgisi Dersinin Haftalik Ders Saatleri

Programlar 1.Smf 2.Smif 3.Smuf Toplam
1926 4 4 4 12
1936 5 6 7 18
1948 5 6 7 18
1968 200 dk. 240 dk. 240 dk. 680 dk.
1998 5 5 5 15
2005-2009 5 5 5 15
2015 4 4 3 11
2017 4 4 3 11
2018 4 4 3 11

Kaynak: Atik ve Aykac, 2019
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2.2. Yurt Disinda Hayat Bilgisi Dersi

Avrupa' da kilisenin giicii 17.ylizyillda zayiflik gdstermistir. 17.yilizy1l icerisinde
Almanya' da Reyber 1656 tarihinde bir kitap yayimlamistir. Bu kitap igerisinde dini
konular yer alirken dini konular yaninda hayat bilgisi konularina da yer verilmistir (Bektas,
2001).

Almanya'da 1921 tarthinde "Yurt Bilgisi" adiyla bir 06gretim programi
olusturulmustur. 1966 tarihinde hayat bilgisi dersinin kapsami, olumlu ve olumsuz
durumlar1 degerlendirmeye alinmistir. Ayrica hayat bilgisi dersi giincellestirilmistir.
Mesela; teknolojiden hareketle elektronik ve manyetik alan konularina daha fazla 6nem
verilmigtir. 1968 tarithinde dersin ABD'deki uygulamalarina uyum diizenlemeleri
gergeklestirilmistir. 1968-1972 tarihleri arasinda tiim eyaletlerde ortak bir program
olusturulmustur. 1972-1977 tarihleri arasinda ders konular1 tartisilmaya baslanmistir.
Tartigmalar esnasinda dersin aktariminda kullanilmasi gereken yontemlerin, materyallerin

giinliik hayata uyup uymadigi konu olmustur ( Ugur, 2008).

Diinya genelinde Almanya ve Tiirkiye disinda diger tlkelerde hayat bilgisi dersinin
konu igerigi farkl isimlendirilen derslerle oldugu goriilmektedir. ABD'de Hayat Bilgisi
Dersi 'Sosyal Bilimler' ve "Yasam Bilimi' olarak iki ayr1 derste islenirken, Fransa'da Hayat
Bilgisi Dersinin igerigini olusturan konular; 'Diinyay1 Kesfetme ve Vatandaslik Bilgisi' adl1
iki farkli derste yer almaktadir. Ingiltere de ise Hayat Bilgisi Dersi; Tarih, Cografya,
Vatandaslik, Psikoloji dersleri altinda cocuklara aktariimaktadir (Oztiirk ve Dilek, 2003).

2.3. Hayat Bilgisi Ogretimi

2005 yilinda uygulamaya konan Yapilandirmaci yaklasimda; dgrencilerin kendi
kavramlarmi kendi ¢ikarimlarini olusturmalar1 gerekmektedir. Boylelikle Yapilandirmaci
smif ortaminin 6grencilerin aktif olacak sekilde diizenlenmesi gerekir (Sabanci ve Sahin,
2005). Hayat bilgisi dersinin ilkdgretimin ilk ti¢ smifinda yer almasi egitim psikolojisi
bilimiyle yakindan ilgilidir. Ilkokul déneminde gocuklar olgu ve olaylar1 ayri ayri

anlamlandiramadig i¢in hayat bilgisi dersi disiplinler aras1 yaklagima gore
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olusturulmustur. Bu durumdan 6tiirii hayat bilgisi ilkokulda 6gretimin temel tasidir. Dogal
olarakta hayat bilgisi dersine ilkokul kademesinde yer alan diger dersler belirli oranlarda
girer (Ilkdgretim Okulu Programi, 1995). Hayat bilgisi dersi icerisinde diger disiplinlerin

girmesi ¢ocuklarin ilkokul doneminde konular1 biitlinsel agidan gérmelerini saglamaktadir.

Cocuklar ilkokul doneminde somut diisiiniirler. Bireysel farkliliklar1 vardir ve
olaylara, olgulara biitlinciil bir bakis acis1 sergilerler. Zaman kavrami tam olarak
oturmamustrr (Akinoglu, 2002; Ozdemir, 1998; Schording ve Wingo, 1967). Iste
cocuklarm bu 6zellikleri donemsel durumlar1 dikkate alinarak hayat bilgisi dersinde basit

caligma sekilleri, gesitli yontem, strateji ve etkinliklere yer verilmesi gerekir.

Hayat bilgisi ders programi somut islemler doneminde olan 6grencilerin genel
anlamda gelisimlerine uygun olarak, olguyu anlayabilme, ¢6ziim yollar1 bulabilme
yeteneklerine uygun olarak diisiiniilmiistiir. Ogretmen de hayat bilgisi dersinde egitim
ortammi &grencilerin algilamasmi kolaylastiracak sekilde tasarlamalidir. Ogretmenler
bunun i¢in smif ortaminda zengin uyarici materyallerden yararlanabilirler (Fidan ve
Erden, 1988; Kicikahmet, 1997). Hayat bilgisi dersinde yer alan materyaller (zerinde
gergeklestirilen ¢alismalar ve goézlem igin gergeklestirilen incelemeler ¢ocuklarin somut
diisiinceye gegisini kolaylastrmalidir. Cocuklar bu donemlerde oOgrenirken genellikle
yaparak yasayarak ogrenmelidir. Problem ¢6zme temele konulmali, demonstrasyonlar ve
deneyler yoluyla kavramlar farkli yonleriyle kazandirilmalhidir (Ozdemir, 1998). Hayat
bilgisi dersinin ¢ocuklara gore farkli yontem ve tekniklerle islenmesi, dersin yasamdan bir

parga oldugunun hissettirilmesi gerekmektedir.

Hayat bilgisi dersinde ¢ocuga verilecek ornekler ve olgular ¢ocugun i¢cinde yasadigi
yasamin bir pargasi olmalidir. Ornekler ve olgular yakindan uzaga ilkesine uygun olarak

verilmelidir. Bu durumlar uygulanirsa ¢ocugun oOgrenmesi kolaylagir, kalicilik artar
(Koken, 2002).

Hayat bilgisi dersi bir gozlem, deney, is dersidir. Bu durum hayat bilgisi dersinin

konularinm okul disindan fazlasiyla iliskilendirilmesine yol agmaktadir. Ogrenciler
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cevrelerini kendileri gozleyip merak edip arastirma yaparak meraklarini giderebilirler
(Nas, 2000).

Hayat bilgisi dersi bir deney dersi olarak tanimlanabilir (Baymur, 1960). Deney, bir
olay1 incelemek i¢in yapay durumlar ile meydana getirme siirecidir. Hayat bilgisi dersi ele
alindiginda bir¢ok konunun deney i¢in uygun oldugu bu konularin deney yontemi ile daha
kolay anlasabilecegi goriilmektedir. Ders igerisinde olan basit deneyler somut islemler
donemindeki 6grenciler i¢in hazir bilgiyi kabul etmemeye sorgulamaya yonlendirmektedir
(Koken, 2002).

Hayat Bilgisi Dersi bir is dersi olarakta ele almabilir. Ogrenciler hayat bilgisi dersi
icerisinde bircok konuyu is yaparak dgrenirler. Bir konuyu bir arkadasindan goérerek veya

ayni isi yaparak ogrenirler (Koken, 2002).

Hayat bilgisi dersi yasama dersi olarakta tanimlanabilir. Deney, gezi, gozlem
yontemlerinde yasama olmasima ragmen yasama tam anlamiyla 6grencinin o isin ig¢inde
bulunmasiyla ortaya ¢ikar. Hayat bilgisi dersinde bir yerde bir olayr gormek gozlem
olabilir ancak o olay1 gidip yerinde kendisinin yapmas1 yasayarak &grenmesine olanak
tanir (Sezgen, 1986). Boyle yasanilarak kazanilan konular bellegimizde daha uzun siire
kalir ve unutulmasi zorlasir (Binbasioglu, 1988). Hayat bilgisi konular1 g¢ocuklara

aktarilirken onlarin aktif olmasi 6grenmeyi daha kolay hale getirmektedir.

Hayat bilgisi dersinde etkin 6grenmede ders igerisinde kullanilan materyallerin
onemi oldukcga biiytiktiir. Kullanilan materyaller 6grencileri etkin kilarken ayni1 zamanda
¢oklu zeka stratejisini de uygular. Ogrenci ders esnasinda ne kadar ¢ok duyu organina hitap
eden etkenlerle kars1 karsiya kalirsa bilgiyi ¢ok yonlii kodlayip daha rahat geri getirebilir.
Hayat ilgisi fazlasiyla somut verilmesi gereken bir derstir. Ug boyutlu materyallerin ders
icerisinde kullanilmas1 somut dgrenmeyi artirir. Ote yandan hayat bilgisi dersi hayatla
iliskili oldugu i¢in bu derste normal hayattaki materyallerde kullanilabilmektedir (Sahin,
2002; Usun, 2000).Ozetle hayat bilgisi dersi ne kadar cok somutlastirilarak verilirse

ogrencilerin soyut kavramlar1 somutlastirmasina hem de daha ¢ok kavram 6grenmesine
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yardim eder (Barth ve Demirtas, 1997). Hayat bilgisi dersinin somutlastirilmasimin yaninda

ogrenciye gorelik ilkesi de benimsenmektedir.

Hayat bilgisi dersinde Ogrencinin bildiklerinden harekete gecilmeli Ornekler,
benzetmeler konuyu daha anlaml bir sekilde 6grenmeyi gergeklestirir (Senemoglu, 1997).
Hayat bilgisi dersinde var olan amagclar1 olusturabilmek i¢in verilmesi gereken kavramlarin
ogrencilerin zihinlerinde ayni anlamlar1 olusturabilmesi gerekir. Ogrenciler kavramlar
sayesinde bilgiyi yorumlar ve kendine gore ozetler. Kavramlar 6grencilerin bilgileri ayirt
etmesini saglar. Ilkokul doneminde yer alan dgrenciler somut islemler déneminde olmakla
birlikte hayat bilgisi dersinde birgok soyut kavram vardir. Bunun i¢indir Ki soyut halde var
olan tiim kavramlarm somut bir sekilde anlatilmasi gerekir. Ornek verecek olursak
demokrasi kavrami sozel olarak anlatilsa yeterli sekilde anlagilamayabilir. Ama sinifta
ogrenciler oy kullansalar o durumu yasasalar demokrasi kavrami1 daha kolay ve kalici
olarak kazanilabilir (Barth ve Demirtas, 1997; Nas, 2000; Ulgen, 1988).

Hayat bilgisi dersinin 6gretimin  kavram oOgretimi  kullanilmas1  kalici  ve
kolaylastirict bir 6grenme saglar. Genel g¢evremizde birgok kez kavram — 6gretimi
gelisigiizel sekilde olurken okulda kavram o6gretimi planh bir sekilde gerceklesir. 2005
hayat bilgisi programinda yer alan kavramlar da ve temalar da yer alan kazanimlarin

gerceklestirilmesi igin kavram Ogretim tekniklerine kapsamli bir sekilde hakim olmak
gerekir (Aktepe, Cepheci, Irmak vd; 2017).

Hayat bilgisi dersinde 6gretmen Ogrencilerin olgunluk diizeylerine bulunduklari
doneme gore diizenlenecek 6grenme ortamlariyla kavramlar 6grencilere aktarilmalidir.
Burada kritik nokta Ogrencilerin kavramlar1 saglkli olarak Ogrenmesi gerekirken

ogretmenin de kavramlar1 nasil verecegini bilmesi gerekir (Senemoglu, 1997; Doganay,
2002).

Diger yandan hayat bilgisi dersi dgrencilere verilirken ¢ok gerekmedikce 3-4
kavramdan fazlas1 6grencilere verilmemelidir. Cilinkii kavram sayist arttikga dgrencilerin
algilama, bilgiyi depolama durumu da ters orantili bir sekilde azalabilir. Kavramlar ifade

edilirken 6grencilerin genel mana da 6zelliklerine uygun olmali onlara hitap etmelidir.
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Bununla birlikte kurulan ciimlelerdeki kelime sayisi da 5'ten fazla olmamalidir. Ciimleler
kuralli olmaly, agik, anlasilir bir sekilde olusturulmalidir. Her iinitenin sonunda bir {inite
Ozeti yapilip kisa bir degerlendirme yapilmalidir. Kavramlar somuttan soyuta, basitten
karmasiga diizeninde verilmeli ve aktarilmalidir (Karatas ve Gokdemir, 2000). Hayat
bilgisi dersinin genel hatlar1 itibariyle 6grencinin anlayacagi, benimseyecegi sekilde

verilmesi gerekmektedir.

Hayat bilgisi dersinin kitaba baglh kalinarak aktarilmasi 6grencinin dogasina ters
diismektedir. Ogrencilerin somut islemler doneminde olusu enerji ile Ogrenmenin
gerceklesmesi gerekliligini ortaya koyar. Hayat bilgisi 68retimini doga, toplum temelinde
aktarmak gerekmektedir (Giingdrdii, 2001). Ogrencinin var oldugu, benimsedigi topluma

gore dersin verilmesi dersin siirdiiriilebilirligini kolaylastirmaktadir.

Hayat bilgisi dersinin 0gretim programinda ogrencilerin aldiklar1 bilgileri
giincelleyerek kazanacaklar1 bir O6grenme Ogretme siireci gergeklesmesi gerektigi
belirtilmistir. Bu durumda da 6grencilerin aktif olmasi gerektigi ortaya konmustur. Ayni
sekilde program da 6gretmenlerin 6grencileri aktif hale getirecek ortam hazirlayip onlara
rehberlik etmeleri gerektigi belirtilmistir. Programdaki ortam su sekildedir; Ogrencilerin
stirece aktif olarak katilip yeri geldiginde bir arastirmaci gibi davrandiklar1 ortamlar. Hayat
bilgisi dersiyle ogrencilerin bir olgu veya bir olay hakkinda kendi kendilerine bilgiyi

yapilandirmalar1 gerekmektedir. Bu nedenle birlikte hayat bilgisi egitiminin 6zii ve

baslangic noktast,
4 Cocukta bir olgu ve olay arasindakinikarsilagtirma,
4 Cocuk ile cevrenin etkilesimi,
4 Bu deneyimler sonucunda c¢ocugun kendi c¢abasiyla Ogrenmeyi

gerceklestirmesi gerekir. Hi¢ kimse ¢cocuk adina 6grenemez ve bilgiyi yapilandiramaz. Bu

stiregte 6gretmen sadece rehberdir (MEB, 2005).

Hayat bilgisi dersinin dersi veren, anlatan Ogretmenler tarafindan ilkokul da
Ogrenim goren 0grencilere de nasil verildigi olduk¢a 6nemlidir. Tam bu nokta da egitim
fakiiltelerinin smif 6gretmenligi boliimlerine oldukga biiyiik sorumluluklar verilmektedir.

Egitim fakiltesinde lisans diizeyinde goriilen 'Hayat Bilgisi Ogretimi' dersinin
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uygulanabilir ve hayata gecirilmesi acisindan kaliteli olmasi gerekmektedir. Gelecekte
smiflarda ilkokul Ogrencilerine egitim verecek olan Ogretmenlere egitim verilirken
onlarinda  digsiincelerinin  alimmas1  gerekmektedir. Bdylelikle yetismekte olan
Ogretmenlerin konu alani bilgisi, meslek bilgisi ve genel kiiltiir alaninda yeterli seviyede

olmasi1 gerekmektedir (Sisman, 2009).

IIkokul biinyesinde ders anlatmak iizere egitim goren 6gretmen adaylarinin mihver
ders olarak nitelenen ve diger derslerle bircok nokta da kesisip tam ortada yer alan hayat
bilgisi dersinin 6gretimi, egitimi agisindan donanimli olmalar1 gerekmektedir (Yesil,
2001). Toplumsal hayat ile iliskili bir¢cok dersin yer aldig: ilkogretim biinyesinde derslerin
disiplinler aras1 islenmesi gerekmektedir. Sosyal Bilgiler, Cografya, Psikoloji gibi derslerin

birbiri ile i¢ ige ele almip bir biitiin igerisinde islenmesi gerekir (Sozer, 1998).

Smif 6gretmenligi lisans programindan mezun olan 6gretmen adaylarinin Milli
Egitim Bakanlhginin tasarladigi programda hayat bilgisi dersinin genel ilke ve amaclari
dogrultusunda egitim verecek olmalar1 sebebiyle lisans egitimde hayat bilgisi dersinin ilke
ve hedeflerini 6grenmek zorundadirlar. Bu nedenle 6gretmen adaylarma hayat bilgisi
Ogretimi, hayat bilgisi dersi ile bu derse ait hedef, konu, ders siireci ve degerlendirme

hakkinda bilgi sahibi olmalar1 gerekli gériilmektedir (Giiven ve Ersoy, 2007).

2.3.1. Hayat Bilgisi Dersi Ogretiminde Kullamlan Ydntem ve Teknikler

e Anlatim Yontemi; En eski yontemlerden biridir. Ogrencinin aktiflesmesine
gerek duyulmaz. Ogretmen aktaran konumundadir ve grenciye fazlaca
bilgiyi aktarr (Horzum, 2009; Ozdemir, 1998; Ozden, 1997).

e Soru Cevap Yontemi; Ogretmenin 6nceden hazirlik yapmasini gerektiren bir
yontemdir. Ogretmen smifa hazirladigi sorular ile gelerek ders esnasinda
ogrencilere  sorular1 sorar. Ogretme ogrenme siirecinde fazlaca
kullanilmaktadir (Hisar, 2006; Yesil, 2009).

e Gosterim Yontemi; Ogretmenin dgrencilere bir eylemin ve sonucunun nasil

meydana geldigini gostermek i¢in kullandig1 bir yontemdir. Konu icerigi ve
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sonucu gdzlenebilir. Ogrenciler konuyu hem dinler hem de goriirler
(Horzum, 2009).

e Tartisma Yontemi; Toplu uygulanan bir ydntemdir. iki veya daha fazla
kisiye ihtiya¢ vardir. Kisiler kendi fikrilerini sergilerler dinleme, sorgulama
fikir aligverisi gerceklesir. Tartigma sonunda konu degerlendirmesi yapilir
(Ozdemir, 1998; Ozden, 1997; Yesil, 2009).

e Gezi Gézlem Yontemi; Ogrencilere aktarilacak konular kalic1 ve yasam ile
i¢ ice olur. Smif igerisinde var olmayan materyallere ulasilir. Materyaller
dogal ortamlarinda incelenir. Gezi gozlemler 6gretmen ve okul tarafindan
diizenlenir (Ozden, 1997; Horzum, 2009; Yesil, 2009).

e Oyun Yontemi; Cocugun hayatinda dogal olarak meydana gelen oyun,
cocugun gelisimini fazlaca etkiler. Ders igerisinde ¢ocugun davraniglari
oyunla sekillenir. Ders icerisinde oyunu kullanmayan bir 6gretim anlayisi
cocugun dogalligma aykir1 hareket ederek onu ders iceriginden
uzaklastirabilir ( Kaya, 2018).

2.4. Oyun

Birgok farkli arastirmaci oyun hakkinda farklh farkli tanimlamalar yapmistir. Unlii
bilim insanlarmin yaptig1 tanimlamalar su sekildedir; Dewey'e gore oyun amagsiz
davraniglar bitiiniidiir; Huzinga'ya gore oyunu belirli bir zaman igerisinde isteyerek
ger¢eklesen kurallara uygun davranislardir; Gross'a gore gelecekteki yasama hazirlik
yapmak icin gergeklesir; Patrick'e gore kendiliginden yapilan Ozgiirce etkinlikler
biitliniidiir. (Ergiin, 1980). Birgok tanimin ortaya ¢iktigi oyun teknigi ogrenciler igin

birgok yarar saglamaktadir.

Fiziksel gelisim, duygusal gelisim ve motor gelisim agisinda oynanan oyunlar
olduk¢a 6nemlidir (Egemen, Yilmaz ve Akil, 2004). Oyun oynayan ¢ocuklarin zihinsel ve
fiziksel olarak bir¢ok 6zelligi gelismektedir. Bir konu iizerine diisiiniip fikir liretmeyi, bir
konuya dikkatlerini vermeyi 6grenirler (Dagbasi, 2007). Birgok gelisime katki saglayan
oyunlar bagka bagka yas gruplarina hitap etmektedir.
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Her yas grubunda yer alan 6grencilerin odaklarini ¢gekmek, onlar1 yogunlastirmak
icin oyun temelli 6grenme yonteminin kullanilmasinin en etkili oldugu disiiniilmektedir
(Rabu ve Talib, 2017). Oyun temelli 6grenme de dijital oyunlarinda etkisi vardir bu
oyunlarm en 6nemli araci bilgisayarlardir (Prensky, 2003). Dijital oyun, insanlar arasinda
etkilesim meydana getiren ¢oklu ortam uygulamalarint kapsayan oyunlardir (Rieber,
2005). Dijital oyunlarin en bagini bilgisayar oyunlari1 ¢ekmektedir. Bilgisayar oyunlart 5-15
arasi yas gruplarmin en fazla tercih ettigi oyun grubu olarak yer almaktadir (Ofcom, 2013).
Bilgisayar oyunlarina fazlaca rehavet edilmesi oyun hakkinda ve bilgisayar oyunlari
hakkinda fazlaca caligmalar yapilmasina yol agmistir (Fokides, 2017). Oyunlar simdiki
zamanin en gii¢lii 6grenme etkinliklerindendir ama bununla birlikte bilgisayar oyunlarinin
faydas1 konusunda bir fikir birligi olmadig: da belirtilmektedir (Prensky, 2004). Oyunlarin
genel hat itibariyla 6zellikle kii¢iik yas gruplarinda etkili oldugu ortaya ¢ikmaktadir.

Kiiciik yaslarda yer alan cocuklarin en onemli etkinli§i oyundur. Oyun ¢ocugun
isteklerini gerceklestiren onu gelecek yasama hazirlayan en etkili aragtir. Oyun ¢ocugun
bircok gelislim alanlarimi gelistirirken ayn1 zaman da onlara eglence zevkini de tattirir

(Coban ve Nacar, 2006). Oyun ¢ocugun 6zgiir oldugu kendini tanidig1 bir alandir.

Oyun kimsenin etkisi olmadan iggiidiisel olarak ortaya ¢ikan bir etkinliktir. Oyun
icerisinde yer alan c¢ocuk istemeden de olsa hareket eder, ses c¢ikarir ve belirli bir
yiikseklige tirmanir (Giines, 2002). Oyun igerisinde yer alan bir bireyin en énemli araci
kendi sahip oldugu oyuncaklaridir. Oyun oynayan ¢ocuk sosyal gelisimin yaninda birgok
gelisim alanlarin1 gelistirir (Marsell, 2009). Oyunun bu kadar 6nemli olusu oyuna g¢ok

gecmeden 6nem verilmesi gerektigini ortaya ¢ikarmaktadir.

Gergeklesen Sanayi Devrimden sonra oynanan oyunlar ve oyun igerisinde
kullanilan oyuncaklar hayatin bir pargast haline gelmistir. Huizinga, oyunu Homo
Ludens(Oyuncu insan) olarak belirtirken kaleme aldig1 eserinde oyunun kiiltirden daha
eskiye dayandigini belirtmektedir (Giiliim ve Torun, 2009). Oyunun eski tarihlerde ortaya

¢ikis1 oyun agisindan ailelerinde etkilenmesini saglamaktadir.
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Cocuklarin ebeveynleri birgok kez g¢ocuklar1 oyun oynarken seyrederler ancak
ebeveynler onlarin oyun oynadiklarini diislinseler de oyun oynayan bir ¢ocuk i¢in oyun
asla bir oyun degildir. Oyun, ¢ocugun zihin diinyasinda bir yerdir ve orada ebeveynlerin
goremedigi, duyamadigi, hissedemedigi birden ¢ok varlik vardir. Oyun ¢ocuk igin Yyeri
geldiginde bir huzur liman yeri geldiginde ise kendisini test ettigi bir aractir (McKinney,
2009).

Cocuk icinde yasadigi diinyasini oyun araciligiyla biiyiitiir. Oyun igerisinde yer
alan ¢ocuk giivenli bir durumda oldugunu hisseder. Oyun icerisinde ¢ocuk duygularini dile
getirir kendini rahatlatma yoluna gider. Bir ¢ocukla iletisim kurmak, ona ulagmak

istiyorsak bunun i¢in en uygun zaman oyun anidir (Kirazoglu, 2000).

Belirli bir amaca yonelik olmadan amagsizca ve sonucu diisiiniilmeden gerceklesen
oyunun c¢ocugun zihnindeki yeri olduk¢a Onemlidir. Ancak ailelerden oyunun bos
oldugunu gereksiz oldugunu diistinenlerde vardir. Boyle diisiinen ebeveynler ¢ocuklari ile
oyun arasma mesafe koymanimn yollarin1 ararlar. Ancak ¢ocuk oyun oynarken iginde

toplanan enerjiyi atma firsat1 bularak rahatlarlar (Yavuzer, 1991).

Oyun i¢inde bulunulan hissedilen hayata dair mutlulugun disariya aktarilmasidir.
Oyunla ilgilenmeyen ¢ocugun hayat ile iligskisi kesilmis denilebilir bunun nedeni de
oyunda hayatm temeli degisik sekillerde ele alinir (Cift¢i, 2005). Oyunun oyun oynayan
cocugun iizerindeki etkisine baktigimizda; Cocuk oyunda ket vurulmus kizgmliklarinin,
kiskanghiginin, korku durumunun ortadan kalktigini ve rekabet durumunu 6grenir. Cocuk
oyun oynarken baska kisilerin isteklerinin farkina varwr. Cocuk oyun oynarken kurali ve
oyunculugu 6grenir. Cocuk oyun esnasinda oyun arkadasina nasil davranacagini 6grenir.
Cocuk oyun esnasinda yeteneklerini kesfeder ve ortaya ¢ikarir. Oyun esnasinda ¢ocugun
istah1 agilir, uykusu diizene girer. Cocuk oyunla birlikte cevresinde bulunan araclar ve
dogayla tamigiklik eder (Ding, 1993). Oyun oynayan ¢ocuk hayata daha hazir baglar ve

kendini gelistirme firsat1 bulur.
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Erken Cocukluk Doneminde Oyun bazi tanimlamalara sokulmus ve ¢ocuk igin
oyunun ne kadar 6nemli oldugu bir kez daha ortaya konmustur. Bu tanimlar1 siralayacak

olursak;
- Oyun ¢ocugun benligini anlatmasidir
- Oyun sonugta ne olacagi bilinmeden yapilaneylemlerdir
- Oyun ¢ocugun kimseden yardim almadan kendi deneyimsel sekilde 6grenmesidir
- Oyun ¢ocuk i¢in bir meslek bir istir
- Oyun uyumlu olmaktir
- Oyun diis ile reel arasinda bir yoldur
- Oyun sosyal bir 6rgitlenmedir
- Oyun ¢ocugun ruhsal diistincelerini anlatan bir aragtir
- Oyun ¢ocugun kisilik gelisimini etkileyen en etkili yerdir
- Oyun ¢ocugu gelecege hazirlayan bir sinavdir

- Oyun ¢ocugun sosyal degerlerle birlikte ahlaki degerlerin harmanlamasini fark

ettigi bir aragtir (Ulug, 1997).

Yapilan oyun tanimlarindan baska oyun tanimlamalar1 fazlaca yapilmis tarihsel
sirecte de birgok kez karsimiza ¢ikmustir. Tarihsel siiregteki oyun tanimlamalar1 ve

goriisleri ise su sekildedir;

1058-1111 tarihleri arasinda yasmus Iranli islam alimi imam Gazali oyun hakkinda;
oyunun ¢ocugun hafizasini yeniledigini, 6grenme yetisini artirdigini, ¢ocugu dinlendirip

rahatlattigini belirtmistir (Akandere, 2003).

1592-1670 yillar1 arasinda yasamis olan Biiyiik Didaktika adli eserin sahibi
Comenius oyun hakkinda; oyunun insanin bagimsiz olma, fiziksel aktivite yapma, sosyal
iliskiler olusturma, rekabete girisme gibi eylemlere etkisinin oldugunu belirtmis disiplin ve

diizen saglamada da etkin rol oynadigin1 belirtmistir (Seving, 2005).

1712-1778 yillar1 arasinda yasamis olan Cenevreli filozof Jean Jacques Rousseau

oyun hakkinda; oyunun sartlar olustugunda oyunun 6zgiirce se¢im yapabilmeyi
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olusturduguna, cocuga nasil egitim verilirse verilsin temel amacin ¢ocugun dogal

yetenegini ve dogal iyiligini korumak olmalidir (Seving, 2005).

1746-1827 yillar1 arasinda yasamis olan Isvigreli pedagog Pestalozzi oyun
hakkinda; oyunun bir amaci olmasi gerektigini, topluma fayda saglamasi gerektigini
belirtirken oyunun dogalligindan ¢ok toplum yarari lizerinde durmustur. Oyunun g¢ocuk
icinde bir itici gii¢ olusturdugunu bu giiciin cocugu siirekli harekete gecirdigini sdylemistir
(Akandere, 2003).

1782-1852 yillar1 arasinda yasamis ilk cocuk bahgesini kuran Alman egitimci
Froebel oyun hakkinda; oyunun ¢ocugun i¢ini tam anlamiyla anlatma araci oldugunun

goriisiindedir. Cocuk boylelikle ¢cevresindeki yetiskinlerle iletisim kurar (Akandere, 2003).

1870-1952 yillar1 arasinda yasamus Italyan egitimci ve bilim insan1 oyun hakkinda;
oyunun cocugunun temel isi olduguna deginmis oyun icerisinde oyun arkadasi
secebilmenin ve oyun secebilmenin ¢ocuga birakilmasi gerektigini belirtmistir.
Yetiskinlerinde cocuklarla birlikte oyun oynamalar1 gerektigi iizerinde durmus diissel

oyunlarla pek ilgilenmemis daha ¢ok amagsal yaklasmistir (Seving, 2005).

Gegmisten giliniimiize kadar oyun hep var olmus hala da var olmaktadir. Oyunun
giincelligini bu zamana kadar korumasi onun ne kadar etkin ve Onemli oldugunu

gostermektedir. Oyun insanlik var oldukca 6nemini korumaya devam edecektir.

Oyun  hakkinda  ¢aligmalar, arastirmalar  yapmis kuramcilar  oyunu

smiflandirmislardir oyunun siniflandirilmasina baktigimizda;

Parten; Oyunu gozlem amaciyla killanmis oyunu baz alarak degerlendirmeler

yapmustir. Oyunu smiflara ayiran ilk bilim insanidir. Oyunu 6 smiflamaya bdImiistiir;

- Ugrassiz/Kayitsiz Oyun; Cocuk bir oyun da yer almaz sadece etrafini izler. Cocuk

aktiftir ancak herhangi bir amac1 yoktur (Levine ve Munsch, 2014).
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-Seyirci Oyun; Cocuk oyun igerisinde yer almaz ancak etrafinda oyun oynayanlara
yaklasir ve sorular {iretir (Orhan, 2019).

-_Yalniz Oyun; Cocuk baskalarinin yaptigma bakmaz. Yalniz bagina bir oyun
icerisinde olur. Ne oyuna girer ne de oyuna alir (Orhan, 2019).

-Paralel Oyun; Baskas1 tarafindan gozlendiginde ¢ocuklar hep beraber oynuyor
gibi goriiniir ancak durum oOyle degildir. Cocuklar aym1 mekanda aralarinda iletisim

olmadan tek baglarina oynuyorlardir (Lee, 2008; Levine ve Munsch, 2014).

-Birlikte Oyun; Aymi mekanda oyun oynayan c¢ocuklarda iletisim vardir.

Birbirlerine oyuncak alip verirler ancak ortak bir ama¢ olmayabilir(Orhan, 2019).

- Isbirlikli Oyun; Cocuklar kurallara dayali olarak ortak bir sekilde oyun oynarlar.

Parten'in evreleri arasinda en gelismisidir. Oyun planhidir ve oyun lideri mevcuttur (Orhan,
2019).

Smilansky; Biligsel bir gelisime dayandirarak oyunu siniflandirmistir. Oyun igin

dort siniflandirma yapmustir;

-_Islevsel Oyun; islevsel oyun da cocuk yeni seyler kesfeder, deneme yanilma

yaparak ¢evresine odaklanir, bulunan araglar1 amaci dogrultusunda kullanir (Omeroglu ve

Ersoy ve Sahin, vd; 2006; Sen, 2012; Seving, 2004).

-_Yapisal Oyun; Cocuk oyun icerisinde nesnelerle yeni bir seyler ortaya koyar.

Manipiilatif beceriler kullanilir (Omeroglu ve Ersoy ve Sahin, vd; 2006; Sen, 2012;
Seving, 2004).

-Dramatik Oyun; Cocuk oyunda dogaglama bir sekilde yer alir oyun igerisinde

farkli roller iistlenir. Dramatik oyun taklitler yaparak kendini ifade ettigi rahat bir oyun
bi¢imidir (Omeroglu ve Ersoy ve Sahin, vd; 2006; Sen, 2012; Seving, 2004).
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-_Kuralli Oyun; Oyunu oynayan ¢ocuk toplumsala dogru bir yonelme haline gelir.
Oyunlar planl bir sekilde ortaya ¢ikar. Oyun oynayan ¢ocuklara sorumluluklar yiikleyen
bir kurallar biitiinii vardir. Oyun evrelerinin en zirvesinden yer alir ve bedensel gelisime de

katkas1 biiyiiktiir (Omeroglu ve Ersoy ve Sahin, vd; 2006; Sen, 2012; Seving, 2004).

Hughes; Hughes'a gére oyunun evrelere ayrilmasi hem sosyal iletisime hem de
etkilesime bagli olarak olusturulmustur. Hughes ilging bir sekilde oyunun gelisime baglh
bir stire¢ olmadigint sdyler. Hughes oyunu fazlaca evrelere aywrmistir. Hughes'm 15 oyun
evresi; Kiran Kirana Oyun, Sembolik Oyun, Yaratici Oyun, Derin Oyun, Dramatik Oyun,
Sosyodramatik Oyun, Kesif Oyun, Lokomotor Oyun, Sosyal Oyun, Iletisim Oyun, Kontrol
Oyunu, Hayali Oyun, Rol Oyunu, Nesne Oyunu ve Ozetleyici Oyun (Orhan, 2019).

Oyunun smiflandirmalar1 yaninda bir de oyun kuramlar1 vardir. Oyun kuramlarina
baktigimizda ikiye ayrildigimi goriiyoruz. Klasik Oyun Kuramlari ve Cagdas Oyun

Kuramlari. Klasik Oyun Kuramlari;

-Karl Gross Yetiskin Hayatima Hazirhk Alstirma; Gross oyuna bakis agisini

cocuklarm neden oyun oynadiklari ile ilgili olarak gelistirmistir. Oyun igerisinde
alistrmani 6nemini vurgulayan ilk insandir. Oyunu gelecek i¢in ihtiyag olan yeteneklerin
kazanilmas1 olarak goriir (Seving, 2004). Bu kurama goére oyun bir ig¢gilidiisel davranistir.
Cocuk gelecekteki ihtiyact olan seyleri iggiidiisel bakimdan sergiler. Bu da gelecekte var

olan ihtiyagclar icin bir 6n ¢aligsma 6zelligi tasimaktadir (Dénmez, 1992; Ogretir, 2008).

-Stanley Hall Tekrarlama; Bu kuramda yer alan teoriye gore oyun oynayan ¢ocuk

rkina has hayat olaylarini tekrarlar. Oyun oynayan ¢ocuk hem davranigsal hem de ruhsal

olaylar1 tekrarlar (Seving, 2004).

-Moritz Lazarus Rahatlama; insan viicudu zorlandig1 durumlarda oldukg¢a yorulur

bu yorulma ile de dinlenme gereksinimi ortaya cikar. Insan viicudu igin saglkli dinlenme

bireyin hayat gorevleri disinda baska islerle ugrasmasi ile gerceklesebilir. Oyun oynayan
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cocugun temel nedeni rahatlamaktir. Oyun sayesin ¢ocuk kaybolan enerjiyi geri kazanir
(Seving, 2004; Ogretir, 2008).

-Herbert Spencer Fazla Enerji Tlketimi; insan viicudun da biriken fazla enerjinin

disa vurulup kullanilmasmi temel alir. Oyun oynayan c¢ocuk iginde biriken enerjiyi attigi
anda daha saglikli olur. Oyun oynayan ¢ocuk ne kadar ¢ok oyunla ilgilenirse o kadar ¢ok
saglikli olur(Seving, 2004). Oyun oynayan ¢ocuk kuvvet harcar. Icte biriken enerji
toplumsal agidan kabul gormiis bir bi¢imde oyun yoluyla diga atilir. Oyun oynayan ¢ocuk
saldirganlik i¢ gilidiisiinii de disa atar (Yavuzer, 1987).

Cagdas Oyun Kuramlari; Cagdas Oyun Kuramlari da kendi igerisinde Psikoanalitik

Kuramlar ve Biligsel Kuramlar seklinde ikiye ayrilmaktadir;

-Psikoanalitik Kuramlar;

-Sigmun Freud Kisilik Gelisimi Kurami; Oyun, oyun oynayan ¢ocugun oyun

icerisinde islem oncesi donemin sonuna kadar kisilik gelisimlerinde yasadiklari olumsuz
duygular1 gosterebilecekleri bir ortamdir. Savunma mekanizmalar1 yeterli seviyeye
¢tkmamis ¢ocuklarda hayali ve dramaya dayali oyunlarin gelisimi normaldir. Freud'a gore

oyun oynayan ¢ocuk kendisi i¢in kaygili olan durumlara iistiinliik kurar (Seving, 2004).

-_Eric Erickson Psikososyal Gelisim Kurami; Kisilik gelisimi ¢evre ile i¢ igedir.

Oyunun benlik gelisimine biiylik Ol¢iide katkist vardir. Kiiltiire dayali unsurlar ve
psikoseksiiel asamalar kisilik gelisiminde oldukga etkilidir. Oyun igerisinde ¢ocuk benligi
icerisinde olusan karmasalari, kaygilar1 ve istekleri drama yoluyla anlatir (Seving, 2004;

Ogretir, 2008).

-Bilissel Kuramlar;

-E. Berlyne i¢ten Uyarilma Kurami; Oyun oynayan cocuk kesfederek uyarilma

durumuna girer ve denge saglanir. Boylelikle i¢ten glidiimlii hareketler ortaya ¢ikar. Bu
durumu organizma yonetir ortaya da zevk verici bir durum ¢ikar. Oyun igerisinde ¢ocugun
yaptig1 davraniglarin nedeni bilinmelidir. Mesela; ¢ocuk bir kaydiraktan kayarken tedirgin
bir ruh haline biiriinebilir ama yine de kaydiraktan kayma hareketini tekrarlamaktadir
(Seving, 2004).
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-S. Vygotsky Sosyokiiltiirel Gelisim Kurami; Bireyin ¢evre ile olan etkilesimi

cevreden etkilenme ile baslar zamanla birey g¢evreyi kontrol altina alma yoluna gider.
Vygotsky'e gore oyunun ortaya c¢ikisinin iki temel sebebi duygusal ve sosyal
etkilesimlerdir. Oyun kesfedilerek yeni bir yap1 olusturulur (Seving, 2004).

-Piaget Yap: Insa Kurami; Oyun oynayan cocuk oyun igerisinde tecriibelerini,

bilgilerini ve diisiincesini birlestirip bunlar1 oyun yoluyla kontrol altma alir. Bu kontrol
altina alma isleminde var olan semalar1 kullanir ve dengeleme yapar. Dengeleme degisime
acik bir durumdur o ylizden de oyunda 6nemli olan siirectir. Oyunun baslamasina sebep
olan sey bir taklittir. Ancak cocuk taklit yaparken direkt gordiigli sekilde degil de kendine
g0Ore yorumlayarak yapar (Seving, 2004).

24.1. Oyunun Cocugun Fiziksel ve Motor Gelisim Alanlarina Olan Etkileri

Oyun esnasinda oyun oynayan ¢ocugun biitiin viicudu hareket halindedir. Oyun
oynayan ¢ocugu kiiciik ve biiyiik kaslar1 durmaksizin hareket etmektedir. Hareketli oyun
oynayan ¢ocukta kalp atis1, solunum hizi normal seviyelerin iistiine ¢ikar. Boyle olunca da
kan icerisine fazlaca oksijen girer ve kana daha ¢ok madde ge¢isi olur. Beden oyun
esnasinda hareketlerden dolay1 terleme durumuna girer bu olayda zehirli atiklarin disar1

atilmasina saglar (Uskan ve Bozkus, 2019).

Oyun yardimiyla enerjisini atan ¢ocugun beslenmesi ve uykusu diizene girer. Agik
hava oyunlar1 giines ve temiz havanin ¢ocuga olan yararim artirir. Agik havadan alinan
giines ve temiz hava ¢ocugun viicut gelisimini olumlu etkiler. Cocugun motor gelisimi
cocugun Ogrenmesi, bliylimesi ve gelismesiyle ¢ok yakindan alakalidir. Oyun verdigi
imkanlar ile motor gelisimi etkileyen es giidiim, hiz, gii¢, dikkat ve esnekligi gelistirir,

cocugun viicudunu sekillendirir (Uskan ve Bozkus, 2019).

Oyun oynayan cocuk hareketlerini kontrol altina alirken viicudunu yonetmeyi
Ogrenir. Oyun esnasinda hareketlerin bir diizen igerisinde olmasi beden performansini

gelistirir. Viicutta bulunan kaslar siirekli olan hareketleri ezberlerler. Cocugun oyun

38



icindeki basaris1 kas giicliyle ¢okta alakali degildir. Oyun esnasinda gOsterilecek olan
cesaret, devamlilik, irade ve denemelerle gelecek olan psikolojik iistlinliikler basar1 da asil
etkisi olandir. Oyunun faydasi olan bu durumlar ¢ocugun fiziksel gelisimini etkilemektedir
(Bozan, 2016).

2.4.2. Oyunun Cocugun Sosyal ve Duygusal Gelisim Alanlaria Olan Etkileri

Cocugun hem dis hem de i¢ diinyas: bulunmaktadir. Cocuklarin oyun ile duygular:
arasinda bulunan bagi Freud su sozle agiklamistir; "Cocuk oyunlarinda biling dis1 istek ve
zorluklarin1 yasar". Cocuk oyun iginde bulundugu zamanlar da givenilir bir ortamda
bulundugunun farkina varr ve bunun mutlulugunu yasar. Giivenilir buldugu ortam da

fikirlerini hiir bir sekilde ifade eder (Uskan ve Bozkus, 2019).

Cocuk oyun igerisinde aci, liziintii ve seving gibi bir¢ok duyguyu yasar. Duygusal
ifadelerin gosterilmesi, oyun igerisinde yer almasi ¢ocugun bireysel olarak kendini
tanimasmi saglar. Cocuk oyun ile benmerkezci diistinmeden uzaklasir. Bu uzaklagma

sosyallesmeye olumlu anlamda katki saglamaktadir (Durualp ve Aral, 2010).

Cocuk dogru-yanlis, hakli-haksiz, kurallar gibi birden c¢ok toplumsal ve ahlaki
terimleri oyun yoluyla 6grenir ve benimser. Oyun esnasinda ¢ocuk kendini bir gruba ait
hisseder. Grup igerisinde paylasir, bagka insanlarin haklarma saygi gosterir, bireysel hak ve
Ozgurliklerinin farkina varir, baskalariyla iletisim i¢ine girer. Grup oyunlarinda gocuk is

birligi kurma yoluna gider, arkadaslik iliskilerini gelistirir (Uskan ve Bozkus, 2019).

2.4.3. Oyunun Cocugun Zihinsel Gelisim Alanina Olan Etkileri

Cocuk hem bireysel olarak kendini hem de ¢evresini oyun esnasinda tanimaktadir.
Siirekli soru sorma yoluyla bilgiler edinir ve edindigi bilgileri ¢evresine de yansitir. Oyun
kesfederek 6grenmeden olusur. Cocuk hayat icerisinde karsilastigi kavramlari, olaylar
oyun igerisinde deneyimler. Oyun; karsilagilan esyalar1 tanimayi, onlar1 isimlendirmeyi,
onlarin ne ise yaradigini, esyalar arasinda se¢im yapmayi, dikkatini bir yere odaklamayzi,

bir amag icerisinde olmayi, bir olay1 analiz etmeyi, bir olay hakkinda sentez yapmay1 oyun
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oynayan ¢ocuga kazandirir. Ayni1 zaman da bir¢ok kez karsilasilan agrilik, hacim, renk,
boyut, mekan, sekil, zaman gibi kavramlar da oyun esnasinda kazanilir. Oyun oynayan
cocuk zihinsel egzersizler yapar. Bu egzersizler cocugun yorumlama, algilama o6zelliklerini

gelistirir (Ozer vd; 2006).

2.4.4. Oyunun Cocugun Dil Gelisim Alanina Olan Etkileri

Iletisimin ger¢eklesmesini saglayan en 6nemli unsur olan dil, cocukta dnce alict dil
olarak sonrasinda ise ifade edici dil seklinde gelisim gostermektedir. Cocugun oyun
esnasinda iletisim kurabilmek i¢in kullanacagi en etkili unsur dilidir. Dilin iletisim araci

olarak kullanilmasi ¢ocugun iletisimdeki sembolleri 6grenmesi ile gergeklesir (Bekmezci
ve Ozkan, 2015).

Cocuklarin oynadigi oyunlarin ¢ogunlugu dil gelisimine onemli Olclide etki
etmektedir. Sembolik oyunlar, evcilik oyunlar1 ve dramatik oyunlar ciimle kurma, ses ve
tonlar1 ayarlama konusunda c¢ocuklarm gelisimlerini desteklerler. Oyun esnasinda
bilinmeyen kelimeler 6grenilir ve kelime dagarciginda gelisme olur. Cocuk kelime
dagarcig1 gelistikce anlatilanlar1 daha hizli anlar ve akilda tutar. Yeni kelimeler 6grenen
cocuklar bu kelimler ile kendilerini daha dogru ifade edebilirler (TDK, 2017).

24.5. Oyun ve Egitim

Uygulama esnasinda 6grenme artik ezber dgrenmenin yerini almistir. Hal boyle
olunca da bireyi aktif kilan oyunlar egitimde fazlaca kullanilmaktadir (Ulutas, 2011).
Oyuna var olan ilgi ve istek egitim ile birlestirilmektedir (Sert, 2009). Oyunla 6grenme
zihinsel gelisime, yaraticilik ve hayal kurmaya katki saglamaktadir. Oyun esnasinda
problem ¢6zen c¢ocuk egitim hayatinda da problem ¢dzme, diisiinme ve karar verme
yetilerini kullanacaktir (Esen, 2008; Ulutag, 2011). Cocugun oyun icinde hayata dair

alistrrmalar yapmasi hayata daha kolay adapte olmasini saglamaktadir.

Egitsel oyunlar oynayan c¢ocuklarda karar verme, aligkanlik kazanma gibi

becerilerin gelistigi goriilmistiir (Yigit, 2007). Cocugun geleneksel 6grenmeyi birakip

40



bireysel ozellikleriyle 6grenmesine imkan saglayan oyun, belirli bir amaca ve kurallara
bagli olan bir eglence aracidir (Kaya, 2007). Oyun igerisinde kurallar olmasi ve bu
kurallara uyma zorunlulugu 6grencinin dikkatini ¢ekmekte boylelikle 6grenme daha kalic
hale gelmektedir. Egitsel oyunlar esnasinda ogrencilerin kaygilar1 azalmaktadir (Sert,

2009). Cocuklar egitsel oyunlarda hem 6grenirken hem de 6zgiiven yenilerler.

Ogrencilerde yaratic1 diisinme ve faydali davranislarin goriildiigii donem okul
oncesi ve ilkokul donemidir (Ayan ve Diindar, 2009). Bu donem igerisinde Ogrenciler
yaslar1 geregi soyut kavramlarla degil somut kavramlarla 6grenme gerceklestirirler (Tay,
2005). Ilkokul ¢aginda bulunan &grenciler oyunla dgrenmekten ¢ok mutlu olurlar. Bunun
nedeni ise o donemde verilmek istenen kurallarin oyun yolu ile kolay 6grenilmesidir
(Pehlivan, 1997). Oyunlar hazirlanirken mutlaka 6grenciler dikkate almmali ilgi ve

isteklerine gore oyunlar hazirlanmalidir.

Ogrenciler gdz oniine almarak hazirlanan oyunlar daha énemlidir. Ciinkii boyle
oyunlar daha eglenceli, etkili ve kalic1 6grenme ortaya ¢ikarmaktadir. Bu durum ise sadece

ogrencileri degil 6gretmen ve velileri de olumlu etkilemektedir (Prensky, 2001).
Egitimde yer alan oyunlar;

e Acik uglu 6grenmeyi saglar 6grenciyi belli bir yere yonlendirmez.
e Oyunlar ezberden ¢ok diisiince iiretmeye dayanir.

e (Cocugu aktiflestirir, bagkalar1 ile fikir aligverisi saglar.

e Rekabetcilik yerine is birligini 6n plana ¢ikarir.

¢ Yeni seyler denenmesine imkan saglar.

e Deneyimleri taklit etme olanag: sunar (Pehlivan, 2005; Ozgiin vd; 2017).

2.5. Oyunla Ogretim Yontemiyle Hayat Bilgisi Ogretimi

Ders esnasinda kullanilan oyunlar 6grenmeyi basitlestiren, ders surecinden zevk
alinmasini saglayan en temel 6gretim yontemleridir. Ders icerisinde bir yontem olarak
kullanilan oyunun en temel 6zelligi ne Ogretileceginin Onceden dersi veren egitimci

tarafindan bilinmesini saglamasidir. Oyun sayesinde istenen bilgi ve becerilere sahip
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olmak icin gereken 6grenim araglari egitim esnasinda ¢evre de bulunmus ve 6grencilere

ulastirilmistir (Dewey, 2004).

Ogrenciler hayat bilgisi dersini alirken oyun c¢aginda olmaktadirlar. Bu nedenle
Hayat Bilgisi Dersi esnasinda uygun konularda oyun yonteminin kullanilmasi
kazandirilmak istenen amaglarin kazanilma orani aratacaktir (Kiigiikahmet, 2001). Oyun
cocugun kisiligine, egitimine, cevreyle etkilesimine etki eden ilk basamaktir (Omeroglu,
1995).

2.6. Tlgili Arastirmalar

Bu boliimde hayat bilgisi dersinde kullanilan yontem teknikler ve oyun teknigine

yonelik literatiir taramas1 yapilmis olup, uygun goriinen ¢alismalar belirtilmistir.

Kaf (1999), yapilan ¢alisma hayat bilgisi dersi igerisinde yer alan 'Koyi
Taniyalim' {iinitesinde bazi becerilerin kazandirilmasinda yaratici drama yonteminin
etkisini incelemek amaciyla gergeklestirilmistir. Calismanmn o6rneklem grubu Adana'ya
bagli Seyhan il¢esinde yer alan 50 ilkdgretim 3.smif 6grencisiyle gerceklestirilmistir.
Calisma da veri toplamak amaciyla Sosyal Beceriler Gozlem Formu ve Kigisel Bilgi
Formu kullanilmistir. Calisma sonucunda ise yaratict drama yonteminin selam verme ve
paylasma-is birligi becerilerini aktarma da etkili oldugu anlasilirken cevreyi koruma

becerisini aktarma da etkili olmadig1 anlagilmustir.

Aykag (2011), yapilan calisma da hayat bilgisi dersi esnasinda 6gretmenlerin hangi
yontem ve teknikleri kullandiklarini belirlemek amaciyla gergeklestirilmistir. Calisma
grubunu Sinop ili merkezinde bulunan 1, 2 ve 3.siif kademesinde gorev yapan 140 ilkokul
ogretmeni olusturmustur. Orneklemi ise 140 Ogretmen arasindan rastgele segilen 47
Ogretmen olusturmustur. Calisma da veri toplama araci olarak 20 maddeden olusan 5'li
dereceleme oOlgegi kullanilmistir. Calisma sonucuna bakildiginda hayat bilgisi dersi
esnasinda Ogretmenlerin gezi gozlem, inceleme gibi 68renciyi aktiflestirecek yontemlerin

yeteri kadar kullanilmadig1 sonucuna ulasildig1 goriilmiistiir.
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Hanbaba (2011), yaptig1 calismasinda oyunla Ogretim ydnteminin ilkdgretim
3.smif Sgrencilerinin hayat bilgisi dersi basar1 ve tutumuna etkisini ortaya ¢ikarmayi
amaclamistir. Caligma 2009-2010 egitim 6gretim yili icerisinde Sakarya iline bagli Hendek
ilgesinde yapilmistir. Calismada veri toplamak amaciyla hayat bilgisi dersi basar1 testi ve
hayat bilgisine yonelik tutum 6lgegi kullanilmistir. Calisgma sonucunda oyunla 6gretim
yonteminin kullanilmasi basariy1r deney grubunda olumlu etkilerken tutum diizeylerini

anlamli derece etkilememesine ragmen yine de deney grubu lehine artis olmustur.

Birinci (2013), yapilan caligma hayat bilgisi 6gretim programi igerisinde 3. smif
ogrencilerini baz alan doga etkinlikleri hazirlanarak bu etkinliklerin doga algilarmi nasil
etkiledigini ortaya ¢ikarmak amaciyla yapilmistir. Calismanin 6rneklem grubu Rize iline
baglh Cayeli ilgesinde yer alan 34 3.smif 68rencisiyle olusturulmustur. Calisma da veri
toplama araclar1 olarak zihin haritalari, miilakat sorular1 ve doga giinliikleri kullanilmistur.
Calisma sonucunda ise hazirlanmis olan etkinliklerin 6grencilerin dogay1 canli ve cansiz
olarak algiladiklar1 ortaya ¢ikmistir. Bu etkinliklerle 6grencilerin canli-cansiz ayrimini

daha 1yi yaptiklar1 ortaya ¢ikmaistir.

Tosun (2015), yapilan ¢alisma hayat bilgisi dersi igerisinde gerceklestirilen miize
etkinliklerini 6gretmen ve 6grenci diislincelerini baz alarak olusan dokiimanlarla incelemek
amaciyla gergeklestirilmistir. Calismanin 6rneklem grubunu Eskisehir ilinde daha once
miize etkinligi gerceklestirmistir 20 smif 6gretmeni ve 2,3,4. smiflarda egitim goren 30
ogrenci olusturmustur. Calisma da verileri toplamak amaciyla goriisme formu ve dokiiman
incelemesi kullanilmistir. Calisma sonucuna baktigimizda smif Ogretmenleri agisinda
Ogretmenlerin miize uygulamalar1 hakkinda yeteri kadar bilgiye sahip olmadigi, gerekli 6n
hazirliklar1 yapmadigi, miize uygulama 6ncesinde sirasinda sonrasinda kalicit 6§renme i¢in
yeteri kadar uygulama yapmadiklar1 ortaya ¢ikmustir. Smf Ogretmenleri miize
uygulamalarmni eglenceli, ders ile baglantili ve dersi pekistiren giizel uygulamalar olarak

degerlendirmektedir.

Ozyiirek ve Cavus (2016), yapilan ¢ahsma ilkokul 6gretmenlerinin  derslerinde
oyun yontemini kullanma sikliklar1 ve kullanma durumlarinda 6gretmenlerin goriislerini

ortaya ¢ikarmak amaclanmistir. Caligmanin 6rneklem grubunu 20 ilkokul 6gretmeni
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olusturmustur. Caligma da veri toplama araci olarak yar1 yapilandirilmig goriisme formu
kullanilmigtir. Calisma sonucunda smif Ogretmenlerinin hepsinin oyun yonteminden
memnun olduklari oyun yOntemi basartyr ve ilgiyi artirdigi sonucuna ulasildigi
goriilmiistiir. Ogretmenler kendilerini oyun ydntemine karsi yeterli gdrmelerine ragmen

kendilerinin seminer vb. hizmet i¢i egitimlerle desteklenmeleri gerektigine deginmislerdir.

Oztabak (2017), yapilan ¢alisma ilkokul 2 ve 3.smif dgrencilerinin oynadiklar1 ve
ilgilendikleri oyunlar1 ortaya ¢ikarmak amaciyla yapilmistir. Calisma grubunu Istanbul Ili
Bakirkoy ilgesinde bulunan bir devlet okulundan 2.smif 6grencisi 22 erkek, 18 kiz; 3.smnif
ogrencisi 22 erkek, 18 kiz olmak iizere toplam 80 Ogrenci olusturmustur. Calisma da
verileri toplamak amaciyla odak grup goriismesi kullanilmistir. Calisma da ulasilan
sonuclar ise erkek 6grencilerin play station, tablet ve bilgisayar oyunlarma ilgi duyduklar1
belirlenmis kiz ve erkek Ogrencilerin oynadiklari oyunlar arasinda belirli sekilde fark

saptandigi belirtilmistir.

Utkiir (2018), yapilan ¢alisma hayat bilgisi derslerinin nasil islenmesi gerektigine
yonelik Ogretmen adaylarinin goriislerine ulasmak amaciyla olusturulmustur. Calisma
grubunu 38 tane 6gretmen aday1 olusturmaktadir. Calisma da veri toplamak amaciyla acgik
uclu anket kullanilmistir. Calisma sonucunda 6gretmen adaylarinin ¢ogunlukla dersin
hayat ile bagdastirilarak islenmesi gerektigini belirtmistir. Ileri de islenecek konular ile
ilgili etkinlikler yaptirilmasi gerektigi sonucuna da ulasilmistir. Ayrica 6gretmen adaylari
drama, Ornek olay gibi yontemlerinde ders igerisinde yer verilmesi gerektigini

belirtmislerdir.

Avci ve Kayabagi (2019), yapilan ¢alisma da amag olarak smif dgretmenlerinin
derslerinde kullandiklar1 yontem ve teknikleri belirlemek amacglanmistir. Calismanin
orneklemini Agri, Antalya, Gaziantep, Kastamonu, Konya, Sakarya, Sanlurfa, Sirnak ve
Yozgat illerinde gorev yapan ya da goniillii olarak bulunan 30 6gretmen olusturmustur.
Calisma da veri toplama araci olarak yazisma teknigi kullanilmistir. Calisma sonucunda
smif 6gretmenlerinin en ¢ok fen ve hayat bilgisi derslerin yontem ve teknige bagvurduklari
belirtilmistir. Siif 6gretmenleri Tiirk¢e dersinde anlatim, soru cevap, drama ve tartigma

yontemlerini; matematik dersinde anlatim, soru cevap ve problem ¢6zme yontemlerini;
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hayat bilgisi dersinde anlatim, soru cevap ve rol oynama yOntemlerini; sosyal bilgiler
dersinde anlatim, soru cevap ve drama yontemlerini; fen ve teknoloji dersinde ise anlatim,

soru cevap ve deney yontemlerini kullandiklart sonucuna ulasilmistir.

Glindogan (2019), yapilan ¢aligma hayat bilgisi dersini alan 6grencilerin goriislerini
belirlemek amaciyla gergeklestirilmistir. Calismanin 6rneklem grubunu Usak ilinde yer
alan bir ilkokuldaki 20 tane tciincii smif 6grencisi olusturmaktadir. Calisma da veri
toplamak amaciyla yar1 yapilandirilmis goriisme formu kullanilmistir. Calisma sonucunda
ogrenciler hayat bilgisi dersinin yasamla iliskili oldugunu, giinliik hayatta karsilagilan
durumlarda hayat bilgisi dersinden yardim alindigint ve eglenceli ders oldugunu
belirtmiglerdir. Bazi durumlarda hayat bilgisi dersine yeteri kadar 6nem verilmedigi

goriilmiis daha dikkatli olunmasi sonucuna ulasilmistir.

Ilgili arastrmalar genel anlamda incelendiginde bir¢ok arastirmanin hayat bilgisi
dersinde yer alan konular, hayat bilgisi dersinin islenmesi ve hayat bilgisi dersinin
ogrenciler acgisindan degerlendirilmesi bazli oldugu saptanmistir. Yalnizca {i¢ arastirma
hayat bilgisi dersi bazli degil ilkokula yonelik arastirmalardir. Arastirmalardan {i¢ tanesinin
oyun ydntemini temel alarak gerceklestirildigi saptanmistir. incelenen arastirmalardan ii¢
arastirmanin yapilan etkinlikler(miize, doga vb.) ¢ercevesinde gerceklestirildigi geri kalan
arastirmalarin dersin islenisi, uygulanan yontemler seklinde gergeklestigi saptanmustir.
Arastirmalardan bes arastirmanin 6grenciler ile yapildigi, dort arastirmanin 6gretmenler ile
yapildig1 ve bir arastirmanin hem O&gretmenler hem de oOgrenciler ile gerceklestigi
saptanmistir. Arastirmalarin bircogunda olumlu sonuglar ortaya c¢iktigr yalnizca bir

arastirma da aktif yontemlerin yeteri kadar kullanilmadig1 sonucu saptanmaistir.
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UCUNCU BOLUM
YONTEM

Bu boliimde aragtrma modeli, ¢alisma grubu, veri toplama araglari, verilerin

toplanmasi ve ¢oztimii hakkinda bilgiler verilmektedir.

3.1. Arastirmanin Modeli

IIkokul hayat bilgisi dersinde oyun tekniginin kullanim siirecine ydnelik 6gretmen
goriislerini belirlemeyi amaclayan bu ¢aligma da verileri detayli betimlemek, farkli verileri
birbirleri ile karsilagtirmak amaciyla nitel arastirma yontemi kullanilmistir  (Creswell,
2013; Flick, 2013). Nitel arastrma yontemi, arastirmacinin yogun bir ¢aba ile uzunca bir
stire calismasini gerektirir. Nitel arastirma yapmanin en dogru yolu sahada calismaktir.
Nitel bir arastirma gergeklestirmek isteyen arastirmacilar yonlendirmeler sayesinde sahada
calisma gerceklestirir (Celik, Baykal ve Memur, 2020). Nitel arastirma yonteminde bir
olay icerisinde yer alan kisilerin algi ve bakis agilarina olduk¢a 6nem verilmektedir
(Yildirim ve Simsek, 2008). Nitel arastirma yonteminin desenleri icerisinden bir sistemin
betimlenmesi ve arastirilmasi amaciyla durum c¢alismasi deseni kullanilmistir. Durum
calismasi, calismacmin smirli zamanda bir veya birka¢c durumu gozlem, goriisme,
dokiimanlar gibi veri toplama araglar1 ile inceledigi, duruma bagli olarak temalar

olusturdugu ve temalar1 tanimladigi nitel bir arastirma desenidir (Creswell, 2007).

Arastirma da elde edilen analizleri bir araya getirmek amaciyla igerik analizi
yontemi kullanilmustir. Icerik analizi benzer verileri kavramlar ve temalarla birlestirmek,
okunmasmin anlasilabilir olmasim1 saglamaktir (Yildirim ve Simsek, 2011). igerik analizi
aciklayict kavramlar olusturup diizenleme yapar, temalar altinda verileri toplar, bulgular1

ortaya ¢ikarir ve yorumlama asamasini olusturur (Kondracki, 2002).

3.2. Cahsma Grubu

Calismaya ¢esitli goriisler ile destek veren ilkokul 6gretmenleri secilirken amagsal
orneklem yonteminden 6l¢iit 6rneklem teknigi kullanilmigtir. Amagsal 6rneklem yontemi;

belirli bir durumun ayrmtili olarak incelenmesine imkan veren bir yontemdir. Olgiit
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orneklem ise dnceki zamanlarda belirlenmis kriterleri karsilayan durumlarin incelenmesidir
(Patton, 1987). Bu nedenle hayat bilgisi dersinin ilkokul biinyesinde yer almas1 ve ilkokul
binyesinde oyunlara yer verilmesi ilkokul dgretmenleriyle goriigme yapmanin 6nceden
belirlenmis kriteridir. Bu amagla ¢alisma grubunu 2021-2022 egitim 6gretim y1il1 igerisinde
Aksaray il merkezinde gorev yapmakta olan 17 ilkokul 6gretmeni olusturmaktadir.

Calisma grubuna ait 6zellikler Tablo 1'de verilmistir:

Tablo 2

Calisma grubunun 6zellikleri

Cinsiyet Simif Kidem(Y1l)
Erkek 2.smif 25
Erkek 2.smif 23
Kadin 2.smif 9
Erkek 3.smnif 11
Erkek 1.smif 15
Kadin 2.smif 10
Kadin 1.smif 2
Kadin 3.smif 3
Erkek 2.smif 9
Kadin 1.smif 5
Erkek 1.smif 1
Kadin 1.simf 14
Erkek 1.smif 4
Kadm 3.smif 21
Kadin 3.smif 8
Erkek 3.smif 17
Erkek 1.smif 1

Tablo 2'ye bakildiginda 17 ilkokul Ogretmeninin 9 tanesinin erkek, 8tanesinin kadin oldugu
gorlilmektedir. Gorlismeye katillan ilkokul &gretmenlerinden c¢ogunlugunun 1.sinifta gorev yaptigi

goriilmistiir. Caligmada yer alan ilkokul 6gretmenlerinin 1-25 yil arasinda gorevde olduklar: gortilmiistiir.
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3.3. Arastirmanin Veri Toplama Araclan

Aragtirma da hayat bilgisi dersi icerisinde kullanilan oyun teknigi hakkinda bilgi
almak, hayat bilgisi dersi icerigi ve islenisi hakkinda detayli bilgiye ulasmak ve ilkokul
ogretmenlerinin genel alg1 ve derse olan bakisini detayli incelemek amaciyla veri toplama
araci olarak yar1 yapilandirilmis gériisme formu kullanilmistir. Detayli tanima, 6zelliklerin
daha iyi taninmasini saglamak amaciyla nitel yontemlerden yar1 yapilandirilmis goriigme
tercth edilmistir. GoOrligme, konusarak verileri toplama aracidir (Karasar, 2007). Yari
yapilandirilmig goriisme yerinde kullanildiginda goériisme yapilan kisilerin 6zelliklerinin
iyl taninmasmi saglarken yanlis kullanimda amaci gergeklestirememektedir. Gorligme
yontemi uygulanirken karar vermeyi ortaya ¢ikaran bir metot degildir goriisme yapilan
kisilerin 6zellikleri hakkinda detayl1 bir bilgi alma siirecidir (Webb ve Montello ve Norton,
1994).

Gorlisme yapmak i¢in arastirmaci tarafindan hazirlanan yar1 yapilandirilmis bir
goriisme formu olusturulmustur. Hazirlanan yari yapilandirilmis goriisme formu igin
egitim alaninda bir uzmanin goriisii alinmis ve gerekli diizeltmeler yapilmistir. Yari
yapilandirilmig goriisme formu sinif igerisinde dersin uygulanma durumu, 6gretmenlerin
ders islenisi hakkinda genel algilar1 ve ders icerisindeki yontemler hakkinda bilgi almak
metoduyla hazirlanmis olup okullarm 6gretmenler odasi boliimiinde sessiz ve sakin bir
ortamda 17 smif Ogretmenine uygulanmistir. Uygulanirken izin istenerek ses kaydi

alinmustir. Yar1 yapilandirilmis gériisme formunda yer alan sorular (EK-1)'de verilmistir.

3.4. Verilerin Toplanmasi

Hazirlanan yar1 yapilandirilmis goériisme formu uygulamaya gecilmeden Once
Aksaray 11 Milli Egitim Miidiirligii'nden izin alnmistir. Aksaray II Milli Egitim
Miidiirliigii'nden alman izin eklerde verilmistir (Ek-2). Yar1 yapilandirilmis gériigme formu
ile birlikte ¢aligmaci Aksaray merkezde yer alan farkl ilkokullara farkli giinlerde gitmis
katilmak isteyen goniillii ilkokul &gretmenlerine okullarin Ogretmenler odasinda yari
yapilandirilmis goériisme formunu uygulamistir. 17 smif 6gretmenine uygulanan yari

yapilandirilmis goriisme formu i¢in hem yazili hem de isitsel olarak goriisler alinmistr.
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3.5 Verilerin C6zimu

Nitel veriler analiz edilirken igerik analizi kullanilmustir. igerik analizinde temel
hedef elde edilen verileri agikliga kavusturabilecek kavramlar elde etmektir (Yildirim ve
Simsek, 2011). Nitel veri analizi elde dilen verilerin listiinde anlamlandirma yapmak, veri
havuzunda neyin sembollestirildigine gore aciklama yapmak amaciyla siniflama ve
yorumlama durumudur. Yorumlama temelinde gelisen nitel veri analizi ¢alisilan veri
havuzunun kabataslak analizi ve ayrintili analizin biitiinlestirilmesidir (Creswell, 2013;
Flick, 2013). Nitel veri analizi tabanda {ic asama da gerceklesir; 1) Veri azaltimi; calisma
sonucunda ele gecirilen verilerin basitlestirilmesi; 2) Veri gosterimi; verilerin diizenlenmis
durumu; 3) Dogrulama; elde edilen sonuglarin gecerliligine bakmak (Miles ve Huberman,
2016). Yar1 yapilandirilmis goriisme formu uygulandiktan sonra elde edilen veriler
oncelikle incelenmis ardindan da basitlestirilmistir. Basitlesen veriler diizenlenerek
yeniden temize c¢ekilmistir. Temize ¢ekilen verilerden yola ¢ikilarak kodlar ortaya
cikmistir. Ortaya c¢ikan kodlar kategorilere eklenmistir. Boyle analizler yapilmasindaki
amag elde edilen goriisleri diizgiin bir bicimde okuyucunun anlayacagi sekilde sunmaktir.
Gizliligi saglamak amaciyla goriismecilerin hepsi "K" harfi ile sembolize edilmistir. "1., 2.,

3.," vb. goriisme yapilan siray1 belirtmektedir.

Yar1 yapilandirilmig goriisme formunun gecerliligini ve giivenilirligini saglamak
amaciyla bu alanda kendini kanitlamis bir uzmanin fikirlerine bagvurulmus verilerin analiz
durumu kapsamli sekilde gerceklestirilmistir. Elde edilen goriisler neticesinde alt1 adet soru
icin farkli sekilde kodlamalar olusturulmustur. Kodlamalar olusturulurken verilen
cevaptaki vurgulara dikkat edilmis mutlaka uzman yardimlarina basvurulmustur.
Olusturulan kodlamalar kategorilere gore ayrilmis elde dilen kategoriler goriislerdeki temel
yapiy1 belirtecek sekilde olusturulmus ve uzman yardimina bagvurulmustur. Kategori ve
kodlamalar tekrar gozden gecirilmis hata olmamasina 6zen gosterilmistir. Kategori ve
kodlamalar olusturulurken kisa ve 6z olmasina dikkat edilmis okuyucunun rahat bir sekilde
caligmayr anlamasi amaglanmistir. Yar1 yapilandirilmis goriisme formu uygulama

asamasinda tarafsiz olmaya 6zen gosterilmistir.
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DORDUNCU BOLUM
ARASTIRMA BULGULARI

Bu boliimde; arastirmada kullanilan 6lgme araglari ile elde edilen bulgular ve bu

bulgulara yonelik yorumlar verilmistir.

4.1. Arastirmanin Birinci Alt Amacina Yonelik Bulgular

Birinci alt amag; Sinif 6gretmenlerinin 6grencilerin derse 6n hazirlik yapmalarma

yonelik goriisleri ne diizeydedir? seklinde ifade edilmistir.

411  Smif 6gretmenlerinin 6grencilerin derse 6n hazirhik yapmalarina

yonelik goriisleri iliskin bulgular

Tablo 3'te sinif 6gretmenlerinin 6grencilerin 6n hazirhiklarma yonelik goriisleri

sunulmustur.

Tablo 3

Ogrencilerinizin Hayat Bilgisi dersine gelirken yaptig1 6n hazirhklar1 yeterli

goruyor musunuz? Ne gibi hazirliklar yapiyorlar? sorusuna iliskin cevaplar

Kategori Kod Katihmcilar
Bireysel Konuyu okuma ve hazirlik sorular K1, K9 ve K14
Hazirlik yapmama K15, K17
Gunluk aktiviteler K6
Soru hazirlama K10
Cevre Odevlendirme K12, K13 ve K16
Direkt yonlendirme K2
Cevre gozlemleme K3
Aile Aile ile soru cevap K5
Aile ile goriisme K11
Kdltdr Tiirk 6rf adet ortami1 K8
Nesne Fotograf getirme K4
Dergi gazete K7
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Aragtirmada smif 6gretmenlerinin 6grencilerin derse 6n hazirlik yapmalarina iliskin
gorisleri irdelenmistir. Bu bulguyu ortaya ¢ikaran goriisler tablo 3'te agiklanmistir. Tablo
3'e bakildiginda bireysel, ¢evre, aile ve kiiltiir kategorileri olusturulmustur. Bireysel
kategoride; konuyu okuma ve hazirlik sorular1 (K1, K9 ve K14, 3), hazirlik yapmama
(K15 ve KI17, 2), giinlik aktiviteler (K6, 1), soru haziwrlama (K10, 1) kodlar1
olusturulmustur. Cevre kategorisinde; Odevlendirme (K12, K13 ve K16, 3), direkt
yonlendirme (K2, 1), gevre gozlemleme (K3, 1) kodlar1 olusturulmustur. Aile
kategorisinde; aile ile soru cevap (K5, 1) ve aile ile goriisme (K11, 1) kodlar
olusturulmustur. Kiiltiir kategorisinde; Tiirk 6rf adet ortamu (K8, 1) kodu olusturulmustur.
Nesne kategorisinde ise; fotograf getirme (K4, 1) ve dergi gazete (K7, 1) kodlari
olusturulmustur. Bununla birlikte sinif dgretmenlerinin 6grencilerin derse on hazirlik

yapmalarina iligkin goriisleri dogrudan almtilarla desteklenmistir.

"Sinif 6gretmenlerinin 6grencilerin derse 6n hazirlik yapmalarina yonelik goriisleri”
bulgusuna iliskin ilk kategori bireysel olarak belirlenmistir. Bireysel kategoriye ait
kodlamalar konuyu okuma ve hazirlik sorulari, hazirlik yapmama, giinliik aktiviteler, soru

hazirlamadir. Bu kodlamalardan bir alint1 sdyledir;

"Derse gelmeden once derste islenecek kisimlart gézden gegirerek geliyorlar.
Bazen konuyla ilgili merak ettikleri sorulari kagida yaziyorlar ve derste soruyorlar.

Yaptiklar: hazirliklar seviyeleri géz oniine alindiginda benim igin yeterli oluyor.” (K10)

Ifadesi oOgrencilerin derse gelmeden bireysel olarak soru hazirladiklarmni

aciklamaktadir.

Ikinci kategori ise cevredir. Cevre kategorisine ait kodlamalar ise 6devlendirme,

direkt yonlendirme, cevre gozlemlemedir. Bu kodlamalardan bir alint1 ise sdyledir;

"Ogrencilerimin derse gelirken yaptiklar: hazirliklart yeterli buluyorum. Cevre

g6zlemleme yaparak okula geliyorlar"”. (K3)

Ifadesi &grencilerin derse gelmeden Once cevrelerini gozlemleyerek derse
geldiklerini ifade etmektedir.
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Uciincii kategori ise ailedir. Aile kategorisine ait kodlamalar aile ile soru cevap ve

aile ile goriismedir. Bu kodlamalardan bir alint1 soyledir;

"Yapilan on hazirliklar: ¢ok yeterli gormiiyorum. Cocuklar basite kagiyorlar

ailelerine dersle ilgili sorular sorup derse dyle geliyorlar". (K5)

Ifadesi 6grencilerin derse gelmeden dnce aileden yardim aldiklarini ortaya

koymaktadir.

Ddorduncui kategori ise kulttrdur. Kiltur kategorisine ait kodlama ise Turk orf adet

ortamidir. Bu kodlamanin alint1 ise sdyledir;

"Hayat bilgisi dersi zaten yasamin i¢inden konular: barindirdig i¢in Tiirk orf, adet
ve ahlaki degerlerin pekistirildigi ders ortami olusturuyoruz ~Cocuklar zaten

olusturdugumuz ortama hazirlikly oluyorlar”. (K8)

[fadesi ise dgrencilerin yetistikleri kiiltiir ile hazirlikli oldugunu belirtmektedir.

Son kategori ise nesnedir. Nesne kategorisine ait kodlama ise fotograf ve dergi

gazete getirmedir. Bu kodlamalardan bir alint1 s6yledir;

"Ogrencilerim hayat bilgisi dersine yaptiklar: hazirliklar yeterli gérmiiyorum.

Dersle ilgili sinifa dergi ve gazete getiriyorlar ancak bunlarda yeterli olmuyor". (K4)

[fadesi ise 6grencilerin smnifa nesneler getirdigini belirtmektedir.

4.2. Arastirmanin Ikinci Alt Amacina Yénelik Bulgular

Ikinci alt amag; ilkokul 6grencilerinin hayat bilgisi dersi hakkindaki goriisleri ne

diizeydedir? seklinde ifade edilmistir.
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421, Smmf 6@retmenlerinin 6grencilerinin hayat bilgisi dersine yonelik
diisiincelerine yonelik goriisleri iliskin Bulgular

Tablo 4'te sinif 6gretmenlerinin 6grencilerin ders hakkindaki diisiincelerine yonelik
gorisleri sunulmustur.

Tablo 4

Ogrencilerinizin Hayat Bilgisi dersine ydnelik diisiinceleri nasil? Bu diisiinceler

basarilarini nasil etkiliyor? sorusuna iliskin cevaplar

Kategori Kod Katithmcilar f

Bireysel Konular hayat ile i¢ ice K3, K9, K10, K12, 8
K13, K15, K16, K17

Ogrencilerin yasamlar1 ve deneyimleri K1, K4, K14 3
Dersi sevmeleri ders basarisinin artmasi K2, K7 ve K8 3
Duygular Konular eglenceli K5 1
Ders hakkinda olumlu diisiince K6 1
Pratik Kullanim Somut bilgiler ve uygulanabilirlik K11 1

Arastirmada smif 6gretmenlerinin 6grencilerin derse yonelik diisiincelerine iliskin
goriisleri irdelenmistir. Bu bulguyu ortaya ¢ikaran goriisler tablo 4'te agiklanmistir. Tablo
4'e bakildiginda bireysel, duygular ve pratik kullanim kategorileri olusturulmustur.
Bireysel kategoride; konular hayat ile i¢ ice (K3, K9, K10, K12, K13, K15, K16 ve K17,
8), O0grencilerin yasamlar1 ve deneyimleri (K1, K4 ve K14, 3) ve dersi sevmeleri ders
basarismin artmasi (K2, K7 ve K8, 3) kodlar1 olusturulmustur. Duygular kategorisinde;
konular eglenceli (K5, 1) ve ders hakkinda olumlu diistince (K6, 1)  kodlar
olusturulmustur. Pratik kullanim kategorisinde; somut bilgiler ve uygulanabilirlik (K11, 1)
kodu olusturulmustur. Bununla birlikte sinif 6gretmenlerinin 6grencilerin derse yonelik

diistincelerine iliskin goriisleri dogrudan almtilarla desteklenmistir.

"Smif dgretmenlerinin Ogrencilerinin hayat bilgisi dersine yonelik diislincelerine
yonelik goriisleri" bulgusunda ilk kategori bireysel olarak belirlenmistir. Bireysel

kategoriye ait kodlamalar konularin 6grencilerin hayatlari ile i¢ ice olmasi, 6grencilerin
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yasamlar1 ve deneyimleri, dersi sevmeleri ve ders basarisinin artmasidir. Bu kodlamalardan

bir alint1 s6yledir;

"Kendi yasamlariyla baglantili gétiiriilmesi halinde dersle biitiinlestirebiliyorlar.

Deneyimlerini aktarmak hoslarina gidiyor". (K1)

Ifadesi 6grencilerin yasamlari ve deneyimlerine yonelik ders hakkinda diisiinceye

sahip olduklari belirtmektedir.

Ikinci kategori ise duygulardir. Duygular kategorisine ait kodlamalar ise konular
eglenceli ve ders hakkinda olumlu diisiincedir. Bu kodlamalardan bir alint1 s6yledir;

"Ders hakkinda olumlu diisiinceye sahipler bu da derslerinin daha basarili
gecmesini saglyor”. (K6)

[fadesi 6grencilerin olumlu diisiince ile derse baktiklarinda daha basarili olduklarmi

belirtmektedir.

Uclincl kategori ise pratik kullanimdir. Pratik kullanim kodlamasi ise somut

bilgiler ve uygulanabilirliktir. Bu kodun alintis1 ise soyledir;

"Somut bilgiler ve uygulanabilirlik fazla oldugu i¢in basarilart artryor”. (K11)

[fadesi ise dgrencilerin somut bilgileri kolay aldigin1 bu bilgileri kendi hayatlarinda

kullandig1 i¢in de basarilarmin arttigini belirtmektedir.

4.3. Arastirmanin Uciincii Alt Amacmna Yénelik Bulgular

Ugiincii alt amag; ilkokul dgrencilerinin bulundugu gelisim ¢agmmn hayat bilgisi
dersine yonelik o6grencilerin basarilarina etkisine dair smif 6gretmenlerinin goriisleri

nelerdir? seklinde ifade edilmistir.
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431  Smif oOgretmenlerinin 6grencilerinin son ¢ocukluk doéneminde
olmalarindan dolayr hayat bilgisi basarillarina etkisine yonelik goriisleri Iliskin

Bulgular

Tablo 5'te sinif 6gretmenlerinin 6grencilerin gelisim ¢aginin ders basarisina etkisine

yonelik goriisleri sunulmustur.

Tablo 5

Ogrencilerinizin son ¢ocukluk déneminde olmalarindan dolay: dersi anlamakta ya

da basarilarinda herhangi bir sorun ile karsilagiyor musunuz? sorusuna iligkin cevaplar

Kategori Kod Katihmcilar f
Ders Sorun yasanmuyor islenis degisebiliyor K1, K3, K5, K6, 7
K7, K9 ve K10

Sorun yasanmiyor K11 ve K13 2

Sorun yasaniyor K16 1

Ogrenci Sorun yok égrenciye gore dil kullanma K2, K4 ve K8 3
flgi ve ihtiyaclara gore ders isleme K12, K14 ve K15 3

Odaklanma sorunu yasaniyor K17 1

Arastirmada smif 6gretmenlerinin yasadigi sorunlara iliskin goriisleri irdelenmistir.
Bu bulguyu ortaya ¢ikaran goriisler tablo 5'te agiklanmistir. Tablo 5'e bakildiginda ders ve
ogrenci kategorileri olusturulmustur. Ders kategorisinde; sorun yasanmiyor islenis
degisebiliyor (K1, K3, K5, K6, K7, K9 ve K10, 7), sorun yaganmiyor (K11 ve K13, 2) ve
sorun yasaniyor (K16, 1) kodlar1 olusturulmustur. Ogrenci kategorisinde; sorun yok
ogrenciye gore dil kullanma (K2, K4 ve K8 , 3), ilgi ve ihtiyaglara gore ders isleme (K12,
K14 ve K15) ve odaklanma sorunu yasaniyor (K17, 1), kodlar1 olusturulmustur. Bununla

birlikte sinif 6gretmenlerinin yasadigi sorunlara iliskin goriisleri dogrudan alintilarla

desteklenmistir.

"Sinif 6gretmenlerinin dgrencilerinin son ¢ocukluk doneminde olmalarindan dolay1
yasanilan sorunlara yonelik diisiincelerine yonelik goriisleri" bulgusunda ilk kategori ders
olarak belirlenmistir. Ders kategorisine ait kodlamalar sorun yasanmiyor islenis

degisebiliyor, sorun yasanmiyor ve sorun yasaniyordur. Bu kodlamalardan bir alinti

sOyledir;
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"Dersi islerken bir sorun yasamiyorum. Ogrencilerim zorlandiginda ders

islenisinde degisiklik yapiyorum". (K7)

Ifadesi dgrenciler derste zorlanirsa ydontem degistirmenin bir ¢dziim olabilecegini

belirtmektedir.

Ikinci kategori ise dgrencidir. Ogrenci kodlamalar1 ise sorun yok dgrenciye gore dil
kullanma, ilgi ve ihtiyaglara g0re ders isleme ve odaklanma sorunu yasaniyordur. Bu

kodlamalardan bir alint1 sdyledir;
"Onlarin anlayacag bir dille anlatinca bir sorunla karsilagmiyorum". (K2)
[fadesi dgrenciye gore dil kullanmanin sorunlar1 azalttigmni belirtmektedir.

4.4. Arastirmanin Dordiincii Alt Amacina Yonelik Bulgular

Dordiincii alt amag; Smif 68retmenlerinin hayat bilgisi dersinde kullanilan farkl

yontemler hakkindaki goriisleri ne diizeydedir? seklinde ifade edilmistir.
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441 Simf 6gretmenlerinin hayat bilgisi dersinde basvurduklar1 yontemlere

yonelik goriisleri fliskin Bulgular

Tablo 6'da sinif 6gretmenlerinin bagvurduklar1 6gretim yontemlerine yonelik
gorisleri sunulmustur.

Tablo 6

Hayat Bilgisi dersinde nasil farkli yontemler kullantyorsunuz ve bu yontemlerin

ogrenci basarilarina etkileri nelerdir? sorusuna iliskin cevaplar

Kategori Kod Katithmcilar f
Aktif Oyun gibi aktif yontemler K2, K10ve K12 3
Ornek olay K7 ve K16 2
Ogrenci yasantilari, drama ve tartisma K1 ve K13 2
Beyin firtimasi K3 1
Soru cevap K4 1
Bulmaca K5 1
Proje tabanli 6gretim K6 1
Yasamdan 6rnekler K8 1
Canlandirma ve gizim K17 1
Somut gerceklikler K11 1
Pasif Deney K14 1
Sunus yolu K15 1
Materyal Afis ve resim K9 1

Arastirmada sinif 6gretmenlerinin hayat bilgisi dersinde basvurduklar1 yontemlere
iliskin gorisleri irdelenmistir. Bu bulguyu ortaya ¢ikaran goriisler tablo 6'da agiklanmistir.
Tablo 6'ya bakildiginda aktif, pasif ve materyal kategorileri olusturulmustur. Aktif
kategorisinde; oyun gibi aktif yontemler (K2, K10 ve K12, 3), 6rnek olay (K7 ve K16, 2),
ogrenci yasantilar1 drama ve tartigma (K1 ve K13, 2), beyin firtas1 (K3, 1), soru cevap
(K4, 1), bulmaca (K5, 1), proje tabanl 6gretim (K6, 1), yasamdan ornekler (K8, 1),
canlandirma ve ¢izim (K17,1) ve somut gergeklikler (K11, 1) kodlar1 olusturulmustur.
Pasif kategorisinde; deney (K14, 1) ve sunus yolu (K15, 1) kodlar1 olusturulmustur.
Materyal kategorisinde ise; afis ve resim (K9, 1) kodu olusturulmustur. Bununla birlikte
smif Ogretmenlerinin hayat bilgisi dersinde basvurduklar1 yontemlere iliskin goriisleri

dogrudan alintilarla desteklenmistir.
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"Smif 0gretmenlerinin hayat bilgisi dersinde basvurduklar1 yontemlere yonelik
goriisleri” bulgusunda ilk kategori aktif olarak belirlenmistir. Aktif kategorisine ait
kodlamalar oyun gibi aktif yontemler, 6rnek olay, 6grenci yasantilar1 drama ve tartigma,
beyin firtinasi, soru cevap, bulmaca, proje tabanli O6gretim, yasamdan  Ornekler,
canlandirma ve ¢izim ve somut gercekliklerdir. Bu kodlamalardan bir alint1 sdyledir;

" Hayat Bilgisi dersinde ogrencinin aktif katilimini saglamak adina etkilesimli
oyunlar kullaniyorum boylece kazammlar: daha kolay benimsemelerini ve daha basarili

bir ders basarist sagliyoruz". (K12)

Ifadesi aktif katiim saglayan oyun gibi ydntemlerin ders basarisini ve dersi

benimsemeyi artirdigini belirtmektedir.

Ikinci kategori ise pasiftir. Pasif kategorisine ait kodlamalar deney ve sunus

yoludur. Bu kodlamalardan bir alint1 soyledir;

"Derste deneyler uygulayarak égrencilerin dikkatlerini daha fazla vermelerini

saglhyorum”. (K14)

[fadesi deney ydntemini kullanmak dgrenciyi pasiflestirse de dikkat gekme de ise

yaradigi belirtilmektedir.

Uciincii kategori ise materyaldir. Materyal kategorisine ait kodlama ise afis ve

resimdir. Bu kodlamadan bir alint1 s6yledir;

"Ders igin gerekli afis ve resimler kullantyorum. Bu da dgrencilerin dikkatini

¢ekiyor. Ders basarisini olumlu etkiliyor”. (K9)

[fadesi afis ve resimlerin ders basarismi artirdigmi dgrencilerin dikkatlerini

cektigini belirtmektedir.

4.5. Arastirmanin Besinci Alt Amacina Yonelik Bulgular

Besinci alt amag; Hayat bilgisi dersinde kullanilan oyun yontemi hakkinda smif
Ogretmenlerinin goriisleri ne diizeydedir? seklinde ifade edilmistir.
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451  Smif 6gretmenlerinin oyun yontemi ile ilgili olarak yasadigi zorluklara
yonelik goriisleri Iliskin Bulgular
Tablo 7'de sinif 6gretmenlerinin oyun yontemine yonelik goriisleri sunulmustur.

Tablo 7

Hayat Bilgisi dersinde oyun yontemini kullanirken ya da kullanmazken sizin

acinizdan ve 0grencileriniz agisindan ne gibi zorluklar meydana geldi? sorusuna iligkin

cevaplar
Kategori Kod Katihmcilar f
Fayda Kullanmayinca dikkat toplamak zorlasiyor K1, K3 ve K6 3
Seviyeye uygun oyunlarda sorun yok K2 1
Ogrenme kolay ve kalic K13 1
Zarar Sinif denetimi saglanmiyor K8, K10, K14, 6

K15, K16 ve K17

Konu disina ¢ikma oluyor K11 ve K12 2
Disipline etmekte zorlaniyorum K4 1
Odaklanma siiresi kisaliyor K7 1
Sinif i¢i konusmalar artryor K5 1
Cok zaman harcaniyor K9 1

Arastirmada simnif 6gretmenlerinin oyun yontemi ile ilgili yasadigi zorluklara iliskin
goriisleri irdelenmistir. Bu bulguyu ortaya ¢ikaran goriisler tablo 7'de agiklanmistir. Tablo
7'yve bakildiginda fayda ve zarar kategorileri olusturulmustur. Fayda kategorisinde;
kullanmayinca dikkat toplamak zorlasiyor (K1, K3 ve K6, 3), seviyeye uygun oyunlarda
sorun yok (K2, 1) ve 6grenme kolay ve kalict (K13, 1) kodlar1 olusturulmustur. Zarar
kategorisinde ise; sinif denetimi saglanmiyor (K8, K10, K14, K15, K16 ve K17, 6), konu
disina ¢ikma oluyor (K11 ve K12, 2), disipline etmekte zorlaniyorum (K4, 1), odaklanma
siiresi kisaliyor (K7, 1), smif i¢i konusmalar artiyor (K5, 1) ve ¢cok zaman harcaniyor (K9,
1) kodlar1 olusturulmustur. Bununla birlikte sinif 6gretmenlerinin oyun yontemi ile ilgili

yasadig1 zorluklara iligkin goriisleri dogrudan almtilarla desteklenmistir.

"Smif dgretmenlerinin oyun yontemi ile ilgili olarak yasadigi zorluklara yonelik

goriisleri” bulgusunda ilk kategori olarak fayda belirlenmistir. Fayda kategorisine ait
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kodlamalar kullanmayinca dikkat toplamak zorlastyor, seviyeye uygun oyunlarda sorun

yok ve 6grenme kolay ve kalicidir. Bu kodlamalardan bir alint1 sdyledir;

"Oyun yéntemini kullanirken 6grencilerim icin ogrenme kolay ve kalici oluyor”.
(K13)

[fadesi oyun yonteminin 6grencilere grenme de kolaylik ve kalicilik sagladigini

belirtmektedir.

Ikinci kategori ise zarardir. Zarar kategorisine ait kodlamalar smif denetimi
saglanmiyor, konu disina ¢ikma oluyor, disipline etmekte zorlaniyorum, odaklanma siiresi
kisaliyor, smif i¢i konusmalar artiyor ve ¢cok zaman harcaniyordur. Bu kodlamalardan bir
alint1 soyledir;

"Oyun yontemi kullamilirken giiriiltii  ve kargasa oldugundan hakimiyet
saglanmyor”. (K17)

Ifadesi oyun yOnteminin smif icerisinde giiriilti ortaya c¢ikarabilecegini

belirtmektedir.

4.6. Arastirmanmin Altinci Alt Amacina Yonelik Bulgular

Altinc1 alt amag; Sinif 6gretmenlerinin smif mevcuduna gore yontem degistirme

hakkindaki goriigleri ne diizeydedir? seklinde ifade edilmistir.
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461 Simf 6gretmenlerinin sinif mevcudu bakimindan farkh yontemler
kullanirken yasadig zorluklara yénelik goriisleri liskin Bulgular

Tablo 8'de sinif 6gretmenlerinin mevcut bakimindan yasadig1 zorluklara yonelik
gorisleri sunulmustur.

Tablo 8

Smif mevcudu bakimindan farkl yontemler kullanmakta zorlandiginiz oluyor mu?

Oluyor ise nasil ¢oziimler iiretiyorsunuz? sorusuna iliskin cevaplar

Kategori Kod Katihmcilar f
Alan Ogrenme ortami dar sorun yastyorum K16 1
Aktiflik Sorun yasamiyorum herkes gorev aliyor K2 1

Derse katilip katilmama ¢izelgesi K12 1
Nufus Mevcudum fazla sorun yasiyorum K3, K4, K6, K7,K8, 7
K14 ve K15

Mevcudum fazla degil sorun olmuyor K1, K5, K9, K10, K115
Sinifi gruplandirma K13 ve K17 2

Arastirmada sinif 6gretmenlerinin smif mevcudu bakimindan yasadigi zorluklara
iligkin goriisleri irdelenmistir. Bu bulguyu ortaya ¢ikaran goriisler tablo 8'de agiklanmustir.
Tablo 8'e bakildiginda alan, aktiflik ve niifus kategorileri olusturulmustur. Alan
kategorisinde; Ogrenme ortami dar sorun yasityorum (K16, 1) kodu olusturulmustur.
Aktiflik kategorisinde; sorun yasamiyorum herkes gorev aliyor (K2, 1) ve derse katilip
katilmama ¢izelgesi (K12, 1) kodlar1 olusturulmustur. Nufus kategorisinde ise; mevcudum
fazla sorun yastyorum (K3, K4, K6, K7, K8, K14 ve K15, 7), mevcudum fazla degil sorun
olmuyor (K1, K5, K9, K10 ve K11, 5) ve smifi gruplandirma (K13 ve K17, 2) kodlar1
olusturulmustur. Bununla birlikte smif Ogretmenlerinin smif mevcudu  bakimindan

yasadig1 zorluklara iliskin goriisleri dogrudan alintilarla desteklenmistir.

"Simif 6gretmenlerinin sinif mevcudu bakimindan farkli yontemler kullanirken
yasadig1 zorluklara yonelik goriigleri" bulgusunda ilk kategori alan olarak belirlenmistir.
Alan kategorisine ait kodlama 6grenme ortami dar sorun yasityorumdur. Bu kodlamadan bir

alint1 s0yledir;
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"Ogrenme ortaminin Yeterli biiyiikliige sahip olmamas: sorunlar olusturuyor".
(K16)
Ifadesi 6grenme ortammin farkli yontemler kullanmak icin yeterli olmadigini

belirtirken farkli yontemler i¢in gerekli ihtiyaglarin saglanmasi gerektigini gostermistir.

Ikinci kategori ise aktifliktir. Bu kategorinin kodlamalar1 sorun yasamiyorum
herkes gorev aliyor ve derse katilip katilmama c¢izelgesidir. Bu kodlamalardan bir alint1 ise
sOyledir;

"Farkli yontemler uygularken zorluk yasamiyorum. Herkesin gorev almasini
saglamaya ¢alistyorum”. (K2)

Ifadesi farkli yontemlerin uygulanabilmesi herkesin gorev alabilmesini sagladigini

belirtmektedir.

Uclinct kategori ise niifustur. Niifus kategorisine ait kodlamalar mevcudum fazla
sorun yasiyorum, mevcudum fazla degil sorun olmuyor ve smifi gruplandirmadir. Bu

kodlamalardan bir alint1 soyledir;

"Mevcuttan dolayr zorlanmalarim oluyor, mevcudumun fazla olmasi sorunlar
olusturuyor”. (K15).

[fadesi simif mevcudunun fazla olmasmm farkli ydntemler kullanmakta sorun

olusturdugunu belirtmektedir.
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BESINCI BOLUM
SONUC TARTISMAVE ONERILER

Bu aragtirma ilkokul hayat bilgisi dersinde oyun tekniginin kullanim siirecine
yonelik 6gretmen goriislerini belirlemek, d6gretmenlerin hayat bilgisi dersinde kullanilan

oyun yontemlerine iligkin goriislerini ortaya ¢ikarmak amaciyla gergeklestirilmistir.

Oyun yontemi kullanilarak ders islemek ya da 6grenciyi aktiflestirecek yontem ve
teknikleri kullanmanin o6gretmenler agisindan daha c¢ok tercih edildigi ve derslerde
kullanildig1 sonucu ortaya ¢ikmustir. Ogretmenlerin ders isleme konusunda 6grencileri
derse katmaktan yana olduklar1 sonucuna ulagilmistir. Derse katilan 6grencinin  dersi
sevme ve ders esnasinda eglenceli vakit gec¢irdigi sonucuna ulasilmigtir. Literatiir

tarandiginda bu arastirma sonucu ile yakinlik olusturan arastirmalar oldugu gorilmiistiir.

Hanbaba ve Bektas (2011), "Oyunla Ogretim Yonteminin ilkdgretim 3. Smmf
Ogrencilerinin Hayat Bilgisi Dersi Basaris1 Ve Tutumuna Etkisi" adl1 arastirma da oyunla
Ogretim yonteminin deney grubu lehine sonucu ¢ikmis ve oyunla 6§renimin 6grencilerin
basarilarini artirdig1 sonucuna ulagmiglardir. Calismamizda ortaya ¢ikan ¢cogunlukla aktif
yontemlerin tercih edilmesi sonucu bu calisma ile desteklenmistir. Ayrica bizim

calismamizda 6gretmenlerin pasif yontemler ve materyaller tercih ettigi de gorulmektedir.

Ozyiirek ve Cavus (2016), nitel bir calisma yapmuslar ve ¢alismalarmin sonucunda
oyun yonteminin kullanmanin zorunluluk oldugu ve oyun yontemi ile dersi alan 6grencinin
eglenceli ve keyifli bir hal aldig1 sonucuna ulasmislardir. Calismamiza katilan
Ogretmenlerin biiylik cogunlugunun da aktif yontemleri tercih ettigi goriilmiistiir. Ancak
farklilik olarak ¢alismamiza katilan dgretmenlerin oyun yonteminin zararlarmin oldugunu
da belirtmisler ve snifin alani, smifin niifusu gibi etkenlerden dolay: farkli yontemleri

kullanmakta zorlanmislardir.

Oztemiz ve Onal (2013), goriisme teknigi ile yaptiklari arastrma da oyun
yonteminin egitimin zeminin olusturdugu, oyun teknigi ile olusturulan derslerde

ogrencilerin rahat, 6zgiivenli ve girigken birey olmalarina oyun tekniginin katk: sagladig:
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goriilmiistiir. Calismamiza katilan Ogretmenlerin oyun yoOnteminin zararlarma da
degindikleri goriilmiistiir. Calismamizda yer alan §gretmenlerin biiyiik cogunlugunun aktif

yontemleri kullanmas1 ve kullanmaya ¢aligmasi bu sonucu destekler niteliktedir.

Agaoglu (2020), {iniversite Ogrencileri iizerinde yaptig1 calisma da uzaktan
egitimde dahi oyunun derslere gore gelistirilip uygulanmasi sayesinde dersin daha kalici ve
hatirlanir  sekilde Ogrenildigi sonucuna ulastigi gorilmiistir. Caligmamiza katilan
ogretmenlerin aktif yontemleri kullanmasi ve tercih etmesi bu sonucu destekler niteliktedir.

Ancak 6gretmenlerimiz oyunun bazi durumlarda zararlar ortaya ¢ikardigina deginmistir.

Altunay (2004), oyun yOntemini matematik dersi i¢in kullanmig ve calisma
sonucunda deney grubunun lehine sonug¢ ¢iktig1 goriiliirken 6grencilerin oyun yontemi ile
derste eglendikleri ve katilimlarinin arttigi sonucuna ulasildigr goriilmiistiir. Calismamiza
katilan 0gretmenlerin aktif yontemleri kullanmasi1 ve tercih etmesi bu sonucu destekler
niteliktedir. Ancak 6gretmenlerimiz oyunun bazi durumlarda zararlar ortaya ¢ikardigina

deginmistir.

Cetin (2013), smif igerisinde karsilasilan istenmeyen davranislarin belirlenmesinde
ve ¢ozllmesinde oyun yontemini kullandiklar1 ve oyun yonteminin smif ikliminde etkili
oldugu sonucuna ulastig1 goriilmiistiir. Calismamiza katilan 6gretmenlerin bir¢ogu aktif
yontemleri ve oyunu tercih etmislerdir. Ancak oyun yonteminin smnif mevcudu ve smif

alan1 etkenlerinden bazen uygulanamadigini belirtmislerdir.

Ozer ve arkadaslar1 (2006), oyunu bos anlari dolduracak bir etkinlik olarak
goriilmemesi gerektigini belirtirlerken oyun sayesinde ¢ocuklara verilmesi gereken birden
cok kural ve ¢ocuk haklarinin 6gretildiginin sonucuna ulagsmiglardir. Calismamizda yer
alan Ogretmenlerin biiyilk c¢ogunlugunun aktif yontemleri kullanmasi ve kullanmaya

calismasi bu sonucu destekler niteliktedir.

Ogrenciler hayat bilgisi dersine gelirken bireysel, cevre, aile, kiiltiir ve nesne
anlamlarinda hazirliklar yaptiklari sonucuna ulasilmistir. Bireysel anlamda dgrenciler konu

okuma ve hazirlik sorulari, aktiviteler, sorular ile hazirlik yaptiklar1 sonucuna ulasilmigtir.
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Baz1 6grencilerin hi¢ hazirlik yapmadan derse geldikleri sonucu elde edilmistir. Cevresel
anlamda ise Ogrencilerin yonlendirildigi sonucuna ulasilmistir. Ogrenciler gevrelerinde
olup bitenleri gdzlemleyerek derse hazirlanmaktadirlar. Cevreden, 6gretmenden gelen 6dev
verme durumu hi¢bir sey yapmayan 6grencileri de derse hazirlama da bir yontem oldugu
sonucuna ulagilmistir. Aile anlaminda Ogrencilerin aileler ile soru cevap ve goriisme
yaptiklar1 boylelikle kendilerini derse hazirladiklari sonucuna ulagilmistir. Bazen ise sinifta
dersten dnce kiltir ortami olusturularak 6grencilerin derse hazir hale getirildikleri sonucu
elde edilmistir. Ogrencilerin hayat bilgisi konulari ile ilgili olarak smifa fotograf ve dergi
gazete getirdikleri dersten once On hazirlik yaptiklar1 ya da derste bunlar1 kullandiklar1

sonucuna ulagilmistir.

Ogrencilerin bazilar1 kendileri bazilar1 ise ¢evreden yardim alarak derse
hazirlandiklar1 sonucu ortaya ¢ikmaktadir. Smif 6gretmenleri aileden ya da bireysel olarak
ogrencilerden derse hazirlik konusunda bir ¢aba gormediklerinde kendileri ddevlendirme,

yonlendirme gibi yontemlerle derse 6grencileri hazirladiklari sonucu ortaya ¢ikmaistir.

Hayat bilgisi dersi igerisinde Ogrencilerin bireysel, duygusal ve pratik sekilde
olarak ders hakkinda goriis belirttikleri sonucuna ulagilmustir. Kendi deneyimleri ile
baglant1 kurmalar1 ve bilgiler 6grendikge aktif bir sekilde derse katilmalar1 dersi verimli
hale getirdigi seklinde O6gretmenler goriis belirtmistir. Konularin hayat ile i¢ ice olusu
ogrencileri derse yakmlastrmis bu durumunda 6grencilerin derse katilimlarini artirdigi
sonucuna ulasilmistir. Derse katilan Ogrencinin dikkati dagilmaz ve merak duyar bu
durumda 6grencinin kazanimlar1 almasin1 saglamaktadir. Ders igerisinde 6grencilerin aktif
halde olmas1 gerekmektedir. Ogrenciler tarafindan hayat bilgisi konularmin eglenceli
goriildiigli sonucuna ulasilmistir. Bu durumda dersin sevilmesini saglamaktadir. Dersin
ogrenciler tarafindan sevilmesi de basariyr artirmakta oldugu sonucuna ulasilmistir.
Ogrencilerin hayat bilgisi dersinde kazandiklar1 kazanimlar1 hayatlarida uygulayabildigi
sonucuna ulagilmigtir. Uygulanabilen bilgilerinde unutulmasmin zor oldugu sonucu ortaya

cikmaktadir.
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Ogrencilerin hayat bilgisi dersinin hayata yakm olusu ile kendilerini derse daha
yakin hissettikleri ortaya konmustur. Ogrenciler konular1 eglenceli bularak dersi sevmisler

ve derste basarilar1 artirmiglardir.

Ogrencilerin bulundugu gelisim déneminin derse pek etki etmedigi sonucuna
ulasiimistir.  Ogretmenlerin genellikle ders basarisma kullandiklar1 yontemler ya da
ogrencilerin odaklanmas1 ve 1ilgi ihtiyaclar1 bakimindan sorun yasadiklari sonucuna
ulagilmistir. Hayat bilgisi dersi islenirken 6grencilere uygun bir dil kullanmanin
ogrencilerin yaslarina uygun sekilde ders islemenin dersin verimi agisinda énemli oldugu
sonucuna ulasilmustir. Ogrencilerin dgretmenleri dinlemesi gerekir aktif sekilde katilmasi
gerekir bunun i¢inde karsilikl iletisim olmak zorundadir. Bununla birlikte 6grenciye gore
bir dil benimsenmesi gerekmektedir. Dersteki kazanimlar1 aktarma da dil 6nemli bir
unsurdur. Dil kullanirken mutlaka 6grencilerin anlayacagi bildigi kelimelerden
yaralanilmali sonucuna ulasilmistir. Ogrencilerin bazen derse odaklanma da problem

yasadiklar1 sonucuna ulagilmistir.

Hayat bilgisi dersinde Ogretmenlerin O68renciyi aktif hale getirecek yOntemler,
ogrenciyi pasif birakacak yontemler ve derste kullanilacak materyaller seklinde yontemler
kullandiklar1 sonucuna ulasilmistir. Cogunlukla Ogrencilerin aktif hale gelecegi
yontemlerin kullanildig1 sonucu ortaya c¢ikmaktadir. Hayat bilgisi dersi islerken farkli
yontemlerin kullanilmasi gerekmektedir. Bir dersin islenisi esnasinda bazi farkli yontemler
ihtiya¢ duyulmaktadir. Bu ihtiyaglar ders konusu ya da Ogrencilerin sikilmamasi gibi
durumlarla alakali olabilmektedir. Bu yiizden farkli yontem ve tekniklere bagvurulmalidir.
Bu kullanilan yontemlerin mutlaka 6grencileri derse aktif bir sekilde katmasi gerektigi
sonucuna ulagilmistir. Ogrencilerin aktif sekilde derse katilmasinda drama, tartisma, oyun,
beyin firtinasi, bulmaca, proje, drnek olay, soru cevap, yasamdan Ornekler, canlandirma
cizim ve somut gerceklikler gibi farkli yontem tekniklere bagvuruldugu sonucuna

ulagilmistir.

Ogrencilerin dersin ¢ogunda aktif olmasi onlara kazanimlarin daha kolay
aktarilmasin1 saglar. Ogrencilere ders igerisinde oyun gibi aktif yontemlerle bilgi aktarmmi

yapmak onlarin hem dikkatini geker hem de basarilarini artirir. Ogrencinin dersi ve
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yontemi benimsemesi ve sevmesinin temel sebebi dgrenciyi sinif ortaminda aktif hale

getirmek oldugu sonucu ortaya ¢ikmistir.

Hayat bilgisi dersinde oyun yontemine basvuruldugunda oyun yonteminin hem
fayda hem de zarar sagladig1 sonucuna ulasilmistir. Hayat bilgisi dersi esnasinda oyun
yonteminin uygulanmasmin ¢ocuklara biiylik bir katki sagladigi sonucuna ulagilmistir.
Oyun yontemi olmadiginda dikkat toplamanin zor oldugu sonucuna ulagilmistir. Yaslari
geregi herhangi bir konuda da oyun yonteminin kullanilmasi gerektigi sonucuna
ulagilmistir. Oyun yontemi 6grenciye uygun bir sekilde uygulandiginda daha verimli ve
daha basarili sonuclar elde edildigi goriilmistiir. Oyun yontemine bagvuruldugunda

o0grenmenin kolay ve kalic1 bir sekilde gerceklestigi sonucuna ulagilmistir.

Oyun yonteminin 6gretmen agsindan simnifi kontrol etmeyi zorlastirdigi, sinif iginde
denetimin saglanmasina zarar verdigi sonucuna ulasilmistir. Ayrica Ogrencilerin oyuna
dikkatlerini verip odaklanmalarinin derste kisa oldugu sonucu ortaya konmustur.
Odaklanmalarin derste kisa olmasi kazanilacak kazanimlari olumsuz yonde etkiledigi
sonucuna ulasilmigtir. Oyun yontemi uygulanirken ekonomiklik ilkesinin ihlal edildigi
sonucuna ulagilmistir. Oyun yonteminin fazla zamana ihtiyag duydugu sonucu ortaya
¢ikmistir. Oyun yonteminin bazen temel amacindan saparak sinifi konu digma g¢ektigi

sonucuna ulagilmustir.

Oyun yontemi Ogrenciyi aktiflestirdigi derse katilimini artirdigi gibi bazi
durumlarda sinif ortaminda bozulmalara yol agmaktadir. Oyun yonteminin kullanilmasinin
fayda ve zarar1 oldugu sonucu ortaya konmustur. Buna ragmen 6gretmenlerin 6grencileri
derse katip dikkatlerini ¢ekmek amaciyla oyun ydntemine basvurduklar1 sonucu ortaya
cikmistir. Oyun yontemi Ogrenciye konu kazaniminda yardimci olmaktadir. Oyun

yonteminin kullanilmasi daha yararl olmaktadir.

Hayat bilgisinde dersinde dgretmenlerin yontem degistirmeyi niifus, sinifin alan1 ve
ogrencilerin aktiflik durumuna gore degerlendirdikleri sonucuna ulasilmistir. Sinif
mevcudunun fazla olmadig: siniflarda 6gretmenlerin yontem degistirdiklerinde bir sorunla

karsilasmadiklar1 sonucuna ulasilmistir. Tam tersi durumda yani mevcudun fazla oldugu
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durumlarda yontem degistirmenin ¢okta faydali olmadigi ve zor oldugu sonucu ortaya
¢ikmugtir. Ogretmenlerin sinifta kolaylik saglamak i¢in sinifi gruplandirma yoluna gittikleri
sonucuna ulagilmigtir. Gruplandirilan sinifta denetimin ve dersin islenisinin daha kolay
oldugu sonucuna ulagilmigtir. Smifin 6grenme ortaminin yeterli diizeyde olmamasinin da
ders islenisi, yontem degistirme de sorunlar ortaya c¢ikardigi sonucuna ulagilmistir.
Ogrenme ortammm ne ¢ok biiyiik ne de ¢ok kiigiik olmamalidir. Ogrenme ortami smif
mevcudu, kullamlan ydnteme gore degiskenlik gosterebilmektedir. Ogretmenlerin derste
herkesi gorevlendirmek herkesi derse katmak icin ugrastigi sonucuna ulasilmistir. Bu
durumu da bir ¢izelge yardimiyla takip ettikleri 6grencileri derse katmak i¢in ¢abaladiklar1
sonucu ortaya ¢ikmistir. Derse katilan 6grencinin ders basarist olumlu diizeyde etkilenir.
Tiim ¢alismamizda belirtildigi gibi 6grencinin aktif halde olmasi onun hem ders i¢i hem de
ders dis1 basarilarini artirir. Ogrencilerin derste aktif olmas1 kullanilacak ydntemleri etkiler

ogrencinin aktifligine goére yontemler kullanilmakta oldugu sonucu ortaya ¢ikmistir.
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EKLER

EK 1. Yan Yapilandirilmis Goriisme Formu

YARI YAPILANDIRILMIS GORUSME FORMU

Merhaba ben Cemal BATUR,

Canakkale Onsekiz Mart Universitesi'nde lisansiistii egitim kademesinde 6grenim
gormekteyim. Hayat Bilgisi dersinde oyunla 6gretim yapmanimn 6grencilerin basarilarina
etkisini belirlemek amaciyla bir arastirma yapmaktayim. Yapmakta oldugum arastirma da
smif 6gretmenleri ile bir goriisme yapryorum. Yaptigim goriisme de verilen bilgiler gizli
tutulacak sadece tez i¢in kullanilacak hi¢bir yerde paylasilmayacaktir.

Goriismenin 30 dakika siirecegini tahmin ediyorum. izin verirseniz goriismenin
daha saglikli olmas1 amaci ile ses kaydr almak istiyorum. Bu sekilde hem zamani daha iy1
kullanabiliriz hem de verdiginiz yanitlar1 daha saglikli calismama aktarabilirim.

Bu arastirmaya katilmay1 kabul ettiginiz i¢in simdiden tesekkiir ederim. Eger
goriismeye baslamadan dnce sormak istedikleriniz olursa 6ncelikle sorularinizi yanitlamak
isterim. izin verirseniz sorularima baslamak istiyorum.

Cemal BATUR

SORULAR

1. Ogrencilerinizin Hayat Bilgisi dersine gelirken yaptig1 6n hazirhklar: yeterli
goriiyor musunuz? Ne gibi hazirliklar yapiyorlar?

2. Ogrencilerinizin Hayat Bilgisi dersine yonelik diisiinceleri nasil? Bu diisiinceler
basarilarini nasil etkiliyor?

3. Ogrencilerinizin son ¢ocukluk déneminde olmalarindan dolay1 dersi anlamakta
ya da basarilarinda herhangi bir sorun ile karsilagtyor musunuz?

4. Hayat Bilgisi dersinde nasil farkli yontemler kullaniyorsunuz ve bu yontemlerin

ogrenci basarilarina etkileri nelerdir?



5. Hayat Bilgisi dersinde oyun yontemini kullanirken ya da kullanmazken sizin

acinizdan ve 6grencileriniz agisindan ne gibi zorluklar meydana geldi?

6. Sinif mevcudu bakimindan farkl yontemler kullanmakta zorlandiginiz oluyor

mu? Oluyor ise nasil ¢éziimler Uretiyorsunuz?

I1
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