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OZET

ORTAOKUL OGRENCILERINE YONELIK BiR EGITSEL YOUTUBE
KANALININ TASARIM VE PROGRAM OGELERI ACISINDAN IiCERIK
ANALIZI VE iIZLEYICi GORUSLERI

Cigdem CEYLAN
Canakkale Onsekiz Mart Universitesi
Lisansiistii Egitim Enstitiisii
Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri Egitimi Anabilim Dal1 Yiiksek Lisans Tezi
Danisman: Dog. Dr. Ozden SAHIN iZMIRLI
Ikinci Danisman: Dr. Ogr. Uyesi Gék¢e BECIT ISCITURK
13/01/2023, 202

Bu aragtirmada, yiiksek izlenme sayisina ulasmis egitici bir YouTube kanalinin
videolarinda benimsenen tasarim Ozelliklerinin ve program d&gelerinin belirlenmesi
amaclanmaktadir. Nitel arastirma yontemi ile yapilan ¢aligmanin birinci asamasinda “Basfi
fle Deneysel Bilim” kanalinin en ¢ok izlenme, begeni ve yorum sayisia sahip ilk on
videosu analiz edilmis, ikinci asamasinda ise kanalin igerik lireticisi ve izleyicileri ile
goriisme yapilmistir. Calisma grubunu, kanalin igerik {ireticisi olarak 1 katilimci, kanal
izleyicisi olarak 112 katilimci olmak tizere toplam 113 katilimcr olusturmaktadir. Veri
toplama arac1 olarak, tematik analiz matrisi ve iki farkli yar1 yapilandirilmis goériisme
formu kullanilmistir. Veri analizi asamasinda videolarin Mayer’in ¢oklu ortam tasarimi
ilkelerine gore betimsel analizi ve program Ogelerine gore igerik analizi yapilmistir. Kanal
icerik treticisi ve izleyicileri ile yapilan goriigmelere ait verilerin ise icerik analizi

yapilmistir.

Arastirma sonucunda, video igerik analizinden elde edilen bulgulara gore, 6ne ¢ikan
bir YouTube kanalina ait egitsel videolarin ¢oklu ortam tasarim ilkelerine uyum sagladigi
ve program ogeleri icerdigi tespit edilmistir. Goriisme verilerinden elde edilen bulgulara
gore ise, izleyici ve igerik iireticinin izlenme sebeplerine yonelik goriislerinin, videolarda
tespit edilen tasarim ve program ogelerini destekledigi belirlenmistir. Bu baglamda

YouTube egitici videolarinin iiretim siirecinde ¢oklu ortam tasarim ilkeleri ve program



ogelerinin dikkate alinmasi, bununla birlikte YouTube platformunun dogasina uyum
saglayacak Ogelerede yer verilmesi gerektigi belirlenmis ve igerik iireticilere Onerilerde
bulunulmustur. Arastirma YouTube platformuna egitici igerik liretecek bireyler, icerik
iiretim stiregleri ve icerik tasarimi alanlarinda calisan arastirmacilar i¢in  Onem

tasimaktadir.

Anahtar Kelimeler: Egitsel video, Coklu ortam tasarim ilkeleri, YouTube,

YouTube egitici kanal



ABSTRACT

CONTENT ANALYSIS AND VIEWERS OPINIONS OF AN EDUCATIONAL
YOUTUBE CHANNEL FOR SECONDARY SCHOOL STUDENTS WITH
RESPECT TO DESIGN AND PROGRAM ELEMENTS

Cigdem CEYLAN
Canakkale Onsekiz Mart University
School of Graduate Studies
Master of Science Thesis in Computer Education and Instructional Technology
Advisor: Assoc. Prof. Dr. Ozden SAHIN IZMIRLI
Co-Advisor: Assist. Prof. Dr. Gok¢e BECIT ISCITURK
13/01/2023, 202

In this research, it is aimed to determine the design features and program elements
adopted in the videos of an educational YouTube channel that has reached a high number
of views. In the first stage of the study conducted with the qualitative research method, the
top ten videos of the “Experimental Science with Basfi” channel with the highest number
of views, likes and comments were analyzed, and in the second stage, interviews were
made with the content producer and viewers of the channel. The working group consists of
a total of 113 participants, 1 participant as the content producer of the channel and 112
participants as the channel viewer. Thematic analysis matrix and two different semi-
structured interview forms were used as data collection tools. In the data analysis phase,
descriptive analysis of the videos according to Mayer's multimedia design principles and
content analysis according to program elements were made. Content analysis of the data of

the interviews with the channel content producer and viewers was made.

As a result of the research, according to the findings obtained from the video
content analysis, it was determined that the educational videos of a prominent YouTube
channel comply with the multimedia design principles and contain program elements.
According to the findings obtained from the interview data, it was determined that the
views of the viewer and the content producer regarding the reasons for watching support
the design and program elements identified in the videos. In this context, it has been

Vi



determined that the multimedia design principles and program elements should be taken
into account in the production process of YouTube educational videos, along with
elements that will adapt to the nature of the YouTube platform, and suggestions have been
made to content producers. Research is important for individuals who will produce
educational content for the YouTube platform, researchers working in the fields of content
production processes and content design.

Keywords: Educational video, Multimedia design principles, YouTube, YouTube

educational channel
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BIiRINCi BOLUM
GIRIS

1.1. Problem Durumu

Teknolojinin hizli gelisimi sosyal hayatimizda biiyiik degisimlere sebep olmakta,
en siradan islerden en 6nemli islere kadar pek ¢ok sey dijital platformlar iizerinden
yapilabilmektedir. Ogrenme ile ilgili pek ¢ok aliskanlikta bu doniisiimden etkilenmekte; bir
konu hakkinda bilgi sahibi olmak, sinavlara hazirlanmak, uygulamali bir konunun yapim
asamasint gormek icin dijital igeriklere bagvurmak neredeyse zorunluluk haline
gelmektedir. Artik bu soruyu gérmiistiim yerine bu soruyu izlemistim ciimlesine benzer
ifadelere siklikla rastlanmakta, bu baglamda video igerikler ise daha fazla tercih edilmesi

ile 6ne ¢ikmaktadir.

Sosyal medyanin hayatimiza girmesiyle, giinliik yasam pratiklerimiz evrildigi gibi,
egitim deneyimlerimizde de pek cok sey evrilmektedir. Insanlar artik basili metinlerden
olusan igeriklerin yani sira video igeriklerini de izlemeyi tercih etmektedir. Uzun metinleri
okumak yerine dikkat ¢ekici bigimde hazirlanmis video igerikleri izlemek insanlara daha
cazip gelmekte, okumak yerine izleme davraniginin gilinlimiizde neredeyse giinliik
aliskanlik haline geldigi goriilmektedir. Bu degisim siirecinde egitim anlayisinda da video
iceriklerinin etkin oldugu pedagojik yaklasimlar giderek ¢cogalmaktadir. Dolayist ile egitim
amacli video liretiminin de yillar igerisinde artmasi beklenmektedir (Ozan, 2015: 63). Bu
durum geleneksel egitimin temel normlarin1 da degisime zorlamaktadir. Bu kosullarda hem
“egitsel araclarin” hem de “igerigin” dijital ¢agin gereklerine cevap verebilecek sekilde
yeniden yapilandirilmas1 gerekmekte, burada da yeni neslin dijital teknolojilere olan ilgisi

ve yatkinlig1r mutlaka goz oniinde bulundurulmalidir (Ata ve Atik, 2016: 314).

Diinyada internete baglanabilen 4.95 milyar insanin %93’ti sosyal medya
kullanicist iken; lilkemizde ise internet baglantisina sahip 69.95 milyon insanin %98’inin
aktif sosyal medya kullandigt (We Are Social, 2022) bilinmektedir. Dolayis1 ile
giinlimiizde internet erisimi olan hemen her kullanicinin ayn1 zamanda sosyal medyay1
kullandig1 da goriilmektedir. Tiirkiye diinyada sosyal medyay1 en aktif kullanan iilkeler

arasinda 6. sirada yer almaktadir. Ayn1 zamanda diinya ortalamasinin iistiinde bir oranla,



sosyal medyada gilinde ortalama ii¢ saat zaman harcanmaktadir (We Are Social, 2022).
Dolayist ile sosyal medya yasamimizin Onemli bir parcasit haline gelmekte,
aligkanliklarimizin ve giinliik yasam pratiklerimizin degismesine sebep olmaktadir. Bu
baglamda sosyal medya, son zamanlarda disiplinler arasi alanda calisilan en Onemli
konulardan biri olmus, irettigi enstriimanlariyla hakkinda c¢ok sayida akademik ve

entelektiiel ¢aligmalarin yapildig: bir kavram haline gelmistir (Boz vd., 2017: 634).

Ulkemizde en ¢ok kullanilan sosyal medya platformu olarak YouTube ilk sirada yer
almakta, en c¢ok web trafigini olusturan, en ¢ok ziyaret edilen site alanlarinda ise
Google’dan sonra ikinci sirada yer almaktadir (We Are Social, 2022). Dolayisi ile
YouTube platformu iilkemizde en c¢ok icerik aranan ve en ¢ok kullanilan sosyal medya

platformudur.

YouTube her yas grubuna hitap edecek igerikler barindirmakla birlikte, dijital nesil
de dedigimiz yeni nesil tarafindan yogun olarak tercih edilmektedir. Dijital nesil, dogdugu
andan itibaren teknolojik araglarla tanisik olan, dolayisi ile dijital kiiltiirle biiyiiyen,
teknolojik araglara alisik bir bigimde yetistigi icin onlarsiz yasayamayacagini diisiinen ve
aslinda su zamana kadar teknolojik yeterliligi en yiiksek olan nesildir (Ozuz, 2018). Bu
baglamda yeni neslin YouTube’u kullanmaya daha yatkin ve agina oldugu 6ngoriilmektedir
(Aydogdu, 2019). Teknolojinin gelismesine bagli olarak iletisim araclarmin yayginlagmasi
ve cocuklarin sosyal medya araglar ile i¢ ige biiylimesi YouTube’un yeni bir kiiltiir

olusturdugunu gostermektedir.

YouTube platformunda da egitici amagla kurulmus ve her seviyeden kullaniciya
hitap eden kanallarin sayis1 giderek artmaktadir. Abone, izlenme, begeni ve yorum sayilari
ile de azzimsanmayacak seviyede olan bu kanallarin genel 6zelligi ise LGS, YKS, KPSS,
YDS vb. iilke genelinde OSYM tarafindan yapilan smavlara hazirlik konularinda igerik
tretmeleridir. Smif seviyesine goére igeriklerin gruplandirildigt kanallarda, okul
miifredatindaki konulari, yazili smnavlara hazirlik ve rehberlik ile ilgili icerikler de
bulunmaktadir. Bu kanallardan bazilar1 ayn1 zamanda web platformuna sahip olup, basili
yayin da c¢ikarmaktadir. Dolayist ile bu kanallar1 izleyen Ogrenciler, smavlar igin
kosullanmis 6grencilerdir. Bir bakima 6grencileri bu kanallar izlemeye gilidiileyen sinava

girecek olmalart ya da okul miifredatindaki bir konuda eksik bilgiye sahip olmalaridir.



Ogrencileri ders ya da sinav basaris1 kaygis1 giitmeden; ilgi ve merak duygusu ile izlemeye
motive edebilen egitici igerikler, 6zellikle bilingli se¢im yapmaya baslayan bir kitle olarak
ortaokul 6grencileri i¢in 6nem arz etmektedir. Nitekim ortaokul 6grencileri, YouTube'u
hayatlarindaki bir kisiyle karsilastirdiklarinda, bir 6gretmenle 6zdeslestirmekte; ayni
zamanda YouTube'u bir kitap, her seyin bulunabilecegi bir diinya ve 6§renme i¢in bir bilgi

kaynagi olarak gormektedir (Saban, 2020: 124-125).

YouTube ortaokul seviyesindeki ¢ocuklarin en ¢ok kullandigi sosyal medya
platformudur (Tutgun Unal, 2020: 75-76). Ortaokul dgrencileri internette gecirdikleri
siirenin neredeyse tamamini YouTube’a ayirmakta ve YouTuber’lari kendilerine 6rnek
almaktadirlar (Ergen, 2018: 132-144). Ortaokul Ogrencileri sosyal medyayr hem
kisileraras1 etkilesim hem de ders hazirlig1 i¢in kullanirken (Altayef ve Karaci, 2019: 30-
31), YouTube platformu ile anlamadiklar1 konular1 6grenmekte, bilgi edinmekte, ilgili ders
videolar1 ve ders dist videolar izlemektedir (Saban, 2020: 124-125). YouTube
kullanicilarinin %82'sini olusturan ¢ogunlugu da, YouTube’da en az ayda bir kere olmak
lizere, bir seyin yapilisini 6grenmek ya da ilgi duyduklart bir konu ile ilgili bilgi edinmek
amaciyla video izlemektedir (YouTube Culture and Trends,2021). Nitekim YouTube
platformunda her giin 6grenimle ilgili 500 milyondan fazla video izlendigi (Think With
Google, 2018) bilinmektedir.

YouTube platformunda bulunan olumsuz o6rnek olabilecek igerikler ve ekran
bagimlilig1 gibi teklikeler nedeni ile ¢ocuklari YouTube platformundan uzaklastirmak
istesek de, cocuklar bu platformu yogun bir sekilde kullanmaktadir. Cocuklarin hayatinin
bir parcasi oldugunu sdyleyebilecegimiz YouTube platformunun, gelecekte daha da 6nem
verilen bir mecra haline gelecegi ongoriilmekte (Aydogdu, 2019), YouTube videolarinin
popiilerligi bilim insanlarinin da ilgisini ¢ekmektedir (Erdogan, 2020: 745). Bu baglamda
YouTube’un 6nemli bir calisma alami olarak goriilmesinin sebebi, bircok sekilde ele
alinabilecek olan yeni bir kiiltiirii igermesi ve ¢ocuklar iizerinde ciddi yansimalara sahip

olmasidir (Ozuz, 2018).

YouTube etki giicli yiiksek ve genis kitleler tarafindan kolaylikla ulasilabilen bir
platformdur. Goz ardi edemeyecegimiz kadar yogun kullanilan bu platformun olumlu

yonlerinden egitsel amagla sonuna kadar yararlanilmasi kaginilmaz olmustur. Bu ¢alismada



popiiler bir egitici YouTube kanali incelenmektedir. Kanalin popiilerligine YouTube
platformu i¢in silver 6diil seviyesi olan 100.000 aboneyi asmis olmasi; bununla birlikte
yiiksek izlenme, be§eni ve yorum sayisina sahip videolar1 olmasi sebebi ile karar
verilmistir. Kanal diizenli olarak ¢ocuklara da hitap eden bilimsel deneylerle ilgili egitici
icerik yayinlamakta, abone ve izlenme sayisi ile 6ne ¢ikmaktadir. Bu baglamda ¢alismada
one cikan bir YouTube kanalina ait egitsel videolarda benimsenen tasarim 6zellikleri ve

program dgelerinin neler oldugu sorusuna yanit aranmaktadir.

1.2. Arastirmanin Amaci ve Arastirma Sorulari

Bu calismada, yiiksek izlenme sayisina ulagmis egitici bir YouTube kanalinin
videolarinda benimsenen tasarim Ozelliklerinin ve program ogelerinin belirlenmesi

amaglanmistir. Arastirmanin amaci dogrultusunda asagidaki sorulara yanit aranmaktadir:

1.“Basfi ile Deneysel Bilim” YouTube kanalindaki egitsel videolarin tasarim
ozellikleri nasildir?

2. “Basfi ile Deneysel Bilim” YouTube kanalindaki egitsel videolarin program dgeleri
nasildir?
a. Videolara girig diizenlemesi nasildir?
b. Videolarda kazanimlar nasil sunulmaktadir?
c. Video igerikleri nasildir? (Teorik, uygulamali, temel alan1 )
d. Videolardaki 6gretim strateji ve yontemleri nelerdir?
e. Videolarda 6lgme ve degerlendirme nasil yapilmaktadir?
f. Video siireleri nasildir?
g. Videolar1 kapanis diizenlemeleri nasildir?

3. “Basfi ile Deneysel Bilim” YouTube kanalinin igerik iireticisine gore, kanalin
egitsel videolarinin tasarim ogeleri agisindan izleme gerekceleri nelerdir?
a. Icerik iireticisine gdre YouTube’daki egitsel bir videonun izlenmesinde etkili
olan tasartm ogeleri nelerdir?
b. Igerik iireticisine gore YouTube’daki egitsel bir videonun izlenmesinde etkili
olan etmenler nelerdir?

4.“Basfi ile Deneysel Bilim” YouTube kanalinin izleyicilerine gore, kanalin egitsel

videolarinin tasarim dgeleri agisindan izleme gerekgeleri nelerdir?



a. Kanal izleyicilerine gore YouTube’daki egitsel bir videonun izlenmesinde etkili
olan tasarim ogeleri nelerdir?
b. Kanal izleyicilerine gore YouTube’daki egitsel bir videonun izlenmesinde etkili

olan etmenler nelerdir?

1.3. Arastirmanin Onemi

Office of Communications’in (OFCOM) yayinladigr Cocuklarin Medya Kullanimi1
ve Tutumlar1 Raporu’na gore 8-11 yag arasindaki ¢ocuklarin %74’ YouTube izlerken; 12-
15 yas arasindaki ¢ocuklarin ise %89’u YouTube izledigi; ¢ocuklara en ¢ok hitap eden
favori uygulamanin YouTube oldugu ifade edilmektedir (OFCOM, 2020). Cocuklar
tarafindan en ¢ok tercih edilen sosyal medya ortami olmasi sebebi ile YouTube platformu

bu arastirmanin inceleme ortami olmustur.

Tiirkiye’de 6-15 yas grubundaki diizenli internet kullanan ¢ocuklardan %94.2’sinin
giinde yaklastk 3 saat sosyal medyada vakit gegirdigi (TUIK, 2021); ortaokul
Ogrencilerinin biiyiik bir ¢ogunlugunun daha ilkokul 3 ve 4. sinifta (8-9 yaslarinda) sosyal
medya kullanmaya basladig1 (Altayef ve Karaci, 2019: 30-31), en ¢ok tercih ettikleri sosyal
medya ortaminin ise YouTube oldugu (Unal, 2020), 9-13 yas aras1 ilkdgretim diizeyindeki
cocuklarin ¢ogunun YouTube’u bebekliklerinden bu yana izledikleri; YouTuber’lar ile
samimiyet ve yakin bir bag kurduklari; YouTuber’larin ¢ocuklar i¢in fazlaca Snemli
oldugu (Ozuz, 2018), YouTube un en sadik kullanicilarinin basinda gocuklarm geldigi ve
cocuklarin ilgisini ¢ceken sayisiz konuda YouTube igeriginin bulundugu (Atalay, 2019:184)

bilinmektedir.

YouTube’un farkli disiplinlerle ilgili arastirmalari yapildigi gibi; egitim
siireclerinde kullanimi ile ilgili caligmalarda alanyazina konu olmustur. YouTube'daki
isbirligine dayali 6grenme nesnelerinin, O6grenme deneyimini gelistirmek icin etkili bir
ara¢ olarak goriildiigli (Tagdelen, 2019) diinyanin en iyi bes {liniversitesinin YouTube u
daha onceden egitim materyali olarak kullanmaya basladiklar1 (Ata ve Atik, 2016), okul
oncesi donem ¢ocuklarinin kavram kazanimlarinda (Giilmez, 2019) ve yabanci dil
egitiminde YouTube igeriklerinin kullaniminin faydali oldugu (Kiiciikkyllmaz, 2016);

nitekim video igeriklerinde egitim siirecinin dnemli bir parcasi héaline geldigi, yardimci bir



ders materyali olmanin Otesine gecgerek, etkili bir egitim-0gretim materyali ve ortamina

doniistiigi ifade edilmektedir (Ata, 2017: 11).

Giliniimilizde artik “igerik” kavraminin profili degismekte, basit bir yapi1 olarak
goriilmemektedir. YouTube platformunda ise egitici icerik yaymnlayan yiiksek abone
sayisina sahip kanallarin bulundugu, diinyanin en biiyiik iicretsiz online 6grenim platformu
olarak bilinen Khan Academy’nin, YouTube kanalinin 7.2 milyon; iilkemizde ise Tongug
Akademi’nin 3.68 milyon abonesi oldugu bilinmektedir. Diger taraftan YouTube’daki
egitici igeriklerin kalitesinin Ol¢iilmesi amaciyla yeterli Olciit gelistirilemedigi tespit

edilmistir (Shoufan, 2019).

Alanyazin ve saha arastirmasi yapildiginda tespit edilen asagidaki durumlar,

yapilacak olan bu ¢aligmanin gerekliligine isaret etmektedir:

o ilkdgretim ¢agmndaki cocuklar, bebeklikten bugiine YouTube platformunu
izlemekte, dolayis1 ile bu platforma asinadir. Platformun anlaticisi olan
YouTuber’lar ise ¢ocuklar tarafindan rol model alinmakta, samimi bulunmaktadir.

e YouTube genel olarak diinya niifusunun iicte biri tarafindan aktif olarak kullanilan,
iilkemizde ise Google'dan sonra arama motoru amac1 ile de kullanilan popiiler bir
platform olup; alt yapisi, arayiizii, etkilesim olanag: saglamakta ve egitim alaninda
kullanilmaya uygun fonksiyonlar icermektedir.

e Her seyin dijitale doniistiigli gliniimiizde “igerik” en 6nemli unsur haline gelirken,
videolar ise i¢eriklerin en ¢ok tercih edileni olarak 6ne ¢ikmaktadir.

e Kabuk degistiren egitim siireclerinde ise egitici video iceriklerin 6nemi ve sayisi ise
giderek artmaktadir. E-0grenme, uzaktan egitim gibi video etkin pedagojiler
yayginlastikga egitici video igeriklerin T{retimi ve nitelikleri de Onem arz
etmektedir. YouTube’daki egitici igerikler icin belirlenen kalite dl¢iitlerinin yeterli
olmadig: bilinmektedir.

e YouTube videolarmin igerik analizinin yapildig1 ¢ok sayida ¢alisma bulunurken,
YouTube’daki egitici video igeriklerin tasarim dgeleri agisindan igerik analizinin
yapildigi ve bu iceriklerin neden izlendigini konu edinen calismaya

rastlanmamaktadir. Arastirma kapsaminda videolar, igerik analizinin yaninda



Mayer’in tasarim ilkelerine gore betimsel olarak da analiz edilmekte, ¢alisma bu
bakimindan 6nem tasimaktadir.

e YouTube’da yiiksek aboneye sahip pek ¢ok egitici kanal bulunmakta, bu kanallarin
cogunlugu ise smavlara, okul yazililarina hazirlik konular1 ya da dogrudan okul
miifredat konular1 igermektedir. Dolayisi ile ¢ogunlukla sinav hazirligi amaciyla bu
kanallar tercih edilmektedir. Burada sinava sartlanmadan, sadece egitim amaci ile
izleyicinin dikkatini c¢ekebilen popiiler YouTube egitici kanallar1 ise 6nem arz

etmektedir.

Bu baglamda ¢ocuklarin asina oldugu ve yogun olarak kullandigi YouTube
platformunda, tercih edilen egitici igeriklerde benimsenen tasarim oOzelliklerinin ve
igeriklerin izlenme gerekgelerinin belirlenmesi 6nem tasimaktadir. Arastirma ile YouTube
icin bilingli olarak egitici video tiiretecek kisilere, egitsel igeriklerin tasimasi gereken

Ozellikler hakkinda oneriler sunmasi amag¢lanmaktadir.

1.4. Arastirmanin Simirhiliklar:

Calismada “Basfi ile Deneysel Bilim” YouTube kanalinda, 20.03.2022 tarihine
kadar yiiklenmis olan 241 videodan 10 tanesi analiz edilmistir. Diger bir ifade ile aragtirma
arastirma 1lgili kanalin 10 videoosunun incelnemsi ile sinirlidir. Ayrica ¢alisma nitel bir
arastirma olmasi sebebiyle elde edilen bulgular, belirli bir evrene genellenmemektedir.

1.5. Arastirmanin Varsayimlar

Bu calisma,”Basfi ile Deneysel Bilim” youtube kanalinin izleyicilerinin kanalin

egitici igeriklerini izledikleri varsayimina dayandirilmistir.

1.6. Tamimlar

Dis Ses: Videoda hi¢ goriinmeyen, sadece sohbet esnasinda videoya ses ile destek

veren Kisi.

Kazanim: Bireye egitim yoluyla kazandirilabilir nitelikteki 6zelliklerdir.



Diiz Anlatim Yontemi: Tanimlar, kurallar, 6rnekler ya da problemlerden olusan

belli bir igerigin 6grenme hedeflerine uygun olarak 6grenciye aktarilmasidir (Kablan vd.,

2018).

Gosteri Yontemi: Bir eylemin yapilis bi¢ciminin &grencilere gostermek suretiyle

anlatilmasidir.

Oneri Videosu: YouTube platformunda ilgili kanala ait diger videolarin, video

bitis ekraninda gosterilmesidir.

Baslangic ve Bitis Animasyonu: YouTube videolarmin baslangiclarinda ve

bitislerinde gosterilen, kanala 6zgii tasarlanmis animasyon.



IKINCI BOLUM
KURAMSAL CERCEVE/ONCEKI CALISMALAR

2.1. Web 2.0 ve Yeni Nesil Bilgi Paylasim Araclari

Web 2.0 kavrami en basit tanimiyla bir ag teknolojisidir (Salkaya, 2020: 10). Bu
basit tanimi biraz daha detaylandiracak olursak; etkilesimin mevcut duruma entegre
oldugu, aninda geri doniitiin saglandigi, liretici ile izleyici kavraminin taraf degistirerek i¢

ice gectigi yapidir diyebiliriz.

Duragan Web’den sosyal ve dinamik Web’e olan bu gegis ile gelen Web 2.0 taninmu
(Karabulut, 2008: 146) internetin yeni ¢agi olarak adlandirilmaktadir (Geng, 2010). Web
2.0’1 daha dinamik 6zelliklere sahip, tamamen kullanic1 odakli olabilen, aligilmis internet
anlayisinin diginda, yeniliklerle diizenlenmis bir konsept olarak tanimlayan Mest¢i’ye

(2009: 589) gore de; bu bulus internet anlayisini biitiiniiyle degistirecektir.

Yeni bir donem olan Web 2.0’ 1n hayatimiza girmesi ile artik hi¢bir seyin eskisi gibi
olmayacagi asikardir. Web 2.0’in getirdigi yenilikler kullanicilara Web iizerinde
kendilerine ait 6zel bir alan olusturma imkani vermis, evlerimizdeki hatira defterlerinin,
giinliiklerin, fotograf alblimlerinin yerini hatirlatma, depolama gibi ozellikleri olan
uygulamalar almistir. Bununla birlikte artik sadece okunabilen ekran dénemi kapanmis,
insanlarin paylastigi, etiketledigi, retweetledigi, begendigi, yorum yaptigi, takip ettigi,
kisacasi etkilesimde bulundugu yeni bir donem baslamistir. Bu baglamda Web 2.0’1 bu
kadar vazgecilmez ve cazip kilan, “etkilesim”dir. Kullanicinin sesini aninda duyurabilmesi,
tim ezberi bozan vazgegilmez bir ortam olusturmustur. Web 2.0 doneminin 6nemli
Ozelliklerinden birisi sagladigi araglarin miimkiin oldugu kadar fazla kisi tarafindan
kullanilabiliyor olmasidir (ig, 2017: 32). Web 2.0 uygulamalarinin en ¢ok dikkat ¢eken ve
hizla yayilmasini saglayan diger bir Onemli Ozelligi ise; uzmanlik gerektirmeden
kullanicilarin igerik olusturabilmesi ve yayinlanabilmesidir diyebiliriz. Web 2.0 ile artik
sadece kalemi olanlar, kdsesi olanlar, profesyonel olan ya da belirli bir konuda isim yapmis
kisiler degil artik herkes bir yazar, bir fotograf¢i ya da bir tlireticidir. Artik herkes ekranin
kars1 tarafina gegebilme imkanina sahiptir. Kisacast Web 2.0 herkese bir mikrofon tutmus,

soyleyecekleri olan herkese konusma hakk1 vermistir.



Web 2.0 uygulamalar1 ile olusan degisimler arasinda kullanicinin taraf degistirerek
hem firetici hem izleyici olmasinin yani sira, yine kullanicinin bilgiye erigim tarzi da
degismis; bu konuda zaman ve ortam mefthumu yok olmustur. Diger bir deyisle kendi
istegimizle ulastifimiz igerik artik bize aninda bir bildirim olarak gelmekte, yani bizim

istedigimizde ulastigimiz igerik, artik kendisi bize ulasmaktadir.

2.1.1. Web 2.0 Araclan

Web 2.0 teknolojileri gliniimiizde insanlarin dijital ortamda sosyal etkilesimde
bulunabildigi, hazir web platformlarinda bulunan igerige miidahale edebildigi ve bununla
birlikte bilgi paylasabildigi web siteleri olarak 6n plana ¢ikmaktadir(Deperlioglu ve Kose,
2010: 338).

Dijital ortamin farkli kanallar1 olarak karsimiza ¢ikan, bloglar, vikiler, sosyal aglar,
video paylasim siteleri, podcastler ve sosyal aglar, video paylasim siteleri alanyazinda yer
alan belli baglh Web 2.0 araglaridir. Bu araglardan olan bloglar (Web Giinltigii) giinliik
konular ya da bilgi sahibi olunan alanlar hakkinda goriislerimizi yayilayabildigimiz
bloglar aslinda kendimizi de tanitabildigimiz kisisel web sayfalaridir. Bloglar1 kullanmak
ve igerik yaymlamak oldukca basittir. Vikiler ise bir¢ok yazarin isbirligi ile biiyiik
dokiimantasyonlar olusturabilmesine imkan saglayan web sitelerinin ortak adidir ve bu
yapmin en bilinen Ornegi Wikipedia’dir. Genel olarak birbirinin devami seklinde
yayinlanan boliimlerden olusan podcast’ler ise belirlenmis bir konunun farkli boyutlarini
ele alabilir. Podcast’lerin goriintli izleme zorunlulugu icermemesi, giinliik yasamimizdaki
yiirliyiis, spor gibi rutin davraniglarimiz esnasinda da dinlenebilmesi, podcast kullanimimn
artirarak yayginlagmasini saglamistir. Sosyal ag platformlar: kisilerin profil, resim, video,
icerik, yada herhangi bir bilgi paylasimi vb. amaglarla ortaya cikmistir. Bilgisayar
tizerinden internet akislarini kullanarak kullanicilarina video igerigini izlemek ve dagitmak
olanag1 saglayan sistemler ise video paylasim siteleridir (Ozel, 2015: 293). Video paylasim
sitelerine ve en One ¢ikan video paylasim sitesi olarak YouTube’a, bir sonraki boliimde

ayrintintili olarak yer verilecektir.
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Video Paylasim ve Sosyal Ag Siteleri

Web 2.0’la birlikte pek c¢ok sosyal ag ortami olusmus, giinlimiizde ise video
paylasilan sosyal aglar onemli bir konuma gelmistir. Video paylasilan sosyal aglar,
bilgisayar iizerinden internet akislarini kullanarak kullanicilarina video igerigini izlemek ve
dagitmak olanag saglayan sistemler olup (Ozel, 2015: 293); kullanicilar tarafindan en ¢ok
tercih edilen Web 2.0 uygulamalarindan birisidir (Karaca ve Aktas. 2019: 216).

YouTube’dan sonra en ¢ok tercih edilen video paylasim sitelerinden biriside
Dailymotion’dir. Kullanicilara video izleme, ylikleme, paylagsma imkani veren platform,
sunulan igerikleri haberler miizik, eglence, spor dallar1 gibi kategorilere ayirir. 60 dakika
ya da 2 GB boyutuna kadar olan videolar1 destekleyen platform kullaniciya ayni anda 5

adede kadar video yiikleme olanagi tanir.

Cogunlukla profesyoneller tarafindan tercih edilen Vimeo ise YouTube’a gore daha
kaliteli bir goriintii sunmakta, 6zellikle video tasarimecilart ve montajcilar tarafindan
kullanilmaktadir (Kaynak, 2020: 37). Sanatsal agidan iddiali videolarda uzmanlasmis ¢ok
sayida kisa video, belgesel ve miizik videosu bulunabildigi platform (“10 YouTube
alternatifine genel bakis”, 2021) iicretsiz iiyelerine diisiik yiikleme hizinda haftada 500 MB
gibi smurlt bir ylikleme imkani sunarken, Vimeo Premium gibi en yiiksek iiyelik tipi i¢in

bu alan 7 TB’a kadar ¢ikmaktadir.

Tiirkiye'nin ilk video paylasim sitesi olan izlesene.com’da ise kullanicilar, video
izleyebilmekte, paylasabilmekte, bunlara yorum yapabilmekte, begendikleri videolari
favorilerine ekleyebilmektedirler. Miizik, ¢izgi film, komik, egitim gibi kategorilerden
olusan sade bir arayiize sahip Izlesene.com’ da yiiklenen video, icerik ve teknik olarak
uygun ise, 48 saat iginde yayinlanmaktadir. izlesene.com’da ayda 100 milyondan fazla
video izlenmektedir (izlesene, 2021). Platformun YouTube gibi kiiresel rakiplerine gore
kullanic1 sayisinin az olmasina ve tek bir yerel dilde destek vermesine ragmen platformun

basarisi, Tiirkiye’nin video igerige olan ilgisini gostermektedir.

YouTube ise 2 milyar kullanicis1 olan, giinliik 1 saatte 1 milyar video igerigin
tiiketildigi, her dakika yaklasik 300 milyon dakika videonun yiiklendigi (Aftde, 2021) bir
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video paylasim sitesidir. YouTube’un igerik trafigi ve ulastigi kitlenin biiylkligi
platformun popiilerligini ve etki giiclinii ifade etmektedir. Her ay diinya niifusunun dortte
birinden fazlasimin eristigi bu platform, diinya ¢apinda en ¢ok kullanilan ikinci sosyal

medya mecrasidir (We Are Social, 2022).

YouTube, igerigini kullanicilariin olusturdugu bir platformdur. YouTube,
kullanicilarin  video izleyebildigi, kayitli kullanicilarin ise video paylasip, yorum
yapabildigi ¢evrimigi bir video paylasim sitesidir. Farkli konu, baslik, igerik ve uzunlukta
milyonlarca videonun bulundugu platformu, bir giinde milyonlarca kisi ziyaret etmekte,
izlemekte, begenmekte ve yorum yapmaktadir (Ata, 2017: 79). Dolayisi ile platformda
yayinlanan igerik, bilgilendirici, egitici, farkindalik olusturan, baskalarini etkileyen ve
izleyiciler tarafindan da zenginlestirilebilen bir yapidadir (Deveci, 2019: 10-11).
YouTube’da paylasilan igeriklerin ¢ogu kullanicilarin kendi trettikleri, kisisel paylasimlar
olmakla birlikte medya sirketleri, igletmeler, isyerleri, 6zel kuruluslar, devlet kuruluslari,
ses ve film sanat¢ilar1 tarafindan iiretilen profesyonel iceriklerde yer almaktadir.
YouTube’da kanal olustururken secebileceginiz kategoriler su sekilde listelenmektedir:
Film ve Animasyon, Arabalar ve Tasitlar, Miizik, Evcil ve Yabani Hayvanlar, Spor, Gezi
ve Etkinlikler, Oyun, Kisiler ve Bloglar, Komedi, Eglence, Haber ve Politika, Pratik Bilgi
ve Stil, Egitim, Bilim ve Teknoloji, Kar Amaci Giitmeyen Kuruluslar ve Aktivizm

(YouTube Support, 2021).

Dijital diinyada yogun igerik {iretimine maruz kalindigindan bir¢ok igerik
gormezden gelinmekte, bu icerik yogunlugunda iceriklerin ¢ogunun dikkat c¢ekmesi
oldukca zor bir hal almaktadir (Tekbiyik, 2017: 23). Dolayis1 ile izleyicinin dikkatini
cekebilecek icerigin olusturulmasi icin dikkat edilecek hususlar akla gelmektedir. Kaynak
(2020: 44) ise video igerik olustururken; 6zgiin ve dikkat ¢ekici olunmasi, planli gonderi
paylasimi yapilmasi, dogru anahtar kelimelerin kullanilmasi, gonderi zamaninin iyi

planlanmasi, gorsel alt yapinin iyi kurulmasi gerektigini ifade etmistir.

Platformda en c¢ok izlenen YouTube video tiirleri; nasil yapilir, kendin yap,
rOportaj, soru ve cevap videolar, egitim videolari, iiriin inceleme videolar:, {iriin
karsilagtirma videolari, sosyal deney videolari, kutu ac¢ilim videolar1 olarak

gruplandirilmaktadir (TVN, 2021). Diger taraftankullanicilarin YouTube’da en ¢ok miizik
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dinledigi ifade edilirken (Okmen, 2021: 112), diger yaygin video tiirlerinden biriside video
giinliikler olarak adlandirilan vlog'lardir. Genellikle yiiksek kalitede cekilmeyen bu
igcerikler, profesyonel olmamakla birlikte, basit, kolay anlasilir ve akiskan bir yapiya
sahiptir. Videolar diizenlenmesine ragmen izleyicide olusan dogallik algis1 6zglin yapiy1
ortaya cikarmakta (Deveci, 2019: 10), 6zgiin icerik iiretmek ise bir videonun diger
videolardan ayrimini saglamaktadir (Kaynak, 2020: 44). Bunun yani sira vloglar insanlarin
giindelik hayatlarinin ortaya koyulmasi ile samimi mesaj iiretimini de kolaylastirmaktadir
(Ozdel, 2018: 8). Dolayis1 ile kurgu ve yapayliktan uzak olarak algilanan bu icerikler
izleyiciye samimi, 6zgiin ve daha gercekei olarak yansimaktadir. Bu durum ise izleyicinin
icerikte kendisinden bir seyler bulmasini saglamakta, bir nevi aidiyet duygusunu harekete

gecirmektedir.

YouTube, igerik treticilere 100.000 aboneye ulastiginda Silver, 1.000.000 aboneye
ulastiginda Gold, 10.000.000 aboneye ulastiginda Diamond, 100.000.000 aboneye
ulastiginda ise Red Diamond igerik iiretici odiilleri platform tarafindan verilmektedir
(YouTube Creators, 2021). Bu baglamda platform igin 6nemli olan abone sayisi Olgiitleri

acikca gorilmektedir.

Videolara yapilan yorumlar, izleyici kitlesi hakkinda bilgi vermekte, icerik
hakkinda verimli geri doniitler alinmasina olanak saglamaktadir. Bu baglamda yorumlarin
kanal sahibi tarafindan okunmasi ve kontrollii davranilmas: kanal topluluklar ile saglikli
bir iletisim kurulabilmesi i¢in 6nem arz etmektedir. Kanaldaki belirli ya da belirsiz biitiin
veriler izleyici kitlenin dikkatini ¢cekmektedir. Izleyiciler icerik iireticilerin paylasimlarinda
deginmedigi fakat arka planda goériinen nesneler hakkinda da sorular sorabilmektedir
(Aydin, 2021: 52). Bu baglamda igerigin, bir kanalin en 6nemli degeri olmasinin yaninda
(Kaynak, 2020: 44), kanal topluluklarimin da kanal i¢in 6nemli metriklerden oldugu
sOylenebilir. YouTube kanal topluluklar1 etkilesimleri, video izleme davranisina ya da
YouTube igerik iireticisine bagli olan gruplar olarak tanimlanmaktadir (Mutlu, 2017: 101).
YouTube platformu da giivenli ve dinamik bir topluluk anlayisinin korunmasina dikkat

cekmektedir (YouTube Creators, 2021).

Web 2.0 teknolojisi sagladigi dinamik yapr ile kullanicilari, hem igerik tiiketen hem

de icerik lireten anlamina gelen tiiketen {iretici haline getirmistir (Odabas1 vd., 2012: 94).

13



Bu yeni donemde, kullanicinin yeni konumunu ve yetilerini daha iyi kavrayabilmemiz igin,

yon degistiren igerik iiretimi konusu agiklanacaktir.

2.2. Web 2.0 ile Gelen Yeni Beceri: Kullanic1 Bazh Icerik Uretimi

Web 2.0 ile iletisim basta olmak iizere pek c¢ok alanda biiyiik bir doniisim
yasanmis, bilgiye, igerige sadece ulasabilen kullanic1 profili, yerini iiretebilen ve {irettigini
kolaylikla yayinlayabilen kullaniciya birakmistir. Bu durum Tiirkgede “lreten tiiketici”
olarak karsilik bulan Prosumer kavraminin giindeme gelmesine neden olmus ve
kullanicinin yapisindaki bu doniisiim iire-tiiketici olarak nitelendirilmeye baslanmistir
(Duman ve Ozdoyuran, 2018: 82). Ure-tiiketici kavraminin iletisim alanina tagmnmasima yol
acan degisim; kullanicilara sunulan dijitallik, multimedya bicemselligi, yayilim, sanallik,
katilim, etkilesimsellik 6zellikleri sayesinde olmustur (Turan, 2013: 56). Bu baglamda
kullanict artik taraf degistirmis, sadece tiikketen tarafta degil, hem iireten hem de tiikketen

tarafta yer almaya baslamas, iiretici ile tiiketici profili i¢ ice gecmistir.

Web 2.0 ile 6ne ¢ikan yeni kullanici profili ile birlikte kullanicilarin olusturduklar
iceriklerde 6nemli bir yer olusturmus, bu icerikler “Kullanicilarin Olusturdugu Igerik”
anlamma gelen UGC (User Generated Content) kavrami ile somutlastirilmistir.
Kullanicilar yeni medya ortamlarinin 6zelliklerinden yararlanarak igerik iiretebilir konuma
gelmisgler, kullanicilarin tirettikleri ve dolagima soktuklari bu igerikler ise “kullanici tiirevli

igcerik” olarak tanimlanmistir (Turan, 2013: 56).

Prosumer kavrami ile kullanici tiirevli igerik kavraminin bir arada ele alinmasi
gerektigi (Comu, 2014) diisiiniiliirse; Web 2.0°1n bi¢imlendirdigi yeni kullanici profili olan
uire-tiiketicilerin olusturdugu igeriklerin, UGC’ler olarak literatiire girdigi sdylenebilir. Bu
baglamda UGC’ler, bir kullanicinin ticretsiz olarak, kamuya acik bir web platformunda
yayinladigi bir fotograf, video, blog yazisi, sosyal medya yorumu ya da canli yayini, anket

yaniti, forum gonderisi vb. medyalardir diyebiliriz.

Agik kaynaklari, licretsiz yazilimi, esnek lisanslamay1 saglarken, bir taraftan da
yetenek gelistirme, kesif ve igbirligi oniindeki engelleri kaldiran Web 2.0’1n (Alikilig¢ ve

Onat, 2007) uzmanlik gerektirmeden igerik liretebilmeye ve daha da 6nemlisi iiretilen bu
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icerigi ¢ok da biirokrasiye bogmadan kolaylikla paylasabilmeye izin veren yapisi, bir igerik
tiretim ¢ilginligt meydana getirmistir. Aklimiza gelebilecek her alanda, istenilen formatta
igerik liretmeyi ve paylagsmay1 kolaylastirmig, bunu biitiin insanlarin yapabilmesine olanak
saglamistir. Bu durum her kaliteden ve tiirden pek ¢ok igerik yigminin olugsmasina sebep
olmustur. Siradan bir yasama sahip insanlar yazara, fotografciya, miizisyene, yonetmene
doniismiis, bir alanda bilgi birikimine sahip olan ya da bilgi birikimi olmasa da o alan
hakkinda soyleyecekleri olan herkesin, 6zel bir yayimn alani1 olusmustur. Aslinda artik yeni
medyada her kullanict kendi iiretim alaninin s6z sahibi ve yoneticisidir (Salkaya, 2020:
12). Bu baglamda, katilim ve etkilesime olanak taniyan kullanici tiirevli igerikler, iire-
tiketiciler tarafindan {retilmekte, yeniden iiretilmekte, dolasima sokulmakta ve
tilketilmektedir (Turan, 2013: 56). Fakat Web 2.0’da dolasan her seyi UGC olarak

adlandiramayiz.

OECD’ye gore bir igerigin UGC olarak tanimlanabilmesi i¢in; herkese acik olarak
erisilebilir olmak, minimal seviyede de olsa yaraticilik (efor) barindiriyor olmak, bir
profesyonel tarafindan tiretilmemis olmak 6zelliklerini tagimasi gerekmektedir (Chin-Fook

ve Simmonds, 2011).

Bill Gates’in 1996 yilinda yazdigi bir makalenin basligi olan ve bugiin dijital
platformda slogan haline gelen “Igerik Kraldir” (Archive, 2022) ifadesi aslinda icerik
tiretiminin bugilin geldigi noktayr da netlestirmektedir. Diinya tarihi boyunca firetilen
igerigin, ¢ok biiyiik miktarimin son yillarda iiretildigi gercedi goz Oniline alindiginda
dijitalde icerik iiretiminin 6nemi daha iyi anlasilabilmektedir. Bu baglamda, icerigin

gelecekte de belirleyici ve s6z sahibi olacagi sdylenebilir.

Kullanic1 bazli igeriklerin toplumsal normlar iizerindeki etkisi de bir o kadar
bliyliktiir ve yadsinamaz. Bu baglamda kullanici tiirevli igerigin egitim alaninda da aymi
etkiyi olusturabileceginin farkina varmali ve bundan en etkin sekilde yararlanilmalidir. Bu
duruma kullanicr tiirevli igeriklerin, ortak tiiketimin yani sira ortak iiretimi de olanakli
kilmas1 6rnek verilebilir. Kullanicilar takip ettikleri icerikleri, bireysel veya kolektif olarak
degistirebilmekte ya da kendileri dogrudan igerik olusturabilmektedir (Oztiirk, 2015: 294).
Boylelikle kullanict tiirevli igerikler fikir paylasimi, isbirligi, tartigma gibi yontemler i¢in

egitim alaninda da kullanilabilirligi saglar. Diger taraftan kullanici tiirevli igerik iiretimi
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bireylerin yeni medya okuryazarlig: ile ilgili becerilerinin de gelismesini saglamakta, bu
durum bireyin ifade 6zgiirliiglinli de artirmakta ve zenginlestirmektedir (Binark ve Loker,
2011: 11). OECD’nin (2008: 5) acikladig1 rapora gore; acik platform olmasi sebebiyle
kullanic1 tiirevli igerik, politik ve sosyal tartigsmalar1 zenginlestirerek diisiince ¢esitliligini

genisletmekte, ayni zamanda enformasyonun serbest akigini artirmaktadir.

Kullanic1 bazli igerikler icerisinde tercih edilen igerik tiirlerinden birinin ise
kullanic1 bazli video igerikler oldugu sdylenebilir. Lincoln’e (2009:171) gore bireyler uzun
metinleri okumak yerine video seyretmeyi tercih etmekte, bunun durumun sonucunda ise
video ¢ekme, izleme ve paylagsma davraniglari giinliik hayatin bir rutini haline gelmektedir.
YouTube analistlerinin yayinladigi YouTube Culture and Trends Raporu’na (2021) gore
ise; videolar, diinyayla bag kurma hissiyat1 vermesi sebebi ile giderek insanlarin hayatinin
vazgecilmez bir parcast haline gelmektedir. Dogal olarak video izleme aligkanliklarinin
artmast da, kullanici bazli video igerik {iretiminin popiilerlesmesini saglamaktadir.
YouTube tarafindan baris elcisi olarak segilen, iinlii YouTuber Baris Ozcan’da 2018
yilinda yayinlanan bir rdportajinda “video” adina her seyin daha yeni basladigini, 2020’li
yillardan sonra iletisimde videonun agirlikli olacagindan bahsetmektedir (“Dijital CEO ile
Teknoloji Sohbetleri”, 2021). Bununla birlikte yan1 roportajda belirli ortamlarda bulunan
sanat eseri ya da kitaplarin profesyonel bir hikaye anlaticiligi ile yorumlandigi video

formatlarinin daha genis kitlelere ulagilmasini saglayacagi ongoriilmektedir.

Ozetle kullanic tiirevli icerik her anlamda dijital ortamda dne ¢ikmis ve sayilart
giderek arttikca, gerek kalitesi gerekse konusu agisindan dikkatle ele alinmaya
baslanmigtir. Bu baglamda kullanict tiirevli igerigin 6ne ¢ikmasmi saglayan katilimer

kiiltiir yakalagiminin incelenemesi yerinde olacaktir.
2.2.1. Katihma Kiiltiir Yaklasim
YouTube ortaminda bir igerigi ©One c¢ikaran Onemli kavramlardan birisi de

YouTube’un katilimer kiiltiir unsurunu destekleyen yapisidir. Sonraki boliimde katilimci

kiiltiir unsurunu incelemek yerinde olacaktir
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Dijital cagda degisen iletisim ortamlarinin bir sonucu olarak konumu degisen
kullanic1 profilini agiklayabilmek ve davramiglarini anlamlandirabilmek icin 6ncelikle
katilimer kiiltiir kavramini incelenmelidir. Jenkins (2006), katilimci kiiltiir kavramini
izleyici, tiiketici ve hayran topluluklarinin trettigi igeriklerden olusan bir kiiltiire dahil
olmak olarak gormektedir (Fuchs, 2020: 102). Bu baglamda katilimer kiiltiir tek yonlii
iletisim ortamlarindaki kullanici profilinin aksine, iireten ve paylasan aktif kullanicilarin,

kiiltliriin iiretimine ve yayilmasina katki saglamasi olarak da ifade edilebilir.

Katilimer kiiltiir kavrami kendisine sunulan Web ya da medya materyallerini sadece
okuyabilen ya da izleyebilen pasif kullanicinin; yorum yapabilen, begenebilen, takip
edebilen, en 6nemlisi de profesyonel yayinciliga bagli olmadan igerik iiretip paylasabilen
aktif kullaniciya doniismesi ile ac¢iklanmaktadir. Bu doniisiim teknolojinin gelismesi,
sosyal medya platformlarinin ortaya ¢ikisi ile hizlanmig, dolayist ile bu durumun
beraberinde getirdigi yeni kullanici profili katilimer kiiltiirlin benimsenmesini saglamistir.
Dolayist ile katilimer kiiltiir kavrami, pasif medya izleyicisi ve tek yonlii iletisim ortamlar

ile birbirine ters diismektedir.

Katilmer kiiltiir kavramindaki katilim kelimesi yalnizca aktif iiretici olmak
seklinde anlagilmamalidir (Jenkins vd., 2016: 19-21; Mutlu, 2017: 15). Degisen iletisim
ortamlari ve yeni medya unsuru disiiniildiglinde “katilim” kavrami farkli bicimlerde
kullanilmaktadir. Bir boyutuyla sosyal medya platformlar1 sayesinde yeni medya herkese
bir mikrofon tutmakta, sdyleyecekleri olan herkesi, amator, profesyonel, izleyici, takipci
herkese ulagsmakta ve herkesin katilimi saglanmaktadir. Kavramin diger kullanim boyutu
ise; yeni iletisim platformlarinin paylagmak, iiretmek, begenmek, takip etmek, yorum
yapmak gibi etkilesimi One ¢ikaran bir yapinin sunulmasi aktif katilimer bir kullanici
profili olusmasim1 saglamistir. Fakat burada dikkat edilmesi gereken Onemli ayrim;
kullanicinin katilim arzusu, yalnizca teknolojik platformlarin vaatlerine ve sagladigi
kolayliklara indirgenmemeli (Mutlu, 2017: 16), insanlarin igbirligi icinde yeni {iiretim
yollar1 kesfetme egilimi ve gabasi olarak goriilmelidir. Nitekim Jenkins (2006) katilimci
kiltiir kavramin1 yakinsama kavramindan ayristirmamaktadir. Farkli teknolojik araglarla
yapilabilecek fonksiyonlarin tek bir teknolojik arag ile yapilabilir duruma doniismesi siireci
olarak tanimlanan “yakinsama” kavrami cer¢evesinde katilimer kiiltlir yorumlanmaktadir.

Yakinsama kavramina en bilindik Ornek akilli telefonlar olarak gosterilebilir. Akill
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telefonlar hayatimiza gireli, ayrica bir kameraya, ses kayit cihazina, fotograf makinesine ya
da calar saate ve daha pek ¢ok farkli cihaza gerek kalmamakta; akilli telefonlar da sadece
telefon amaciyla kullanilmamaktadir. Bu baglamda yakinsama ve katilimecr kiiltiir
kavramlarmin anlamlandirilabilmesi i¢in birlikte ele alinmasi gerekmektedir. Kullanicilar
yakinsama c¢ercevesinde doniisen aracglar ile icerik tiretmekte; katilimer kiiltiir 6zelligi
barindiran platformlar ile de bu igerikleri paylasmakta, yorum yapmakta, begenmekte,
kisacas1 katilim saglamaktadir. Dolayis1 ile bu siirecte yakinsama ve katilimer kiiltiir
unsurlar1 i¢ ice gegcmekte, bir cihaz fonksiyonel hale gelerek, birden fazla islem

gerceklestirilmektedir.

Jenkins (2006), katilimci kiiltiiric  giinliik  yasamimizdaki dijital ortamda
gerceklestirdigimiz rutin davramislarimiz olarak yorumlamaktadir. Diger bir deyisle
giintimiiz internet kullanicilarinin giindelik pratiklerini de igerisinde barindiran deneyimler
biitiiniidiir (Eren Cetin, 2019: 41). Bir vlog paylasma, bir selfie ¢cekimi, bir fotograf altina
yorum yazma ya da bir génderiyi begenme, bir kanala abone olma, arkadagimizi takip etme
gibi dijital yasantimizda siradan olan davramiglar katilimer kiiltliriin iiriiniidiir. Nitekim
giinimiizde ¢esitli konularda yardim veya danisma ihtiyact hissedildiginde de siklikla
katilimer kiiltiir gelerinden faydalanilmakta (Oztiirk, 2020: 16), insanlar nerdeyse bedelsiz
olarak deneyim ve tecriibelerini paylasmaktadir. Kullanicilar katilim kiiltiiriinde igerigin
tiretim, dagitim, tanitim gibi siireglerine licretsiz emek harcayarak dahil olma konusunda
Oonemli bir potansiyele sahiptir (Atesalp ve Baslar, 2015: 166). Bir telefon ekraninin nasil
tamir edileceginden, bir yemegin yapimina ya da sa¢ kesiminden duvar boyamaya kadar
gerekli ya da gereksiz pek ¢ok konuda igerige kolayca ulasilabilmektedir. Insanlarin
giinliik yasamlarindaki ihtiyaclarina pratik seklide ¢oziim bulabilmeleri de insanlarin bu
platformlar1 tercih etmelerini saglamaktadir. Bu baglamda katilimci kiiltiir iireticiligin

yayilmasi agisindan énemli bir etken olusturmaktadir.

Katilimer kiiltiiriin zemini tiretmekten olugmaktadir. Dijital ¢agdaki degisimler
tireten kullanic1 olmay1 kolaylagtirmakta, bu durum ise katilimer kiiltiire adaptasyonu
hizlandirmaktadir. Bugiin teknolojik araglarin ve yazilimlarin say1 ve cesitlerinin artmasi,
kolay ulasilabilir ve kullanici dostu olmalari, ayrica kullanimin hizla yayginlagmasi

katilmer  kiiltiir ortamini  genisletmektedir. YouTube ise katilimer kiiltiir ogelerini
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bilinyesinde barindiran bir platform olmasi sebebi ile bu baslik acgisindan incelenmesi

yerinde olacaktir.

2.2.2. YouTube’un Katilimei Kiiltiir Unsuru

Yasadigimiz dijital ¢agin siirekli degisen iletisim ortaminda YouTube, katilimci
kiltir 6zelliklerinin gdzlemlenebildigi ve tliketicilerin 6zglirce icerik iiretebildikleri bir
platform olarak kabul edilmektedir (Mutlu, 2017: 1). Oyle ki 1980°li yillarda tartisiimaya
baslanan katilimci kiiltlir kavraminin, yayginlasmasindaki son evrenin 2005 yil1 sonrasinda

video paylasim sitesi olan YouTube ile basladig1 sdylenebilir (Oztiirk, 2020: 17).

YouTube kullanicilar1 sanat¢idan, gazeteciye, egitimciden, politikaciya ya da
geleneksel medya iireticilerine kadar alaninda uzman kisilerin yani sira, ortaokul 6grencisi,
ev hanimi ya da herhangi bir konuda deneyim ya da bilgi sahibi olan siradan bir vatandasa
kadar genis bir yelpazeden olusmaktadir. Aslinda platformun katilimer kiiltiir 6zelliginin
ortaya c¢iktig1r noktalardan birisi tamda burasidir. YouTube amatdrden profesyonele her
kesimden insana s6z hakki vermektedir. Sdyleyecegi seyler olan her birey kendi imkanlari
dahilinde bu platformun ortak 6zelliklerini kullanarak katilim saglamaktadir. Platformda
olusan kullanici topluluklari katilimcr  kiiltiiriin - etkisi ile meydana gelmektedir.
YouTube’un sundugu, igerik olusturma ve paylasma, videolara yorum yapma, abone olma,
icerigi begenme gibi 6zellikler kullanicilara belki de hayatinda yolunun hi¢ kesismeyecegi
bireylerle tanisma ya da tartisma ortamlarinda bulunma, kendini ifade etme, iletisim kurma
imkanm1 vermektedir. Dolayis1 ile platform her kesimden bireyi bir araya getirme ve
etkilesim kurma olanagi saglamaktadir. Nitekim yeni medyanin katilimer kiiltiirii
besleyerek demokrasiyi gelistirecegine dair iddialar literatiirde olumlayic1 yaklagimlar da

olusturmaktadir (Atesalp ve Baslar, 2015: 162).

Katilimer kiiltiiriin temelinde iiretmek vardir. Uretmek ve paylasmak katilimei
kiiltiir ile i¢ ice olan paralel kavramlardir. YouTube ise video igerik liretimi ve paylasimi
konusunda katlanarak biiyiiyen bir mecradir. Fakat bir platformun katilimci kiiltiir
unsurlar1 barindirmast tek basina {reticilik ile agiklamak yeterli olmamakta, farkli
boyutlariyla kavramin iglerlik alani1 6l¢iilmelidir. Jenkins ve arkadaslar1 (2016) katilimci

kiiltiir unsurlar1 barindiran bir platformun 6zelliklerini su sekilde agiklamaktadir:
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o Sivil katilim ve sanatsal ifade karsisinda nispeten daha az engele rastlanir.

e Yaraticilik ve birinin yaraticiligini bagkalariyla paylasmak icin giiclii bir destek
vardir.

¢ Resmi olmayan rehberlikler s6z konusudur.

e Uyeler icin kendi katkilar1 bir anlam ifade eder.

e Uyeler baska birileriyle bir derece sosyal iliski igerisinde hisseder (En azindan

kendi yarattiklar1 seyler hakkinda baskalarinin ne diisiindiigiinii merak eder).

Jenkins (2006), katilimci kiiltiir kavraminin ¢ergevesini olustururken altini 6ne
cikardig1 unsurlar ile YouTube platformunun genel yapisi ve karakteristik 6zelliklerinin
ortiistiigii goriilmektedir. YouTube’da amatérden profesyonele genis bir yelpazeden olusan
kullanicilar igerik tiretip paylasmakta, yorum yapmakta, icerikleri puanlandirmaktadir. Bu
islemleri yapabilmek icin kullanicilarin  platforma 1{iye olmasi gerekmektedir.
Kullanicilarin bir kismi ise bu durumun aksine platforma {iye olmamakta, tartigmalara
katilmamakta, herhangi bir gonderi yazmamakta sadece videolar1 izlemeyi ya da yorumlari
okumay1 tercih etmektedir. Kullanicilar platforma kolaylikla katilim saglayabilmekte,
ireticiler igeriklerini paylasirken, sadece izleyici konumunda olanlar ise herhangi bir
zorlukla karsilasmadan bu ortamda var olabilmektedir. Platformda aktiflik orani tamamen

kullanicinin tercihine birakilmaktadir.

Katilimer kiiltiir siradan yurttaglara kar amaci giiden medya sirketlerinin 6nceden
kullanmakta oldugu medya teknolojilerinden yararlanma imkani saglamaktadir (Atesalp ve
Baglar, 2015: 164). Bu baglamda YouTube’da igerik iiretim ve dagitimini sosyal ag
ozellikleriyle birlestirerek kullanicilarina kendi igeriklerini iiretmek ve yaymnlamak igin
ideal bir platform sunmaktadir (Oztiirk, 2020: 20). Platformun ara yiiziiniin kullanic1 dostu
olmasi, teknik altyapisinin yeterli olmasi sebebi ile kolaylikla icerik {iretilmekte ve
paylasilmakta ya da aranan icerige ulasilmaktadir. Dolayisi ile YouTube kullanicisina
katilimer kiiltiirtin temeli olan tiretmek ve paylagsmak konusunda uygun bir ortam sunulmus

olmaktadir.

YouTube kullanicilarina belirli kosullara bagli ya da resmi olmayan danismanlik
edinebilme olanagi sunmaktadir. Platformda beceri edinimini saglayan igeriklere ulagmak

miimkiin olmakla birlikte, yorumlar araciligr ile de izleyiciler iletisim kurabilmektedir.
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Yapilan yorumlar aracilif ile izleyici hem igerik iireticisinden hem de kanal toplulugundan

informal danigmanlik alma imkanina ulagmaktadir.

YouTube, genisleyen bir katilimla sekillenen topluluk retorigine ragmen daha
ziyadesiyle begeni ve igerik liretimi gibi bireysel katilimlar1 daha c¢ok tesvik etmektedir
(Burgess ve Green, 2009: 67). YouTube’da yayinlanan icerige yapilan yorumlar, begeni,
izlenme ya da abone sayilar1 izleyici tarafindaki iiyeler i¢in katki saglamak anlamina
gelmektedir. Bu baglamda izleyiciler iireticiye hem destek olmakta, igerik hakkinda geri
doniit vermekte, yeni igerikler igin fikir edinimi saglamaktadir. izleyici déniitlerinden
meydana gelen bu katilim islevinin yan1 sira igerik ireticileri de bu doniitler ve sayisal
veriler ile paylastminm katkisim anlamlandirabilir. Uretici i¢in bu déniitler neredeyse
hayati 6nem tasimakta, yeni lretilecek icerikler bu doniitlere gore bi¢imlenmektedir.
Izleyici ile iiretici arasindaki bu iletisim ise iki taraf igcin de hem aidiyet duygusunu
gelistirmekte, hem de sosyallesme imkani sunmaktadir. Olusan bu sosyal ortam ise igerik
iireticilerini motive etmekte, iireticilerin kanal topluluklar ile isbirligi i¢inde olmalarini da
saglamaktadir. Genel olarak YouTube kullanicilart diisiiniildiigiinde, bazi kullanicilar
dogrudan igerik iiretimi ile katilm saglarken, bazilari ise bu igeriklere doniit vererek
katilim saglamakta, bazilar1 yorumlari ile igerikleri sekillenmesine katki saglarken bazilar
ise sadece izleyerek goriintiilenme sayisi olarak bir katkida bulunmaktadir. Fakat bir biitiin
olarak bakildiginda kullanicilarin en aktif olanindan en pasif olanina kadar herkes mutlaka

bir katilim saglamaktadir.

YouTube’un igerik iiretimi i¢in, teknolojiye hakim olmalari, teknik becerileri ve
sosyal yonleri sebebi ile gen¢ kullanicilar1 hedefledigi sdylenebilir. Dolayist ile platform
geng kullanicilarin katilimi ile nitelikli igerikler liretmeyi amaglamaktadir. Bu baglamda
YouTube, gencler icin igerik iiretmek, gelistirmek, etkilesime girmek ve 6grenmek igin
ideal bir katilimer kiiltiir ortami niteligindedir (Chau, 2010: 65). YouTube’un 6grenmek
icin uygun bir ortam olmasinin yani sira barindirdig: egitici igerikleri ¢alismanin temel

konusu olmasi sebebi ile sonraki boliimde ayrintili olarak incelenecektir.
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2.3. Bir Ogretim Araci/Ortam Olarak Video

Teknolojinin gelisimi ile birlikte giinlimiizde pek ¢ok dijital ara¢c ve ortam egitsel
amagh kullanilmak tiizere hizla egitim alanina entegre edilmektedir. Sosyal medya
ortamlari, animasyonlar, videolar, e-kitaplar, bloglar, web siteleri, Web 2.0 araglar1 gibi
sayabilecegimiz daha bir siirii yenilik egitim ortamlarinda kullanilmaktadir. Video
igeriklerin egitim ortamlarinda tamamlayici bir unsur olarak kullanimi ise; giiniimiizdeki
bas dondiiriicii gelismelerden 6nce 1950’11 yillarda tartisilmaya baglanmistir (Marchionini,
2003). 1980’li yillarda 6gretim materyali olarak Ogrencilere sunulabilen video igerikler,
Web 2.0 donemine gelen 2000’li yillarin sonrasinda video paylasim aglar ile giderek

biiyliyen bir hedef kitleye ulagma imkani bulmustur (Kuzudisli, 2019: 13).

Diinyada video izleme aliskanliginin hizli bir sekilde yiikselise gectigi (Okmen,
2021: 114), bu durumun video igerikleri 6n plana ¢ikardigi, hatta dijital ortamin parlayan
yildiz1 haline getirdigi sOylenebilir. Web 2.0 ile birlikte internet alt yapisinin video
barindirmay1 ve ulagimini hizlandirmasi da video igerikler i¢in bir doniim noktas1 olmustur.
Dogal olarak 6n planda olan video igerik tiliriiniin egitim ortamlarinda kullanim oraninin

artmasi da kagiilmaz bir sonug haline gelmistir.

Video igerikler 6grenene egitsel agidan pek cok beceri kazandirmaktadir. Gorsel ve
ses efektleri ile zengin bir ortama doniisen videolar soyut konularin somutlastirilmasinda,
akilda kaliciligin artirilmasinda siklikla tercih edilmektedir. Bunun yam sira videolar;
yorumlama, kritik diistinme, problem ¢6zme becerileri gibi biligsel yetenegin 6grencilerde
gelismesine yardimci olmaktadir (Ata, 2017: 52). Hem dikkatin ¢ekilmesi hem de
stirdiiriilmesinde etkili olan videolar, birden ¢ok duyuya hitap ederek 6grene videonun
icerisindeymis duygusu verebilmektedir (Yigit, 2020: 10). Egitim ortamlarinin
vazgecilmez materyallerinden olan egitici video igeriklerin ayrintili olarak c¢esitlerini

incelemek yerinde olacaktir.

2.3.1. Egitici Video I¢erikler

Egitici video igerikler ses, hareket, grafik, gorsel gibi Ogeleri bir arada ve

senkronize olarak sunabilen (Yigit, 2020: 11), bu sayede izleyicinin birden ¢ok duyu
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organina hitap ederek (Seferoglu, 2014: 100), 6grenme-6gretme siirecini zenginlestiren

araglar (Bruner, 2008) ya da ortamlar (Palmer, 2007) olarak tanimlanabilir.

Normal videolardan farkli olarak egitici video igerikler, belirli bir dersin ya da
konunun amagclarina ve 6grenme ¢iktilarina uygun olarak tasarlanip hazirlanan videolardir
(Yigit, 2020: 10). Fakat egitici video igerikleri yalnizca bir dersin tekrarindan ibaret olarak
sinirlandirmak yanlis olacaktir. Nitekim bir video paylasim aginda goriilen herhangi bir
video igerik, bir ders ya da ilgili dersin i¢inde destek materyal olarak da
kullanilabilmektedir (Ata, 2017: 5). Ornegin, konu ile ilgili bir réportaj, bir haber, herhangi
bir belgeselden bir kesit veya dgretmenlerin kendi gezi ve gozlemleri sirasinda cektikleri
videolar, egitsel videonun bir pargasi olarak diistiniilmelidir (“Materyal Hazirlama”, 2022).
Egitsel video igerikler duragan ya da basili materyallerin aksine, canlilik, hareketlilik,
gercege yakinlik unsurlari barindirmakta, bu sayede O0greneni igerisine almaktadir. Bu
sebeple Ogrenciler tarafindan egitici video igerikler cekici olarak nitelendirilmektedir

(Kearney ve Treagust, 2001).

Egitici videolar yaz ile birlikte ses, goriintii, efektleri bir biitiin halinde 6grenene
sunmakta, gelisen teknoloji ile de etki diizeyi yiiksek video igerikler hazirlamak giderek
kolaylagmaktadir. Bunun yani sira gerek sosyal ag siteleri, gerek Ogrenme yOnetim
sistemleri ile glinlimiizde video igeriklere erigmek, onlar1 6grenene ulastirmak da kolay ve
hizli hale gelmistir. Dolayist ile video igerik sayisinin artmasi da kacginilmaz bir sonug
olmustur. Fakat ulasilan video igeriklerin egitici olarak nitelendirilebilmesi i¢in; igerigin
dogrulugu, ogrencilerin bilgi ve beceri diizeylerine uygunlugu, konunun amacina
uygunlugu, etik ve moral degerlere uygunlugu agisindan degerlendirilmelidir (“Materyal

Hazirlama”, 2022).

Teknolojinin gelismesi ile egitim ortamlar1 da farkli platformlara taginmaktadir. Bu
baglamda egitim alaninda pedagojik bir ara¢ olarak yararlanilan video igeriklerin (Pekdag,
2010: 86), kullanimlart giderek yayginlasmakta ve format bakimindan giderek
cesitlenmektedir. Yigit (2020: 159), acikogretim sistemindeki egitsel videolara iligkin
gorlsleri inceledigi caligmasinda, uzaktan egitimin koklii bir kurumu olan Anadolu

Universitesi’nin A¢ikdgretim Sistemindeki egitsel video tiirlerini su sekilde aciklamistir:
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Konu 6zetleri, konusan kafa, canli yayin, sinava dogru, acik sinif, eglence, belgesel,
gerceklige dayali; drama tabanli; animasyon tabanli videolar, iinite 6zeti, iinite anlatim
videosu (ETV), yakin plan videosu, yliz yiize ders videolar1, 1 soru 1 cevap, canli derse

katil, mikroanimasyon, iinite 6zeti animasyonlu anlatim ve etkilesimli video.

Yasadigimiz dijital ¢agin bir sonucu olarak egitim artik sinifin disina tagmakla
kalmamis, teknolojik gelismeler sebebi ile yeni dijital platformlara entegre olarak
cebimizde tasmir duruma gelmistir. Video igerikler ise hayatimizin igerisinde
avucumuzdaki akilli telefonlardaki uygulamalardan eglence i¢in sinema ve televizyona ve
hatta egitim-6gretimde de derslerin icerisinde yer almis durumdadir (Yigit, 2020: 11). Bu
baglamda videolarin 6grenmede kullanimi yillardan beri siiregelen kullanim big¢imlerinin
de yani sira yeni teknolojiler ile farklilagmaktadir. Atik (2017: 67) ¢aligmasinda internet
ortaminda egitsel videolarin kullanildigi ortamlari su sekilde ele almistir: Agik ve uzaktan
egitimde video kullanimi, agik ders kaynaklari, MOOC (massive online open courses)’lar,

sosyal medya siteleri, video paylasim siteleri.

Informal ve formal egitim ortamlarinda kullanilan egitsel icerikler sosyal ag
kullantminin giinliik rutin haline geldigi giiniimiizde, sosyal mecralarda da sikca karsimiza
cikmaktadir. Bu baglamda YouTube video paylasim sitesindeki egitici igerikleri

incelenmesi yerinde olacaktir.

2.3.2. YouTube’daki Egitici Video Icerikler

Bu boélimde YouTube platformundaki egitici igeriklerin gelisiminden, {iretim
asamasindan ve format ¢esitlerinden bahsedilecek; tiretilen egitici igeriklerin izleyicileri ile

nasil etkilesim kurulmasi gerektigi ayrintili olarak incelenecektir.

Gec¢misten Bugiine YouTube’daki Egitici Icerikler

YouTube platformu diinya ¢apinda genis bir kitleye hitap etmektedir. En az 2.56
milyar aktif kullanicisi (We are social, 2022) ile diinya niifusunun {iigte biri tarafindan
video izlemek i¢in ziyaret edilen YouTube un dev bir video kiitliphane oldugu sdylenebilir.

Nitekim web sitelerinin trafigini ve ziyaret¢i davraniglarini inceleyen Alexa (2022)'ya gore
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YouTube, Google'dan sonra diinyanin en popiiler ikinci web sitesidir. Yasadigimiz dijital
cagda insanlar artik metinlerden olusan igeriklerin yani sira video igerikleri izlemeyi tercih
etmektedir. Uzun metinleri okumak yerine dikkat c¢ekici bigimde hazirlanmis video
igerikleri izlemek insanlara daha cazip gelmekte, okumak yerine izleme davraniginin

giintimiiziin neredeyse gilinliik aligkanlig1 haline geldigi goriilmektedir.

YouTube Culture and Trends, 2021 yili raporunda YouTube kullanicilarinin
%82'sinin YouTube’da en az ayda bir olmak iizere bir seyin yapilisini1 6grenmek ya da ilgi
duyduklart bir konu ile ilgili bilgi edinmek amaciyla video izledikleri tespit edilmistir
(YouTube Culture and Trends, 2021). Rapordaki analizden de anlasilacagi lizere video
izlemek artik bir aliskanlik olmanin yani sira 0grenme amaciyla da siklikla tercih
edilmektedir. Burada devreye YouTube’un genis icerik yelpazesinin icerisinde egitici
video igeriklerin konumu ise dnem arz etmektedir. YouTube’daki egitici videolarin gelisim
stireci genel YouTube igeriklerinin degisimi ile paralellik gostermektedir. YouTube un
kuruldugu yillara dayanan ilk YouTube egitici video igerikleri teknolojinin de gelisim ve
erisimine bagli olarak web kameras1 ya da 6zel bir kamera tipi olmayan, omuzda taginarak
kullanilan aktiiel kameralarla tiretilen basit igeriklerdir. 2010’Iu yillardan sonra degisen
icerik bicimi ile dikkat g¢ekici ve eglenceli egitici video igerikler iiretilmeye baslandig
goriilmektedir. Bu igerikler genellikle seri halde olmayan, tek seferde izlenen bagimsiz
igeriklerdir. Glinlimiize geldigimizde ise YouTube un igerik yelpazesinin ve bigimlerinin
de giderek genislemesi ile cok c¢esitli egitici video igerikleri platformda yer bulmaya
baglamistir. Hem teorik hem de pratik alana hitap eden pek ¢ok egitici igerik ile bu
platformu 6grenme amagl kullanmak isteyen bireyler i¢in YouTube’un, neredeyse basit
bir 0grenme yoOnetim sistemi halini aldig1 sdylenebilir. Bu durumun olusmasinda ise
giiniimiizdeki egitici YouTube igeriklerinin etkilesimli olmasinin kuskusuz en biiyiik
etkenlerden oldugu goriilmektedir. Matematik konu anlatimindan, fen deneylerine, tip
egitimi ile ilgili uygulama derslerinden, anasinifi diizeyindeki kavram kazanimlaria kadar
genis bir konu yelpazesi kiiglik ¢ocuktan yetiskine kadar sirsiz izleyici kitlesi ile
bulusturan YouTube, egitici igerikleri ile giiniimiizde egitim alani i¢in vazgecilmez bir
unsur olmustur. Bu baglamda bir sonraki boliimde bir YouTube egitici igeriginin nasil

tiretildiginin ayrintili olarak incelenmesi yerinde olacaktir.
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2009 yilinda (Wikipedia, 2020), YouTube ¢alisanlar1 icerisindeki bir grup
tarafindan platforma yliklenen egitici igeriklere daha kolay ulasilabilmesi amaciyla goniillii
olarak “YouTube EDU” kanali olusturulmustur (Gilroy, 2010). Platformda egitici
igeriklerin bir arada sunulmasini saglayan bu tematik kanalda giliniimiizde ise, Portekizce
dilinde olusturulmus egitici kanallar bir arada listelenmektedir. Diger taraftan YouTube’da
“YouTube Learning” olarak adlandirilan, Tiitkge olarak “Ogrenim Merkezi” adiyla
gorlintiilenen tematik bir kanal daha bulunmaktadir. Bu kanalin gatis1 altinda ise geng ve

yetigkinler i¢in egitici igerik iireten kanallar bir arada listelenmektedir.

YouTube platformunda da egitici amagla kurulmus ve her seviyeden kullaniciya
hitap eden kanallarin sayis1 giderek artmaktadir. Abone, izlenme, begeni ve yorum sayilari
ile de azimsanmayacak seviyede olan bu kanallarin genel 6zelligi ise LGS, YKS, KPSS,
YDS vb. iilke genelinde OSYM tarafindan yapilan smavlara hazirlik konularinda igerik
tiretmeleridir. Bu kanallardan 3.66 milyon abonesiyle Tongu¢ Akademi, ilkokul, ortaokul
ve lise diizeyindeki O6grencilere smif seviyelerine gore miifredat kazanimlarini igeren
egitici icerikler sunmaktadir. Ayni dogrultuda 1.37 milyon abonesiyle Hocalara Geldik
kanali da ortaokul ve lise diizeyi igerikler yayimnlarken, YKS sinavina hazirlikta 6n plana
¢ikmaktadir. Bunun yani sira 2.4 milyon aboneye sahip Benim Hocam kanali, KPSS’ye
hazirlik igerikleri tiretmekte, 1.09 milyon abonesiyle Riistii Hoca ile Tiirk¢e kanali ise yine

OSYM sinavlarina yonelik sadece Tiirkge dersi ile ilgili igerikler yaymlamaktadur.

Abone, izlenme, begeni ve yorum sayilari ile de azimsanmayacak seviyede olan bu
kanallarin genel 6zelligi ise LGS, YKS, KPSS, YDS vb. iilke genelinde OSYM tarafindan
yapilan sinavlara hazirlik konularinda igerik tiretmeleridir. Sinif seviyesine gore igeriklerin
gruplandirildigr kanallarda, okul miifredatindaki konulari, yazili smavlara hazirhik ve
rehberlik ile ilgili igerikler de bulunmaktadir. Bu kanallardan bazilar1 ayn1 zamanda web
platformuna sahip olup, basili yayin da ¢ikarmaktadir. Dolayis1 ile bu kanallar1 izleyen
ogrenciler, smavlar icin kosullanmis O6grencilerdir. Bir bakima 6grencileri bu kanallar
izlemeye giidiileyen sinava girecek olmalart ya da okul miifredatindaki bir konuda eksik
bilgiye sahip olmalaridir. Ogrencileri ders ya da sinav basaris1 kaygisi giitmeden; ilgi ve
merak duygusu ile izlemeye motive edebilen egitici icerikler, ozellikle bilingli se¢im

yapmaya baslayan bir kitle olarak ortaokul 6grencileri i¢in 6nem arz etmektedir.
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YouTube’da Basarih Bir Egitici Icerik Nasil Uretilir?

YouTube, igerik iireticiler i¢in olusturdugu “Icerik Uretici Akademisi” ile basarili
iceriklerin nasil olusturacag1 hakkinda yol gostermektedir. Burada igerik iiretmek isteyen
kullanicilara 6 ana baslik altinda bilgilendirici videolar ve metinler sunulmaktadir. Icerik
tiretmek isteyen kullanicilara icerik iiretimi i¢in paylasilan egitici bilgiler asagidaki

basliklar altinda verilmektedir (YouTube Creators, 2021):

1) YouTube'u kullanmaya baslama: Bu boliimde kullanicilara, en hizli seklide nasil
baslangi¢ yapabilecekleri, ayni zamana da bir YouTube kanalinin nasil
olusturulacagi anlatilmaktadir.

2) Topluluk olusturma: Bu bolimde kanal kitlesi ile etkilesimde bulunmanin
gerekliligi ve nasil etkilesim saglanacagi hakkinda bilgi verilmektedir. Iletisimi
devam ettirme, kullanici yorumlarini yonetme, kirici yorumlar ile basa g¢ikma
yontemlerinden bahsedilmektedir.

3) YouTube' da para kazanma: Bu bolimde platformda para kazanma yontemleri
hakkinda bilgi verilerek, secenekler sunulmaktadir. Uretici eger isterse bu
seceneklerden birisi ile kaynak olusturabilmektedir.

4) Kanalinizi gelistirme: Burada artik kullanicilar daha profesyonellesmekte,
kanallarmi  gelistirebilecekleri teknik ayrintilardan bahsedilmektedir. Kanal
bagarisini bir {ist seviyeye ylikseltilebilmesi i¢in, teknik analizlerden yararlanilmasi,
izleyici kitlenin tanimmmasi, igerikleri giincel tutabilmek icin cesitli alternatifler
sunulmaktadir.

5) Politikalar ve kurallar: Bu boliimde igerik tireticileri YouTube un giivenli bir ortam
olmasinda sorumluluk almaya tesvik edilmektedir. Politika ve Kurallar YouTube'da
izin verilen ve verilmeyen durumlari belirtmektedir.

6) Programlar ve Girisimler: Bu boliimde ise igerik {iireticilerine destek olmak, onlarin
yeni firsatlar1 ve kaynaklar1 kesfetmelerine yardimer olacak gesitli etkinlikler ve
hizmetler sunulmaktadir. YouTube’da One ¢ikan igerik iireticiler tanitilmak ve

kutlanmak amaci ile 24 saat boyunca “Kesfet” sayfasinda yayimlanmaktadir.

YouTube platformunda egitici igerik iiretenler i¢in yayinlanan makalede ise, egitici

icerik iireticilerinin nereden baslamalar1 gerektigi, konu se¢imi, hedef kitle belirleme ve
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izleyicilerle iliskilerin nasil olmas1 gerektigi agiklanmaktadir (YouTube, 2021). Makaleye
gore, YouTube’da egitici igerik {ireticisinin, Oncelikle ne Ogretmesi gerektigine karar
vermesi gerekmektedir. Ureticinin uzman oldugu ya da ilgi duydugu bir alanda icerik
iiretmesi onerilmektedir. Igerik iiretilecek alan belirlendikten sonra ise, kitleyi olusturmak
gerekmektedir. Icerigin kitlesini olusturabilmek igin, belirli bir kitleye gére igerik iiretmek
gerekmektedir. Belirlenen igerigin, hitap edilecek olan kitlenin ilgisini ¢ekip
cekemeyecegine karar verilmesi gerekmektedir. Burada karar verilirken ti¢ kriter agisindan

degerlendirme yapilabilecegi dnerilmektedir:

e Belirlenen igerige gergekten yogun bir ilginin olup olmadigina bakilmalidir. Bu
durumu anlamak i¢in, “Google Trendler” araci ile hangi donemde hangi terimlerin
kag¢ kez arandigi tespit edilmektedir.

e Belirlenen igerikteki rekabet oranmin diisiik olmasi gerekmektedir. Belirlenen
konuda rekabet oranini 6lgebilmek i¢in “YouTube Arama” araci kullanilmaktadir.

e Belirlenen igerigi ne kadar biiyiikliikte bir kitlenin bekledigi tespit edilmelidir.
”Google Anahtar Kelime Planlayici” ile hangi anahtar kelimelerin nasil performans

gosterebilecekleri belirlenmektedir.

Bu ii¢ kriter degerlendirildiginde, yogun ilgi ve diisiik rekabet sartlarinin birlikte
saglandig1 icerik, en etkili icerik olarak goriilmektedir. Belirlenen konuda ¢ok fazla icerik
iretildigi tespit edildiginde ise, iiretici ancak farkli bir bakis agisi ile 6ne ¢ikabilmektedir.

Icerik belirlendikten sonra ise hangi konularmn anlatilacagina karar verilmektedir.
Bunun i¢in etkili iki alternatif bulunmaktadir: Birinci alternatif olarak konular daha
uzaktan bir yaklasimla genel olarak ele alinmaktadir. ikinci alternatif ise; konular yakindan
ele almarak daha 6zel bir yaklasim tercih edilmektedir. Ozel ilgi alanma hitap eden
videolarin ise, genel yaklasim benimseyen videolara gore daha basarili oldugu

goriilmektedir.

YouTube Egitici Iceriklerinin Format Cesitleri

YouTube genis bir igerik yelpazesine sahiptir. Buna paralel olarak platformda farkli
tiirde format cesitleriyle de karsilasilmaktadir. Videonun konusuna, hitap ettigi kitleye,

icerigin hangi alanda sunulduguna bagli olarak degisen format cesitleri, videonun basari

28



saglamas1 i¢in Onemli kriterlerden birisidir. Video igerigin dogru yontemle sunulmasi

anlamina gelen format se¢imi, egitici icerikler i¢in de 6nem tasimaktadir.

YouTube platformunda egitici igerik tiretenler i¢in YouTube tarafindan yayinlanan
makalede, egitici igeriklerde kullanilabilecek format cgesitleri agiklanmaktadir. Egitici
iceriklerde kullanilabilecek format gesitleri (YouTube, 2021):

e Animasyon: Cok amagh ve ilgi ¢ekici olan bu format, bagka sunum yolu olmayan
gorselleri sunma imkani vermektedir. Belirli bir diizeyde sanatsal ve teknik beceri
gerektiren animasyon videolarini hazirlamak yogun ¢alisma gerektirmekte ve uzun
zaman alabilmektedir.

e Nasil yapilir?: YouTube platformunda siklikla tercih edilen formatlardan birisidir.
Bu formati tercih eden izleyiciler i¢in 6nemli olan egitim gormiig, alan uzmani
kisilerle karsilasmak yerine dogru bilgiye ulasmay1 yeterli gormektedir. Bu format
izleyicinin sadece bir videoyu izleyerek, abone olmadan kanaldan ayrilmasi ile
sonuclanabilmektedir. Diger taraftan icerik iiretilen konu ile ilgili yeterli ¢alisma
yapilmadiginda algoritmada 6nerilmesi zor olabilmektedir.

e Ders videolar1: Farkli platformlarda da paylasilan bu format tiiri, YouTube'da en
cok ilgi goren 6grenme igeriklerindendir. Bu videolarin izleyiciler i¢in oldukga
etkili oldugu bilinmektedir. Akademik kimligin 6nemli oldugu bu formatta, basarili
bir kanala kars1 yeni bir rakip kanali biiylitmek zor olabilmektedir. Diger taraftan
popiiler 6nemli konusma etkinliklerine katilim da bu formatta etkili olabilmektedir.

e Videolu makale: Cesitli medya tiirleriyle olusturulan formatta, kamera Oniinde
sunum yapmay1 gerektirmez. Animasyon formatina benzer olarak yogun calisma
gerektirebilen bu format, konu igerigi ve tarzi uyumlu oldugu stirece, anlatilan konu
izleyicilerin ilgisini ¢ekmektedir. Bu videolarda genellikle sanat ya da kiiltiir
caligmalarina ait kesitler ya da fikir sunumlar1 bulundugundan siklikla telif hakki
sorunu ile karsilasilabilmektedir.

e Ev ddevi yardimi: Ozellikle dgrencilere ya da daha genis bir izleyici kitlesine hitap
edebilecek konularin ele alindigi bu formatta, konular asama asama ayrintili olarak
anlatilmaktadir. Videolar seri seklinde ya da oynatma listesi olarak sunulmasi
izleyici ilgisinin artmasma sebep olmaktadir. Uretimi uzun zaman alabilen bu

format tiiriinde, video ve sunucu dikkat ¢ekici olmalidir.
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Egitici icerik lretiminde genellikle yukaridaki ve daha farkli tiirdeki formatlar
kullanilmaktadir. Konu ve formata karar verildikten sonra ise 6énemli olan bir diger nokta
hedef kitle kuvvetli bir iletisim kurmaktir. Sonraki bolimde egitici igerik izleyicileri ile

iliskilerin nasil olmasi gerektiginden bahsedilecektir.

Izleyiciler Tle Iliskiler

YouTube egitici igerik iireticileri i¢in YouTube tarafindan yayimlanan makalede,
icerik dreticisi i¢in hedef kitle ile gliven bagt kurmanin ¢ok Onemli oldugu
vurgulanmaktadir (YouTube, 2021). Hedef kitlenin giivenini kazanmak igin iiretici kanalin
“hakkinda” bolimiinde ya da video acgiklamalarinda uzman kimligini vurgulamalidir.
Giliven olusturmak i¢in diger bir yontem, giivenilir kaynaklardan alintilara yer vermektir.
Kaynaklarla ilgili linkler agiklamalara eklenebilir. Icerik iireticisi hata yaptiginda ya da
videodaki bilgiler gegerliligini yitirdiginde hatanin bir 6ziir ya da gilincelleme ile

diizeltilmesi giivenilirligin korunmasini saglamaktadir.

Hedef kitle ile iletisime gecmek, kitleyi genigletmek i¢in YouTube platformunun
analiz Ozelligi kullanilabilmektedir. Analizden elde edilen verilerden demografi ve
oynatma konumlari tespit edilmekte, bunun sonucu olarak ise farkl tilkeler i¢in icerikler
tiretilebilmekte ya da igerigi yaymnlamak i¢in uygun olan saatler tespit edilebilmektedir.
Yine treticiler analiz 6zelligi ile kanalin harici trafik kaynaklarini tespit edebilmektedir.
Bu durumda ise platform dis1 trafigin nereden geldigi Ogrenilerek, kanal stratejisi

belirlenebilmektedir.

Diger taraftan iireticinin kanalin agiklama kisminda, kanal hakkinda bilgiler yer
verilebilir. “Banner” olarak adlandirilan kanala ait gorsel, kanalin odak noktasina isaret
eder bir tarzda olusturulabilir. Video girisleri ise samimi ve eglenceli olacak bigimde
planlanabilir. Platformda kanala ait bu araglarin kanal konusu ile tutarli bicimde

kullanilmasi izleyiciler ile bag kurulmasini saglamaktadir.

Izleyicilerle bag kurulmasini saglayan énemli araglardan biriside iireticinin video

yorumlarmna verdigi yamtlardir. Ureticinin yorumlar1 dikkatli ve siklikla yanitlamasi,
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begendigi yorumlar1 sabitlemesi ve begenmesi izleyiciler ile giiglii baglar kurulmasini
saglamaktadir. Bunun yani sira iiretici diger igerik ireticilerle de bag kurabilir. Farkli
kanallardaki igeriklere yorum yapilmasi ya da diger iireticilerle ortak caligmalar

planlanmasi tireticiler arasinda bag olusturmanin énemli bir yoludur.

Ayrica izleyicilere kanal igerilerinin diizenli ve tutarli bir sekilde sunulmasin
saglayan oynatma listelerinden yararlanilabilir. Bunun yani sira videolarin son 5-20
saniyesinde kanala abonelik logosu ya da oOnerilen diger videolara gegis saglayan kartlar
konularak bitis ekran ayarlar1 yapilabilir. Bitis ekran raporlarindan hangi dgelerin en ¢ok

tercih edildigi belirlenebilmektedir.

Egitici icerik ireticilerinin yararlanabilecegi bir diger ara¢ ise canli yayinlardir.
Izleyicilerle birebir etkilesim kurulabilecek yontemlerden olan canli yayilarda, gercek

zamanli ders verilebilmekte, izleyicilerin sorular1 aninda yanitlanabilmektedir.

Diger bir YouTube araci olan topluluk sekmesi ile video yiiklemelerinin diginda
izleyicilerin ilgisini ¢ekebilmektedir. Uretici, videoda deginemedigi bilgileri bu sekmeden
izleyicilere ulastirabilmektedir. Yine topluluk sekmesinden izleyicilerle 6grendiklerini ne

kadar pekistirebildikleri hakkinda iletisime gegilebilmektedir.

Kanal tiyelikleri ise igeriklerin izleyiciler tarafindan finansal olarak desteklenmesini
saglar. Uyeler aylik olarak belirli bir {icret karsiliginda, kanal ile ilgili dzel ayricaliklara
sahip olabilirler. Ornegin 6zel emoji kullanabilme, dzel canli yaymlara sahip olma gibi
haklara sahip olabilirler. Bunun i¢in iireticiler liyelik sistemini izleyicilere tanitmakta ve
hatirlatmaktadir. Bahsedilen YouTube araglar1 kullanilarak egitici igerik treticilerinin

izleyicilerle gii¢lii bag kurmasi ve kanal kitlesinin genislemesi saglanmaktadir.

2.4. Coklu Ortamla Ogrenmenin Bilissel Kuram

Teknolojinin gelismesi ile birlikte, yasamamizda pek ¢ok koklii degisim oldugu
gibi, egitim alaninda da onemli degisiklikler meydana gelmektedir. Yeni teknolojilerin
kullanimu ile birlikte 6grenme ortamlart da kabuk degistirmekte, bununla birlikte ¢oklu

ortam kavraminin kullanimi ise giderek artmaktadir.
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Coklu ortam kavrami Tiirkge sozliikkte “Bilgisayarda metin, grafik, ses ve
canlandirma ogelerini birlestirerek sunan ortam” olarak yer almaktadir (TDK, 2021).
Alanyazinda ise konuyla ilgili Onemli c¢alismalar1 bulunan Mayer, c¢oklu ortam
kavramindan; yazili veya sozlii ifadelerin; resim, animasyon, video gibi gorsellerle birlikte
kullanilarak c¢esitli formlarda sunulmasi olarak tanimlamistir (Mayer, 2001). Tanimdan da
anlasilacagi iizere ¢oklu ortam, birden fazla dijital ortamin uyumlu bir sekilde birleserek
bir biitiin olusturmasidir. Burada ¢oklu ortamin olusturulmasinda dikkat edilmesi gereken
durum ise; farkli ortamlarin dogrudan birlestirilmesi yerine ortamlarin Ogrenmeyi
destekleyen oOzelliklerinden faydalanilarak birlestirilmesidir (Kabakc1, Firat, izmirli ve
Kuzu, 2010). Ses, resim, animasyon, grafik ve yazi gibi farkli bilesenlerle 6grenime uygun
bir biitiinliik icinde sunulan igerikler, aliciya bilgi aktarimini kolaylastirmaktadir. Dolayisi
ile sadece metinden olusan ifadeler yerine, hedef kazanimla ilgili gérsel ve isitsel dgelerin
kullanimi, birden fazla duyu organina hitap edebilen egitim materyallerinin
olusturuldugunu gostermektedir. Bu baglamda egitim alaninda ¢oklu ortam kavramindan

yararlanilmasinin, kalic1 6grenmeler meydana getirdigi goriilmektedir (Moreno ve Mayer,

1999; Shepherdson, 2001).

Coklu ortamla ilgili yapilan g¢aligmalardan; Mayer (2001)’in Coklu Ortamla
Ogrenmenin Bilissel Kurami; bilginin islenme ve ogrenme siirecine odaklanmasi
bakimindan 6nem arz etmektedir. Kuram bilgi isleme siirecinde; bilgilerin islenmesi,
diizenlenmesi ve biitlinlestirilmesi islevleri iizerine odaklanmaktadir. Kuramda 6gretilmek
tizere sunulan bilgilerin duyusal bellekte, calisan bellekte ve uzun siireli bellekte islenme
stiregleri agiklanmigtir. Kurama gore; 6grenme siirecinde bilginin sadece gorsel ya da
isitsel yoldan aktarimi yeterli degildir. Siire¢ sadece tek kanal lizerinden islediginde

Ogrenen aktif olamamaktadir.

Coklu Ortamla Ogrenmede Bilissel Kuram’in isleyisi ii¢ temel varsayimla

aciklanmaktadir (Mayer, 2001):

e Ikili kanal; insanlar, gorsel/resimsel materyalleri ve isitsel/sézlii materyalleri
islemek i¢in ayr1 kanallara sahiptir.
o Smirl kapasite; insanlar, birkere de her bir kanal i¢in yalnizca birkag parca bilgiyi

aktif olarak isleyebilirler.
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e Aktif isleme; insanlar, 6grenme esnasinda ilgili materyale dikkatle odaklandiginda,
materyali tutarli bir yapiya donistiirdiigiinde ve Onceki bilgileri ile

biitiinlestirdiginde aktif 6grenme gerceklesir.

Kuramin ikili kanal varsayiminda bilginin islenmesi silirecinde, soézclik ve resim
iizerinde duruldugu goriilmektedir. Ogrenenin gorsel kanal ve isitsel kanal olarak
birbirinden bagimsiz iki farkli kanal kullanarak bilgiyi isledigi ifade edilmektedir. Bu
baglamda bilgi, bu iki kanalda beraberce islenirse, tek kanalda islenen bilgilere gore

hatirlanmas1 daha kolay olmaktadir (Najjar, 1996).

Smirli kapasite varsayimi ise, 6grenenin her bir kanalda isleyebilecegi bilgi miktari
ile ilgilidir. Mayer (2001)’e gore insanin kisa siireli belleginin bir defada sinirli miktarda
veriyi isleyebilecegi varsayilmaktadir. Dolayisi ile bir sesli 6grenme materyalinde, 6grenen
herhangi bir zamanda calisma belleginde sadece birkag sozciik tutabilirken (Baddeley,
1992); bir animasyon sunusunda ise belleginde videonun tamami yerine birkag goriintii

tutabilmektedir.

Aktif islem varsayiminda ise; 6grenenin biligsel siireclerde aktif bir konumda
oldugundan bahsedilmektedir. Mayer (2001), aktif islem varsayimini agiklarken; dikkat ile
ilgili materyalin se¢ilmesine, gelen bilgilerin uyumlu bir sekilde organize edilmesine ve
yeni gelen bilgilerle var olan bilgilerin biitlinlestirilmesine odaklanmaktadir. Dolayis1 ile
kuramda, Ogrenenin bellegine alabilecegi en yliksek seviyede bilgiyi aldigi ve bunu
yiirlitiicl bilis stratejilerini kullanan aktif bireyler olarak ger¢eklestirdigi vurgulanmaktadir.
Coklu Ortam Ogrenme Bilissel Kuraminin bu ii¢ varsayimimdan hareketle, ¢coklu ortam

tasarim ilkeleri ortaya ¢ikmistir (Mayer, 2009).

Birden fazla duyuya yonelik olarak hazirlanan ¢oklu 6grenme ortamlarinda, daha
etkili 6grenmeler olusabilmesi i¢in tasarimla ilgili bir ¢ergceve ¢izen Mayer’in ¢oklu ortam
ogrenme kurammin dayandigi ilke ve kurallar yol gosterici olarak kabul edilmektedir
(Akkoyunlu ve Yilmaz, 2005).
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2.5. Coklu Ortamla Ogrenmenin Tasarim Ilkeleri

Mayer (2001) tarafindan yapilan ilk ¢alismada ¢oklu ortam tasarimai ile ilgili 7 ilke
belirlenmis; sonraki yillarda yapilan c¢alismalardan sonra ise ilkelerin sayis1 12’ye
cikarilmistir (Mayer, 2009). Coklu ortam tasarimi ile ilgili yapilan en son ¢alismada ise
Mayer (2021), 14 ilkeden bahsetmektedir. En son belirlenen bu 14 ilke Tablo 1’de
belirtildigi gibi gruplandirilmaktadir:

Tablo 1
Coklu ortam tasarim ilkeleri (Mayer, R. E. (2021).

En Temel ve Konu Dis1 islemleri  Temel Siirecleri Uretici Siirecleri
Kapsayiel ilke  Azaltma ilkeleri Yonetme ilkeleri  Gelistirme flkeleri
Coklu Ortam Tutarlilik Pargalara Bolme Kisilestirme
Dikkat Cekme On Alistirma Ses
Gereksizlik Sunum Tiirt Gorlintii
Konumsal Yakinlik Diizenleme
Zamansal Yakimlik Uretken Etkinlik

Mayer’in (2021) Tablo 1’de gruplandirilan ¢oklu tasarim ilkeleri;

e Coklu Ortam Ilkesi (En temel ve kapsayici ilke): Yalmzca sozciikler yerine,
sozciikler ve grafikler birlikte sunulmalidir. Video hem anlatim hem de grafikler

igerir.

Harici islemleri azaltma ilkeleri;

e Tutarlilik: Anlatimda gereksiz materyallerden kaginilmalidir. Konu ile 1ilgisi
olmayan ogeler tercih edilmemelidir.

e Sinyal Ilkesi (Signaling Principle): Ana konuyu vurgulayacak anahtar kavramlara
yer verilmelidir.

e Gereksizlik Ilkesi (Redundancy Principle): Gorsel destekli anlatimlarda, ayrica

anlatimi tekrar eden yazilar bulunmamalidir.
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e Uzamsal Yakmlik Ilkesi (Spatial Contiguity Principle): iliskili resim ve metinsel
ifadeler ekranda birbirine yakin olarak sunulmalidir.
e Zamansal Yakinlik ilkesi (Temporal Contiguity Principle): iliskili resim ve

metinsel ifadeler sunum sirasinda es zamanli olarak yer almalidir.

Temel siiregleri yonetme ilkeleri;

e Boliimleme Ilkesi (Segmenting Principle): Bilgi béliimler halinde sunulmali ve
boliimler arasindaki gegisin kontrolii 6grenende olmalidir.

e On Egitim Ilkesi (Pre-training Principle): Temel kavramlarim isimleri ve dzellikleri
on egitim ile sunulmalidir.

e Sunum Tiirii Ilkesi (Modality Principle): Metinsel ifadeler sozlii olarak

sunulmalidir.

Uretici siiregleri gelistirme ilkeleri;

e Kisisellestirme Ilkesi (Personalization Principle): Anlatim birinci veya ikinci tekil
sahislar(biz/siz/haydi) kullanilarak yapilmalidir.

e Ses Ilkesi (Voice Principle): Anlatimda makine sesi yerine, dost¢a tavirli bir insan
sesi kullanilmalidir.

e Goriintii Ilkesi (Image Principle): Videoda anlaticinin yiiz fotografinin bulundugu
bir pencere olmamalidir.

e Diizenleme (Somutlastirma) Ilkesi: Egitmenin konu anlatimi sirasinda uygun
jestleri kullanmasi ya da birinci sahis bakis agisiyla filme alinmasidir.

e Uretken etkinlik: Ogrencinin gretim sirasinda 6grenmeyi tesvik etmeyi amaglayan

faaliyetlerle mesgul olmasini saglamaktir.

2.6. Tigili Arastirmalar

Bu boliimde alanyazinda ¢alisilmis olan “YouTube’un egitim amagh kullanimi ile

ilgili alismalara”, “Coklu Ortamla Ogrenmenin Tasarim Ilkeleri ile ilgili calismalara” yer

verilmistir.
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2.6.1. YouTube’un Egitim Amach Kullanim ile Tlgili Calismalar

Ata ve Atik (2016) tarafindan yapilan ¢alismada, diinya tiniversiteleri akademik
siralamasinda en iyi 500 {iniversite arasinda ilk beste bulunan iiniversitelerin resmi video
paylasim siteleri ve bu sitelerdeki video ders igeriklerinin e-6grenme baglaminda nasil bir
isleve sahip oldugu arastirilmigtir. Tarama yonteminin kullanildigi ¢alismada inceleme;
tiniversitelerin internet ortamindaki medya ve video g¢alismalari, resmi video paylagim
kanallar1 ve bu kanallardaki egitici video igerik uygulamalar1 incelenmistir. Arastirma
sonucunda incelenen biitiin iiniversitelerde video paylagim sitesi olarak YouTube’un tercih
edildigi, egitsel videolar1 YouTube’un “Egitim” ve “Bilim ve Teknoloji” kategorilerinde
acilan liniversite resmi hesaplarinda yayinladiklari, YouTube’u ilk kuruldugu yillardan
itibaren aktif olarak kullandiklari, YouTube’un ayni1 zamanda egitsel video paylasimi i¢in

de ideal bir ortam olusturdugu belirtilmistir.

Alp ve Kaleci (2018) calismalarinda, dgrencilerin Web Editorii dersi kapsaminda,
YouTube platformundaki Adobe Dreamweaver programinin kullanimu ile ilgili videolarin
egitim materyali olarak kullanimina yonelik goriislerini incelemistir. Tarama yontemi ile
gerceklestirilen arastirma kapsaminda 2015-2016 egitim 6gretim yilinda Siirt Universitesi
Teknik Bilimler Meslek Yiiksekokulu Bilgisayar Programciligi boliimiindeki 38 6grenciye
anket uygulanmigtir. Calismanin verileri, aritmetik ortalama, frekans, yiizde ve standart
sapma istatistikleri ve parametrik olmayan Mann-Whitney U ve Kruskal-Wallis testleri ile
analiz edilmistir. Arastirma sonucunda ogrencilerin YouTube platformundaki ilgili
videolarin bireysel ¢alisma kapsaminda dersi eglenceli hale getirdigi, konunun
anlasilmasin1  kolaylastirdigi, basar1 seviyesini artirdifina yonelik goriigleri ortaya

konulmustur.

Dikmen (2018) yapmis oldugu arastirmasinda, Tiirkiye’deki 182 {iniversitenin
YouTube’daki paylagim videolar1 incelenmistir. Kullanim amaglar1 ve uygulamis olduklari
igerik yayin stratejilerinin belirlenmesi amaglanmigtir. Calisma sonucunda, tiniversitelerin
YouTube kanallarinin nitelik ve nicelik agisindan aralarinda biiyiik farkliliklar oldugu,
video kanallarin bilimsel icerik ve derslerin paylasilmasinda kullanilmasi yerine, cogunluk
olarak tiiniversitelerin tanitimi ve yonetim kadrolarmin icraatlarinin duyurulmasi igin

kullanildig: tespit edilmistir.
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Moghavvemi vd. (2018) tarafindan yapilan c¢aligmada, iiniversite Ogrencilerinin
O0grenme amact ile YouTube kullanimina iligkin bakis acilar1 ve onlart YouTube'u
kullanmaya iten faktorler incelenmistir. Bu baglamda Malezya'daki liniversite dgrencileri
arasinda YouTube'u kullanma sekli ve amaci, 6grencilerin akademik 6grenme baglaminda
tamamlayict bir ara¢ olarak YouTube videolarinin etkililigine iligkin goriislerinin
belirlenmesi amaclanmistir. Ayrica ¢alismada YouTube’un akademik O6grenme amaclh
kullanimu ile ilgili 6l¢ek gelistirilmistir. Malezya iiniversitesinden 30 6grenci ile goriisme
yapilmis, 312 Ogrenciye gelistirilen anket uygulanmistir. Veriler SPSS'de tanimlayici
istatistikler, glivenilirlik ve agimlayici faktor analizi kullanilarak test edilmistir. Arastirma
sonucunda dgrencilerin akademik sorunlar1 ¢6zmek ve olabilecek tiim sorular1 yanitlamak
icin YouTube'a giivendigi, neredeyse tamaminin YouTube'u bilgi aramak ve 6grenmek i¢in

kullandig1 belirlenmistir.

Aciksoz ve Gilidek (2018) tarafindan yapilan ¢aligmada, miizik egitimi kapsaminda
YouTube platformunun etkisini ve ¢evrimi¢i piyano derslerini incelenmistir. Betimsel bir
calisma olan aragtirmada YouTube platformundaki ¢evrimigi piyano egitimi kanallarindan
en popiiler 2 kanal secilmistir. Bu baglamda Hoffman Academy ve Piano Video Lessons
YouTube kanallarina ait 302 ders videosunun kapsam ve icerik analizleri yapilmistir.
Caligma sonucunda ders videolarmin seviyelere gore isimlendirildigi; Orneklerin
uygulamal1 gosterilirken ellerin yakin kamera c¢ekim goriintiisiiyle desteklendigi; konu
anlatimlarinda gorsel materyallere yer verildigi, miizik alfabesi, miizik teorisi ve ritim
caligmalar1 gibi teorik anlatimlarin, isitme egitimi, desifre ¢alismalari, dogaclama ve
besteleme caligsmalarin egitici tarafindan piyanoda uygulamali olarak gosterildigi

belirlenmistir.

Tasdelen (2019) yapmis oldugu aragtirmanin amaci, YouTube’un agik ve uzaktan
egitimde 6grenim kaynagi olarak kullanilmasinda, agik ve uzaktan 6grenmede ders veren
Ogretim elemanlarinin goriislerinin analiz edilmesidir. Bu baglamda alaninda uzaktan
Ogretim yontemiyle ders veren 10 Ogretim elemaniyla yari yapilandirilmis goriisme
yaparak, elde etmis oldugu verileri belli bagliklar halinde siralamistir. Calismasinda
YouTube’un 6grenmede etkili bir ara¢ oldugunu belirterek ayni zamanda katilimcilar
tarafindan 6grenen ve Ogreten arasinda herhangi bir engel olmadigini, dijital yeterlilik ve

telif haklarinin kalkmasi gerektigini tespit etmistir. Bununla birlikte ¢alismaya katilan
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egitmenlerin 6grenme ve Ogretmede YouTube’u kendi derslerinde kullanmay1 tavsiye

ettiklerini belirtmistir.

Saurabh ve Gautam (2019) tarafindan yapilan c¢alismada, kanal sahibinin bakis
acistyla YouTube egitim videolarint modellenmesi ve istatistiksel analizi amaglanmistir.
Calismada YouTube platformundaki popiiler bir egitim kanalinin 6zel YouTube analiz
verileri kullanilmistir. Arastirma sonucunda YouTube egitim videolarinin, donemsel ve
giinliik goriintiilenme egilimi, popitlerlik agisindan video biliyiime oranini etkileyen
faktorler, izleyicilerin cografi konumu ile kanalin hitap ettigi sektoriin konumu arasindaki
iligki, izleyici ile videolarin konusu arasindaki iligki, videolar1 izlemek icin kullanilan
popliler cihazlar ve isletim sistemleri, ana trafik kaynaklari, oynatma konumlari, ¢eviri
etkinligi ve izleyicilerin demografisi tespit edilmistir. Arastirmanin YouTube egitim

videolarinin teknik 6zelliklerini anlamada yararli olacagi belirtilmistir.

Tasdelen (2019) yapmis oldugu calismada, YouTube’daki saglik igerikli egitsel
videolarin okul Oncesi c¢ocuklara koruyucu saglik egitimini kazandirma baglaminda
yeterliligi arastirilmistir. Koruyucu saglik hizmeti alaninda okul 6ncesi ¢ocuklara yonelik
YouTube platformundaki 48 egitsel videonun igerik analizi yapilmigtir. Arastirma
sonucunda YouTube platformundaki koruyucu saglik hizmetlerine yonelik faydali 48
egitici video icerik bulundugu; YouTube gibi platformlarin, okuldncesi cocuklar igin
koruyucu saglik hizmetleri baglaminda egitici videolar aracilig1 ile yararli olabilecegi, bu
videolarin egitimciler ve ebeveynler tarafindan bir egitim kaynag1 olarak kullanilabilecegi

belirtilmistir.

Yavuz Van Giersbergen ve Soyer (2020) tarafindan yapilan ¢alismada, hemsirelik
boliimii 6grencilerinin YouTube’u ameliyathane hemsireligi dersi icerigi olarak kullanimi
hakkindaki goriisleri incelenmistir. Tanimlayic1 yontem ile tasarlanan arastirmanin ¢alisma
grubunu 114 kisilik 3. Simf 6grencisi olusturmaktadir. "Sosyodemografik Ozellikler ve
Teknoloji Kullanim Formu" ve “Hemsirelik Ogrencilerinin Ameliyathane Hemgireligi”
Ders Iceriginde YouTube videolarmm Kullanimina iliskin Gériislerinin Degerlendirilmesi
Formu” ile toplanan veriler sayi, ylizde, ortalama ve standart sapma ile analiz edilmistir.

Arastirma sonucunda oOgrencilerin, YouTube videolarinin Ameliyathane Hemsireligi
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dersine dahil edilmesinden memnun olduklar1 ve YouTube’daki ilgili videolar: etkili, agik

ve yeterli bulduklart belirtilmistir.

Lam ve Woo (2020) yaptiklar1 da ¢alismada, YouTube platformunun ruh sagligi
egitimi alaninda egitsel amacli kullanilabilirligini aragtirmiglardir. Bu baglamda ruh saglig
egitici igeriklerinin yayinlanma zamanlari ile izleyiciler tarafindan izlenme iligkisinin
incelenmesi amaglanmistir. Calismada YouTube’da yayinlanan ruh saghgi egitici
videolarindan 36 aylik siirede elde edilen veriler toplanmistir. Calismada egitici videolari
risk grubuna giren 65 yas istii bireylerin, 25 yas alt1 bireylere gore daha uzun siire izledigi;
ticlincii yi1lda yayinlanan egitici videolarin, ilk yilda yayinlananlara gore hedef kitle olan 45 yas
iistii bireylere ulasmada daha etkili oldugu saptanmistir. Arastirma sonucunda, farkli yas grubu

kitlelerine ulagsmak i¢in YouTube platformunun 6nemli bir ara¢ oldugu belirtilmistir.

Kilig ve Yilmaz (2021) calismalarinda, 6gretmenlerin YouTube platformunu
ogrenim amagli kabul ve kullanim durumlarini inceleyen yapisal esitlik modelinin test
edilmesi amaglanmistir. Veri toplama araci olarak arastirmaci tarafindan gelistirilen anket
kullanilmistir. Kisisel bilgiler formu, egitsel amacglt YouTube kabul 6l¢egi boliimlerinden
anket test edilerek maddeleri belirlenmistir. Arastirma sonucunda Birlestirilmis Teknoloji
Kabul ve Kullanim Modelinin temelini olugturan performans beklentisi, davranigsal niyet,
sosyal etki ve ¢aba beklentisi yapilarinin 6gretmenlerin YouTube u 6grenim amagli olarak

kabul ve kullanim durumlarini etkiledigi belirlenmistir.

Cangal (2021) calismasinda, yabancilara Tiirk¢e 6gretimi silirecinde, 6greticilerin
derslerde YouTube kullanimina yonelik deneyim ve bakis agilarini incelemistir. Durum
caligmas1 olarak desenlenen arastirmada Ogreticilerden goriisme formu ile toplanan
verilerin igerik analizi yapilmistir. Calisma sonucunda yabancilara Tiirk¢e Ogretiminde
YouTube kullaniminin dil becerilerini gelistirmesi, 6grenmeyi eglenceli hale getirmesi,
S6z varligimi zenginlestirmesi, dogal dil kullanimlarin1 gostermesi bakimindan 6grenme
stirecini olumlu etkiledigi belirlenmistir. Genel olarak olumlu yonde goriis bildirilmis
bununla birlikte diizeye uygun iceriklerin segilmesi ve 6n hazirlik gerektirmesi, reklam ve
konuyla ilgisiz iceriklerle karsilasilmasi durumlari olumsuz yondeki goriisler olarak

sunulmustur.
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Cihangir ve Coklar (2021) ¢alismalarinda, YouTube platformunun egitim amagh
kullanimint ve YouTube platformunda egitsel icerikli video izleyenlerin goriislerini
incelemislerdir. Nitel olarak tasarlanan calismada ‘“Kablosuz kedi” isimli YouTube
Kanali’nin 47 takipgisi ile yar1 yapilandirilmig goriisme yapilmis, veriler igerik analizi
yontemi ile belirlenmistir. Arastirma sonucunda YouTube disinda en ¢ok tercih edilen
video paylasim platformunun Udemy oldugu, YouTube’da giinliikk 3 saatin altinda vakit
gecirildigi, egitici amagli bir YouTube videosunun igerik ve egitim kalitesi, uzmanlik, akici
olmayan anlatim, egiticinin islubu ve diksiyonu sebepleri ile yayindan kaldirildigi
belirtilmistir. Diger taraftan takipcilerin YouTube ‘da premium oOnerilerin yapilmasi,
reklamlarin fazla olmasi, yorumlarda denetim eksikligi olmasi, onerilen videolarin ilgisiz
olmasi1 yoniinde elestiride bulunduklar1 belirlenmistir. Caligmada takipgilerin tasarim

ilkelerini g6z 6niinde bulundurulmasi 6nerisi nemli oldugu belirtilmistir.

Bello-Bravo vd. (2021) tarafindan yapilan c¢alismada, YouTube'daki resmi
olmayan egitim videolarinin etkisinin ve erisim bilgilerinin tespit edilmesi amaglanmstir.
Bu baglamda calismada Michigan Eyalet Universitesi'ne ait “Scientific Animations
Without Borders” isimli YouTube Kanali’nda sunulan bilimsel animasyon videolarina ait
veriler incelenmistir. 38 bin aboneye ve 14 milyon goriintiillenmeye sahip olan kanal,
kurumsal kisitlama olmadan tarim ve saglik gibi temel alanlarda bagimsiz olarak kendi
icerigini lretmektedir. Nicel olarak tasarlanan calismada kanal sahibi igerik ve etkinlik
verilerinden yararlanilarak, YouTube Analytics'ten toplanan veriler analiz edilmistir.
Analiz sonucunda kanalda en ¢ok damla sulama, komiirlii su filtrasyonu ve tiiberkiiloz
kullanilarak hayatta kalma bahg¢ivanligi videolarnin izlendigi; buna bagl olarak video
erisiminin karakteristik talebi, zamani, konumu ve hacmi tespit edilmistir. Calisma
sonucunda kullanic1 etkinligi ile YouTube katilim metrikleri olan izlenme siiresi,
gorlintiilleme, begeni ve abone sayist arasindaki istatistiksel olarak anlamli korelasyonlar
Olclilmiis, ayn1 zamanda egitsel tiirdeki bu iceriklerin YouTube platformu ile demografide

ve kiiresel olarak genis ¢apta uygulanabilir hale getirilebilecegi belirlenmistir.

Tok (2022) yaptig1 calismada, uzaktan 6grenmeyi tercih eden bireylerin YouTube
platformunda kendi irettikleri icerikler ile akranlarma destek olma stratejilerinin
belirlenmesi amacglanmistir. Arastirma durum c¢alismasi olarak desenlenmistir. Uzaktan

ogrenmeyi tercih eden bireyler tarafindan {iiretilen, en az 30 bin izlenme sayisina ulagmis
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10 YouTube videosunun igerik analizi yapilmistir. Arastirma sonucunda videolarinda
kisisel tecriibeleri paylagsma, calisma yontemi tavsiyesinde bulunma, konusma dili
kullanma, tesvik etme ve uygulamali anlatma yontemleri ile uzaktan 6grenen bireylerin

akranlarma destek oldugu belirlenmistir.

Altunel vd. (2022) caligmalarinda, goz kapagi hastaliklart konulu YouTube
videolarinin egitim kaynagi olarak kullanilabilirligini incelemeyi amaclamislardir.
Calismada g6z kapag hastaliklar ile ilgili 6 adet terime yonelik 50’ser video analiz
edilmis, toplamda 300 video degerlendirilmistir. Degerlendirme sonrasinda 152 video
calismaya dahil edilerek; DISCERN, Journal of the American Medical Association ve
Global Quality skorlama sistemleri ile analiz edilmistir. Arastirma sonucunda, ektropiyum,
entropiyum ve pitozis hakkindaki YouTube videolarinin %62’sinin alaninda uzman
hekimler tarafindan yiiklendigi, genel olarak iyi kalitede ve kullanilabilir oldugu
belirtilmistir.

Alan yazinda YouTube platformunun egitsel amagh kullanimi ile ilgili
aragtirmalarda, YouTube’un egitim ortamlarinda kullanimini, platformdaki egitici
igeriklerin egitsel olarak yeterliligini ve bu igeriklere ait analitik verilerin incelenmesini,
YouTube egitici iceriklerine yonelik Ogrenci, 6gretmen, Ogretim gorevlisi goriislerinin

incelenmesini konu edinen caligmalar yer almaktadir.

2.6.2. Coklu Ortamla Ogrenmenin Tasarim ilkeleri ile Tlgili Calismalar

Ates, vd. (2015) birlikte yaptiklar ¢alismada, FATIH Projesi kapsaminda hizmet
veren EBA Platformunda bulunan Tiirk¢e ders videolarinin amaglarina ne 6lgiide katki
sagladigini incelemislerdir. Tiirk¢e dersi videolarinin sistematik bir anlayisla ele alinmasi
amaclanarak betimsel bir aragtirma yapilmistir. Calismada 16 Nisan 2015 tarihinde
EBA’da erisilebilen 5., 6., 7. ve 8. sif Ogrenciler i¢in hazirlanmis 125 ders videosu
Tiirk¢e ders videolar1 analiz edilerek igeriklerin Tiirk¢e 6gretimi bakimindan 6zelliklerini
ortaya koyarak, amacima uygun kullanilmasina katki sunmak amaglanmistir. Bu videolar
arastirmacilarin her biri tarafindan ticer defa izlenerek onceden belirledikleri yedi (7) soru
acisindan incelemeye tabi tutulmugtur. Elde ettikleri sonuglar1 her alt amaca uygun olarak

tablolar halinde belirmislerdir. Sonu¢ olarak Tiirk¢e ders videolarinin siniflara gore esit
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dagilim yapilmayarak videolarin yaridan ¢ogunun 8. smiflara yonelik oldugunu, ders
videolarin siirelerinin yetersiz oldugunu, izlenme oranlarinin son derece diisiik oldugunu
ve siif diizeylerine uygun olmadigin tespit edilmistir. Ayrica Tiirkge videolarinin dersin
kazanimlarina yonelik hazirlanmast gerektigini, videolarn ders islenis siireclerinin
asamalarina yer verilmedigi, dersin sunus yoluyla o6gretim yaklagimiin kullanildig:

belirtilerek farkli 6gretim yontem ve tekniklerden yararlanilmadigini tespit etmislerdir.

Bing6l (2014) tarafindan yapilan calismada, lisans diizeyinde egitim goren
ogrencilere iletisim tasarimi egitiminde c¢oklu ortam tasarimi konusuna yonelik
Ogrencilerin basarilarini ve bilgi seviyelerini 6lgmeyi amaglamistir. Arastirmanin evrenini
2009-2010 ogretim yilinda Ankara ilinde bulunan iiniversitelerin fakiiltelerinde gorsel
iletisim tasarimi egitimi veren, arastirmanin Orneklemini de bu alanda egitim vermeye
devam eden 5 fakiiltedeki 100 6grenci tizerinde ¢alismistir. Arastirmada bu fakiiltelerde
farkli kademelerde gorev yapan 12 &gretim elemani ile yliz ylize goriiserek ¢oklu ortam
tasarim1 iceren derslerin yeterliligine iliskin goriislerini alarak O6gretim elemanlarinin
cogunlugunun bu egitimde uygulanan ders programlarinin igeriklerinin kismen yeterli
oldugunu belirterek gelistirilmesi gerektigi yoniinde goriis bildirmislerdir. Ayrica
Ogrenciler bilgi testi uygulayarak almis olduklar1 puanlari, okumus olduklari {iniversitelere
gore farklilik gosterip gostermedigini kontrol etmek igin tek yonli varyans analizi ve T
testi yapmustir. Aragtirmanin sonunda ise aragtirmaya katilan 6grencilerin cinsiyetlerinin ve

yaslariin basar1 i¢in dnemli bir fark gdstermedigini tespit etmistir.

Karakus Yilmaz ve Cagiltay (2016) calismalarinda, ¢oklu ortam tasarimi dersini
alan, BOTE béliimii 3. Smmf 6grencilerinin, &gretim tasarmmi alani ile ilgili elde ettikleri
kazanimlar1 degerlendirmislerdir. Aragtirmanin ¢alisma grubunu 47 ders Ogrencisi, 16
mezun, 10 bir dnceki yildan ayni dersi alan 6grenci olusturmaktadir. Durum ¢aligmasi
olarak ylriitiilen arastirmada anket ve gorlisme araclari kullanilmistir. Arastirma
sonucunda 6grencilerin dgretim tasarimi alaninda kabul gdérmiis olan 6gretim tasarimcisi
becerilerinin bir¢ogunu c¢oklu ortam tasarimi siirecinde kazandiklar1 belirtilmistir. Diger
taraftan siire kisitliligi sebebiyle siirecin tam olarak anlasilmamasi, egitimci tarafindan
olusturulmus bir grupla ¢alismanin performans ve iiriinii etkilemesi gibi sorunlar olustugu

vurgulanmigtir.
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Bulduk (2016) calismasinda, etkilesimli medya uygulamalarinin tasarim agsamasinin
onemini ortaya koymayr amaglamis, bu baglamda “Coklu Ortam Tasarim Ilkelerine” gore
tasarim siirecini degerlendirmistir. Arastirma kapsaminda egitici e-kitap, oyun, etkinlik
uygulamalari, bilgi verici grafikler, etkilesimli medya uygulamalar1 ¢oklu ortam tasarim
ilkeleri baglaminda incelemistir. Incelenen ¢oklu ortam medyalar1 Peg’s Pizza Place ve
The Highlight Zone isimli egitici etkinlik uygulamalarindan; Monkeys in My Head ve
Nedi the Yeti isimli etkilesimli elektronik c¢ocuk kitabindan olusmaktadir. Arastirma
sonucunda tasarim siirecinin uygulamalarin  nitelikli  olarak bitirilebilmesi  ve
degerlendirilebilmesi baglaminda planlanmasi Onerilirken, nitelikli irlin  gelistirme

stirecinde etkilesimli medya uygulamalarinin 6nem tasidig: belirtilmistir.

Cosgun ve Satict (2017) ¢alismalarinda 6grenenlerin biligsel yiik, geri getirme ve
O0grenme transferi diizeylerine ¢oklu ortam kurami baglaminda yiiksek konu dis1 isleme
yiikiinlin etkisini arastirmislardir. Gergek deneme yontemlerinden son test kontrol gruplu
deneysel desen ile yapilan arastirmada Mustafa Kemal Universitesi Egitim Fakiiltesi
Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri Egitimi Béliimii’'nden 31 6grenci ile ¢aligilmustir.
Katilimcilar, konu dis1 isleme yiikii yiiksek ve diisiik olarak tasarlanmis iki ¢oklu ortamdan
birisini deneyimlemistir. Arastirma sonucunda konu dis1 islemeyi azaltma tekniklerinin
uygulanmadigi ¢oklu ortamin katilimcilarda daha fazla biligsel yiike neden oldugu ve

ogrenme transfer performanslarini olumsuz yonde etkiledigi belirlenmistir.

Ozerbas ve Yalgmkaya (2018) yapmis olduklar1 arastirmada, ilkokul 4. smifta
okuyan oOgrencilerin ¢oklu ortam tasarimi ile olusturulmus bir O6grenme ortaminda
motivasyon akademik basarilar1 ve 6grenilen bilgilerin kalicilig {izerinde etkiye sahip olup
olmadigin1 incelemeyi amaclamiglardir. Arastirma Bitlis ili Merkez ilgesine bagli bir
ilkokulun dordiincii sinifinda 6grenim gormekte olan 35 o6grenci iizerinde yapilmistir.
Aragtirmada 6n test son test kontrol gruplu deneysel desen kullanilmiglardir. Arastirma
baslangicinda deney ve kontrol grubu dgrencilerine 6n test olarak “aragtirmaci tarafindan
gelistirilen Akademik Basar1 Olgegi” ve “Balantekin ve Oksal tarafindan gelistirilen
Motivasyon Olcegi” uygulamislardir. Deney siiresi 4 hafta siirmiis ve son test olarak her iki
grubu da ayni Olgekler uygulamislardir. Elde etmis olduklar1 verileri ¢éziimlemek igin

SPSS programini tercih etmisglerdir. Alt problemlerin ¢6ziimlenmesinde aritmetik ortalama,

standart sapma, frekans, yiizde ve tek faktor iizerinde tekrarli dlglimler i¢in iki faktorli
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ANOVA (repeated measures) kullanilmiglardir. Aragtirmalarinin sonucunda 6grencilerin
kalicilik puanlarinin ve motivasyon ve akademik basarilarinin deney grubu lehine olumlu

olarak degisiklik gosterdigini tespit etmislerdir.

Yiinkiil (2019) tarafindan yapilan ¢aligmada, “Coklu Ortam Ogrenme Kuramina”
gore yapilmis olan uygulamanin Ogrenci basarisi ve kalicilik diizeyine yonelik etkisi
degerlendirilmektedir. Yar1 deneysel desen ile tasarlanan arastirmanin ¢alisma grubunu,
Ogretim ilke ve Yoéntemleri Dersini ilk defa alan BOTE béliimii ikinci sinif 6grencileri
olusturmaktadir. Aragtirmaci tarafindan gelistirilen basar1 testi kullanilarak, ¢oklu ortam
yazilimi ile Ogrenen (deney grubu) ve geleneksel yontemle O6grenen (kontrol grubu)
ogrencilerin, Ogretim ilke ve Yontemleri dersindeki basarilari karsilastirilmis, karisik
Olcimler icin iki yonli ANOVA ve ANCOVA analizleri kullanilmistir. Arastirma
sonucunda ¢oklu ortam yazilimi ile 6grenen 6grencilerin basar1 puanlarinin daha yiiksek
oldugu goriilmiistiir. Egitsel uygulamalarin Coklu ortam 6grenme kurami gibi kuramsal

temellere dayandirilmasi 6nerilmistir.

Tas Alicenap ve San (2019) calismalarinda, animetizm ve sinematizm
kavramlarmin egitici ¢izgi film igerigine etkisi arastirilmistir. Bu baglamda ¢ocuklar i¢in
egitici amagla hazirlanmig, 2 ve 3 boyutlu ortamda tasarlanan The Fixies (2010-)
televizyon serisi, animetizm ve sinematizm kavramlar1 {izerinden, “Coklu Ortamla
Ogrenme Kuram1” kapsaminda degerlendirilmistir. Arastirma sonucunda egitici iceriklerin
gorsel ve isitsel olarak aktarildigi boliimlerde c¢oklu ortam ilkelerinin dikkate alinarak,
animatizm yaklasgimi ile tasarlanmasi gerektigi belirlenmistir. The Fixies ¢izgi film
serisinin ise sinematizm ve animetizm yaklasimlarma gore, eglence ve Ogrenme

baglaminda iki ayr1 boliim olarak etkili bir bi¢imde ¢ocuklara aktardigi belirtilmistir.

Akyol ve Cift¢i (2020) tarafindan yapilan arastirmada, yapilandirmaci yaklasima
diizenlenmis Ogretim etkinliklerinin ¢oklu ortam ilkeleri ile tasarlanmasinin ortaokul
Ogrencilerine yonelik etkileri belirlenmeye c¢alisilmistir. Nicel arastirma yontemine gore
tasarlanan c¢alismada On-test/son-test kontrol gruplu deneysel desen kullanilmistir.
Arastirmanin ¢alisma grubunu Konya’da bulunan bir ortaokulun 7. Sinif dgrencilerinden
66 kisi olusturmaktadir. Fen bilgisi dersi kapsaminda gergeklestirilen ¢alismada rastgele

secilen deney ve kontrol gruplarmma geleneksel program ve coklu ortam ilkeleri ile
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diizenlenmis etkinlik programi uygulanmistir. Toplanan verilerin analizinde betimsel
istatistikler, bagimsiz Orneklem t-testi ve tek yonlii kovaryans analizi (ANCOVA)
kullanilmistir. Calisma sonucunda Ogrencilerin akademik basarilarina ¢oklu ortam
ilkelerine gore diizenlenmis yapilandirmaci 6gretim etkinliklerinin olumlu yonde etkiledigi

belirlenmistir.

Isbulan, vd. (2020) yapmis olduklar1 arastirmada, betimsel bir calisma yaparak
FATIH Projesi kapsaminda Egitim Bilisim Ag (EBA) platformunda yer alan
uygulamalarin ¢oklu ortam 6grenme ilkelerine gore sistematik bir sekilde incelemislerdir.
Arastirmada arastirmaci grup tarafindan hazirlanan ve uzman goriisleri alinarak belirlenen,
coklu ortam uygulamalarini1 degerlendirme rubrigi veri toplama araci olarak kullanilmastir.
Uygulamalar hazirlanan rubrige gore degerlendirilerek elde edilen veriler, bilgisayar
ortamma bir elektronik tablolama yazilimi programiyla aktarilmustir. ilkelerin aritmetik
ortalamalar1 ve genel ylizdeleri Mayer’in ¢oklu ortam Ogrenme ilkelerine gore
hesaplanmistir. Arastirma sonucunda EBA platformunda yer alan uygulamalar
tasarlanirken Mayer’in ¢oklu ortam 6grenme ilkeleri olan bi¢im, resim, parcalara bolme,
dikkat ¢ekme, On alistirma, gereksizlik ve ses ilkelerine yonelik tasarimlarda eksiklikler

oldugu belirlenmis ve bu eksikliklere yonelik 6nerilerde bulunulmustur.

Coban (2021) yapmis oldugu arastirmanin amaci, 6zel yetenekli 6grencilere egitim
veren bilim ve sanat merkezindeki 6gretmenlerin, ¢coklu ortam teknolojilerinin egitimde
kullanimina yonelik goriislerinin incelenmesidir. 2020 yili ig¢erisinde yapilan ¢alismanin
temeli “animasyon ile dijital icerik hazirlama, dijital video kurgulama ve Oykiileme,
storyboard, ve adobe photoshop” gibi egitimleri gerektiren ve son yillarda ¢oklu ortam
teknolojilerinin egitime entegre edilmesi konusunda 6zgiin bir dgretim yontemi sunan
“dijital dykiileme ve animasyon” egitimi olusturmaktadir. Calismanin grubu 21 farkli bilim
ve sanat merkezinden ve 13 farkli branstaki 28 Ogretmenin katildigi arastirmanin veri
analizinde nitel arastirma yontemlerinden igerik analizi yontemini tercih etmistir. Calisma
sunucunda arastirmaya katilan 6gretmenlerin ¢oklu ortam teknolojileri ve bu teknolojileri
egitimde kullanimina yonelik farkindalik ve gelistirilebilir diizeyde kullanim becerisi

saglanildigini tespit etmistir.

45



Ozerbas vd. (2021) tarafindan yapilan ¢alismada, dijital platformda bulunan iigiincii
siif hayat bilgisi ders videolarinin Mayer’in Coklu Ortam Tasarm Ilkeleri baglaminda
incelenmistir. Bu baglamda videolarin tasarim ve gelistirme asamasinda Olgiitlere ne
diizeyde dikkat edildiginin ortaya konulmasi amaglanmistir. Dijital platformdaki 41 hayat
bilgisi ders videosu, Ozan (2013) tarafindan hazirlanan ¢oklu ortam uygulamalarina iligkin
degerlendirme tablosu ile degerlendirilmistir. Toplanan verilerin analizinde tekrarli
Olctimler icin iki faktorli ANOVA Testi kullanilmistir. Arastirma sonucunda egitici igerik
yayinlamay1 amagclayan dijital platformlarin ¢oklu ortam tasarim ilkelerine goére, uzman
kisiler tarafindan degerlendirilmesi ve eksiklerin tespit edilmesi gerektigi belirtilmektedir.
Diger taraftan uygulama gelistiricilerin konuyla ilgili arasgtirmalar1 ve degerlendirme

ilkelerini baz alarak icerik tiretmesi 6nerilmektedir.

Ulker (2021) calismasinda, Yunus Emre Enstitiisii’niin Al seviyesindeki Tiirkge
Ogretim videolarmi, c¢oklu ortam ilkelerine gore incelemistir. Videolarin c¢oklu ortam
ilkelerine uygunlugunu; eksikliklerini ve gelistirilebilecek yonlerini tespit etmeyi
amagladigi caligmasini nitel arastirma yontemlerinden eylem arastirmasi olarak
desenlemistir. Dereceli puanlama 6lgegi, goriisme ve dokiiman analizi ile toplanan veriler,
istatistiksel tekniklerle analiz edilmistir. Arastirmanin evrenini Yunus Emre Enstitiisii
tarafindan A1l diizeyinde tretilen Tirkce Ogretim videolarr, Orneklemini ise kurum
tarafindan yayinlanan ilk bes video olusturmaktadir. Calisma sonucunda degerlendirilen
Tiirkge 6gretim videolarmin g¢oklu ortam ilkeleriyle yiiksek diizeyde uyum sagladigi
belirlenmistir. Ayrica videolarda animasyon ve hareketli gorsellerle ilgili eksikliklerin 6ne

ciktig1, bu eksikliklerin kiigiik diizeltmelerle gelistirilebilecek alanlar oldugu belirtilmistir.

Kaleli (2022) tarafindan yapilan calismada, ¢oklu ortamda Ogrenme kurami
baglaminda etkilesimli animasyonlarin tasarim agamasinda dikkate alinmasi gereken dgeler
degerlendirilmistir. Belirlenen ogeler arastirma kapsaminda "Istiklal Yolu" isimli
etkilesimli animasyon projesinde uygulamaya gegcirilmistir. Nitel arastirma yontemi ile
yapilan ¢alismada etkilesimli animasyon c¢alismalar1 egitim ve tasarim yoniinden betimsel
analiz kullanilarak degerlendirilmistir. Arastirmadan elde edilen verilere dayanarak
"[stiklal Yolu" isimli etkilesimli animasyon tasarlanmis, animasyona ait drnek sahnelere
yer verilmistir. Aragtirma sonucunda etkilesimli animasyonlar gibi gorlinti ve ses

unsurlarinin birlikte kullanildigi materyallerin, beynin sozel ve gorsel kanallarinda yiik
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olusturmadigy, izleyicinin hikayeyi kendisi deneyimleyerek farkli secim ve sonuglarini
gordiigl belirlenmis, geleneksel e§itim metotlarina oranla kalict bir 6grenme deneyimi

sundugu belirtilmistir.

Altunhan, vd. (2022) birlikte yapmis olduklar1 calismada, es zamanli olarak
gerceklestirilen e-6grenme ortamlarinda tercih edilen ¢oklu ortam tasarimi materyallerinin
1. simif 68rencilerinin ilk okuma ve yazma siirecine etkilerine iliskin 6gretmen goriislerinin
incelemeyi amaclamiglardir. Calismalarinda nitel arastirma yaparak durum calismasi
yontemi kullanmiglardir. Caligsma grubu olarak 2020-2021 egitim 6gretim yilinda ilkokul 1.
siif okutmakta olan 12 smif dgretmeni iizerinden yapilmistir. Ogretmenlerle arastirma
amacina uygun soru havuzu olusturulmus ve acik uc¢lu sorularin soruldugu goériisme teknigi
kullanilarak, 8 demografik ve 6 acik uclu olmak {iizere toplam 14 soruluk yari
yapilandirilmis goriisme formu olusturmuslardir. Yaptiklart c¢alisma neticesinde sinif
Ogretmenlerinin  ¢oklu ortam materyallerini tercih etme amaglari, ¢oklu ortam
materyallerinin tasimasi gereken Ozellikler ve bu materyallerin kullanimina iliskin

Ogretmen davranislarini degerlendirmislerdir.

Alanyazinda ¢oklu ortam Ogrenme kurami ile ilgili calismalarda ise EBA
platformundaki videolarm, etkilesimli medya uygulamalarinin, egitici ¢izgi filmlerin,
cesitli ders videolarinin ¢oklu ortam tasarim ilkelerine gére incelenmesini, 6grencilerin ve
ogretmenlerin ¢oklu ortam 6grenme ortamlarina yonelik goriislerinin analizini konu edinen
caligmalar yer almaktadir. Bu baglamda alanyazinda egitici videolarin igerik analizine
yonelik ¢aligmalar mevcut olmasia ragmen, YouTubedaki egitici videolarin ¢oklu ortam
tasarim ilkelerine gore analiz edilmesine yonelik wulusal alanyazinda ¢alisma
bulunmamaktadir. Bunun yani sira YouTube egitici igeriklerine yonelik izleyici
goriislerinin incelendigi ¢aligmalar bulunmasina ragmen, egitici igerigin analizi ile birlikte
izleyici—igerik iretici goriislerinin bir arada yer aldigi ¢alisma bulunmamaktadir. Bu
aragtirma kapsaminda yapilan ¢alisma ile YouTube egitici igeriklerinin Mayer’in ¢oklu
ortam tasarim ilkelerine gore analiz edilmesi ve izlenme sebeplerine iliskin izleyici-igerik
tiretici  goriislerine bagvurulmasina yonelik olarak alanyazindaki boslugu doldurmasi

amaglanmaktadir.
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UCUNCU BOLUM
ARASTIRMA YONTEMI/MATERYAL VE YONTEM

Calismanin bu bdliimiinde, aragtirmanin modeli, ¢alisma grubu, veri toplama

araclari, veri toplama ve veri analizi siireci agiklanmustir.

3.1. Arastirmanin Modeli

YouTube platformunda 6ne ¢ikan egitici bir kanaldaki video igeriklerinin, kanal
icerik Treticisi ve izleyici goriislerinin incelenecegi bu ¢alismada, nitel arastirma
yontemlerinden durum c¢alismasi kullanilmistir. Durum ¢alismasi, belirli bir zaman
araliginda meydana gelen durumlarin, kendi baglami igerisinde bir biitiin oldugu, kesin
siirlarmin belirlenmesinin zor oldugu, farkli kaynaklara yonelik veri toplama araglari
(goriisme, gozlem, dokiiman, rapor) ile derinlemesine incelenen durumlarin tanimlandig

bir aragtirma yontemidir (Creswell ve Plano Clark, 2007; Yildirim ve Simsek, 2013).

3.1.1. Arastirma Siireci

Calisma iki boliimden olusmaktadir. Birinci boliimde Basfi Ile Deneysel Bilim
kanal1 iceriklerinden segilen videolarin analizi yapilmistir. Burada videolarin tasarim
ozelliklerinin Mayer’in ilkelerine gore belirlenmesini amaglayan birinci aragtirma sorusuna
ve videolarin program Ogelerinin belirlenmesini hedefleyen ikinci arastirma sorusuna

cevap aranmaktadir.

Calismanin ikinci boliimiinde ise kanalin igerik iireticisi ve izleyicileri ile goriisme
gerceklestirilmis; burada c¢alismanin {igiincii ve dordiincli arastirma sorusuna cevap
aranmustir. Uciincii arastirma sorusunda kanal icerik iireticisinin, dordiincii arastirma
sorusunda ise kanal izleyicilerinin tasarim Ogeleri agisindan izleme sebeplerinin

belirlenmesi hedeflenmistir. Arastirmanin asamalar1 Sekil 1’de verilmistir.
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Konunun ve arastirma sorulariin belirlenmesi

Arastirmaya dahil edilecek YouTube Kanali ve
igeriklerinin belirlenmesi

5
5

Video i¢eriklerin Analiz edilmesi
Betimsel Analiz (Mayer'in Ilkelerine Gére)
Icerik Analizi (Program Ogelerine Gore)

~N

Goriisme Verilerinin Analiz edilmesi
Icerik Analizi (Icerik Uretici Goriisme Verileri)
Icerik Analizi (Izleyici Gériisme Verileri)

N

Siirecin ve Elde Edilen Verilerin Raporlanmasi

Sekil 1. Arastirmanin asamalari

Calismada videolarin kapsamli olarak incelenmesi i¢in igerik analizi ve betimsel
analiz, kanalin icerik iireticisi ve izleyici goriigleri i¢in yar1 yapilandirilmig gorligme
kullanmilmistir. Toplanan verilerinin analiz edilme siirecinde, veriler kod listesine
islenmistir. Verilerin kodlanmasi asamasinda, tiimevarimsal yaklasim benimsenmis,
verilerden kavramlar ¢ikarilmistir. Toplanan verilerin analizine rehberlik edecek bir
kavramsal yap1 olmadigi durumlarda, kavramsal yap1 verilerin tlimevarimci bir analize tabi

tutulmasi sonucu arastirmaci tarafindan ortaya c¢ikarilmaktadir (Yildirim ve Simsek, 2016).

YouTube Kanalr’nin Secilmesi

Calismada video igerikleri analiz edilmek iizere egitici igerik iireten “Basfi ile

Deneysel Bilim” YouTube kanali secilmistir. Kanal Tiirkiye’deki YouTube egitici video
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icerik kanallar1 arasindan Ol¢iit 6rnekleme yontemi ile belirlenmistir. Amacgl 6rnekleme
yontemlerinden biri olan olgiit 6rnekleme yonteminde (Biiytlikoztirk vd., 2014), daha
onceden belirlenmis bazi 6nem Olgiitlerini karsilayan tiim durumlar ¢aligmakta ve gézden

gecirilmektedir (Patton, 2014).

Mart 2021 itibariyle YouTube Tiirkiye’de {inlii kategorisine giren “Basfi ile
Deneysel Bilim” kanali 383 bin aboneye sahiptir. Kanal YouTube’da 100 bin aboneyi
gecerek Uinlii kategorisinde yer almaktadir. Kanal farkli tiirde igerik barindirmayip; sadece
egitici igerik lrettigi, bilingli se¢im yapabilecek diizeydeki ¢ocuk kitlesine hitap ettigi,
video igeriklerine takipgiler tarafindan 1000’in {izerinde yorum yapildigi, 1 milyon izlenme
ve begeni sayisina ulastigi, kanalin kurulus tarihi olan 8 Mart 2017°den bugiine her hafta

diizenli olarak icerik paylastigi i¢in tercih edilmistir.

SocialBlade.com web sitesinde yapilan taramada milyon aboneleri olan ortaokul
diizeyindeki egitici kanallara da rastlanmig fakat, bu kanallardan bazilarinin yiiksek abone
sayisina ragmen kanal iceriklerine yapilan yorum sayisinin az oldugu dolayisi ile yeterli
etkilesimi saglamadigi goriilmiis; baz1 kanallarin ise farkli mecralardan (yayinevi, online
egitim platformu, vb.) da destek alarak ya da birden fazla kanal ayni ¢atida birleserek
yiiksek abone sayisina ulastigi diisiiniilmiis, sadece YouTube’daki egitici videolar ile 6ne
c¢ikan bu kanalin secilmesi, arastirmanin dogal sartlarda seyretmesi i¢in daha uygun
gorilmiistir (SocialBlade, 2022). Ayrica kanalin 2018 yilinda MediaCat Dergisi
tarafindan, 2006 yilindan bu yana diizenlenen, 441 katilimci, 3 bin 280 projeyle yer aldig
Felis Odiilleri kapsaminda “dijital bolim” de &diil almistir (BASF, 2022). Bunun yani sira
kanal, akademisyenler, igerik editorleri, psikologlar ve egitimciler tarafindan, hedef kitlesi
cocuklar olan icerikleri incelemek, degerlendirmek ve bu konuda ebeveynleri
bilgilendirmek amaciyla kurulan “Cocuk I¢in Icerik Dernegi” platformunda incelenmistir.
Kanal platformda, Yayincilar ve YouTuber'lar kategorisinde “Cocuklara da hitap eden
bilimsel deneyler yapilan bir kanal” tanimlanmakta; egitici ve fen-doga bilgisi temalarinda
10 yas grubu ¢ocuklara katki saglayabilecek bir kanal olarak onerilmektedir (Cocuk Igin
Icerik, 2022). Bahsedilen etmenler 6l¢iit dzelliklerini tasiyan bir kanalin iceriklerinin

incelenmesi bakimindan kanalin seciminde etkili olmustur.
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Kanal Hakkinda Bilgi

Arastirmada incelenen “Basfi ile Deneysel Bilim” isimli YouTube kanali 383.000
aboneye sahip olup, YouTube kanallar1 igin doniim noktalarindan olan 100 bin abone
sayisini agmis olmasi sebebi ile iinliiler kategorisinde yer almaktadir. Kanal BASF Tiirk
Kimya tarafindan, sosyal medya araciligiyla genclere kimyayr ve bilimi sevdirmeyi
amagladig1 bir sosyal sorumluluk projesi olarak olusturulmustur (BASF, 2022). 8 Mart
2017 tarihinde kurulan kanal, 26 milyonun iizerinde goriintiilenme sayisina ulagsmis olup;

kanala 266 video igerik yiiklenmistir (SocialBlade, 2022). Sekil 2’de aragtirmada incelenen

Basfi ile Deneysel Bilim YouTube kanalina ait gérsel verilmistir.

Basfi ile Deneysel Bilim o L
385 B abone
ANA SAYFA VIDEOLAR OYNATMA LiSTELERI TOPLULUK KANALLAR HAKKINDA >

Yiiklenenler = SIRALAMA OLGUTU:

Yildizlar Neden Parlar? Altminyum Gubuktan Miizik Hava Uflemeden Marsmelov
Cok Kullanigh, Cok Degerli 8... Gezegenler Neden Parlama... Aleti Yaptim Soguttum Sigirdim

5,4 B goriintlileme + 12 giin 6nce 8 B goriintileme * 3 hafta once 9 B goruintileme - 1 ay 6nce 16 B goruntileme + 1 ay once 35 B goriintileme - 2 ay 6nce

Sekil 2. Basfi ile Deneysel Bilim YouTube Kanali’na ait gorsel

Kanaldaki video igerikler bir medya sirketi tarafindan iiretilmekte, kanalin
YouTuber’u olarak video igeriklerde goriinen kisi ise, bir televizyon programi sebebi ile
popiiler bir isim olan Atakan Celik’tir. Atakan Celik kanaldaki video igeriklerde, bu kanal
icin olusturulan bir karakter olan “Basfi” ismi ile hitap edilen ve eglenceli deneyler yapan

bir bilim insanidir.

Kanaldaki video igerikler genel olarak fen deneyleri ve bilimsel bilgi icerikli

animasyonlardan olusmaktadir. Kanaldaki deney videolarinin sayist 177; animasyon
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videolarinin sayisi ise 54’tiir. Deney videolarinin siiresi ortalama 3 dakika ile 14 arasinda
degisirken; animasyon videolar1 ise genellikle daha kisa siireli olmakta; en kisa animasyon
2 dakika 20 saniye; en uzun animasyon videosu ise 3 dakika 40 saniye arasinda
degismektedir. Kanalin oynatma listesinde video igerikler, “evde yapilabilecek deneyler”,

“fizik deneyleri”, “kimya deneyleri”, “animasyonlar” ve “Basfi’nin tiim videolar1 olarak”

gruplandirilmistir. Biitiin kategorilerdeki video sayisi birbirine yakindir.

Fen deneylerinin yapildig1 videolarda “Basfi” karakteri, bir masa iizerindeki,
malzemelerle deney yapmaktadir. Videolara baslarken hangi deneyi yapacagini agiklayan
Basfi, deneyi yaparken bir dis ses ile konugsmakta, boylelikle eglenceli ve sohbet havasinda
bir ortam olusmaktadir. Konuyla ilgili yer yer komik sakalara yer verilen iceriklerde, Basfi
ve dis ses giilerek videoyu monotonluktan ¢ikarmaktadir. Genellikle once deney
malzemelerini tanitan Basfi, sonra deney yapim agamasina ge¢mekte, deney sonunda ise
bu deneyle ilgili 6grenilen bilimsel kavrami agiklamaktadir. Igerikte bahsedilen bilimsel
kavram ekrana dikkat cekici bir bicimde yazilmakta, boylelikle gorsel olarak akilda
kalmasi1 da hedeflenmektedir. Videoda bazen deney yapilan konu ile ilgili kiiciik
animasyon ya da ger¢ek resimlere de yer verilmektedir. Video igeriklerde yapilan deneyler
genellikle giinliik hayat ile iligskilendirilmekte, yapilan deneyler ile giinliik yasamimizin i¢

ice oldugu vurgulanmaktadir.

Animasyon videolar1 merak uyandiracak bir konunun bilimsel olarak agiklamasinin
yapildig1 videolar olup, yine Basfi’nin sesi ile seslendirilmekte, videoda goriintii ve
animasyonlar iizerinden konu hikayelestirilerek aciklanmaktadir. Kanaldaki yalniz bir
animasyon ve bir deney videosu olmak {izere toplam iki video igerikte iinlii YouTuber

Baris Ozcan’1n sesi kullanilmis ve bu durum video igeriklerin basliginda da belirtilmistir.

Videolara bazen hareketli bir fon miizik ile baslanmakta, fakat video boyunca
siirekli miizige yer verilmemektedir. Ozellikle deney yapim esnasinda gergek ortam sesleri

videoya yansitilmakta, yer yer duruma uygun hareketli fon miizikleri kullanilmaktadir.

Kanaldaki video igeriklerin kapak resimlerinde eger deney videosu ise, mutlaka
Basfi’nin fotografi da kullanilarak, deneyde kullanilan malzemeler ile dikkat cekici ve

eglenceli olabilecek bir anin goriintiisii konulmaktadir. Animasyon videolarinda ise kapak
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olarak konuyla ilgili karakterin bir karikatiirii ve video baslig1 ya da sadece video basligi
kullanilmaktadir. Video basliklar1 genel olarak dikkat cekici ve iddiali ciimlelerden
olusmaktadir. Bazen konu igerik konusu ile ilgili merak uyandirici bir soru ciimlesi, bazen
ise konu ile ilgili iddiali eylem ciimleleri video basliklar1 olarak kullanilmaktadir. “Sivi
elektrik kablosu olur mu?”, “Sekersiz igecekler neden suya batmaz?”, “Yesil yumurta
yaptim”, “Sadece iki malzeme ile plastik yaptim”, “Telefon nasil ¢alisir?” ifadeleri
iceriklerde kullanilan 6rnek baslik ciimleleridir. Fotografin {izerine video bashigi farkli

renklerde, ayn1 tipografi kullanilarak dikkat ¢ekici bir tasarimla yazilmaktadir.

Videolarin agiklama kisminda konu ile ilgili merak uyandirici iki ya da climle ile
kisa bir bilgi verilmekte ve bir adet soru sorulmaktadir. Soru genellikle iki se¢enekli bir
test sorusu olup, yine dogru cevap sorunun altinda yer almaktadir. Baz1 videolarin yorum
kisminda ise igerik {iretici, kendisi yorum yaparak bu yorumunu sabitlemektedir. Burada
“Video’yu nasil buldunuz?” gibi ifadelerle izleyicinin fikirlerini sorarak etkilesime
geemektedir. Diger taraftan kanal diizenli olarak her hafta cuma giinleri, aksam saatlerinde
icerik paylagmaktadir. Genel olarak deney videolar1 daha ¢ok goriintiilenme, begeni ve
yorum almakta, animasyon videolar1 ise bu metrikler bakimindan daha az sayida etkilesim

almaktadir. Kanalin aylik geliri ise 73$ ile 12008 aras1 degismektedir (SocialBlade, 2022).

Video Iceriklerin Secilmesi

Analizi yapilacak video igerikler, kanalin videolar1 arasindan oOlgiit 6rnekleme
yontemi ile secilmistir. Videolarm sec¢imleri i¢in kanalin video igeriklerinin
socilablade.com sitesindeki siralamasindan yararlanilmistir. Videolara ait abone, begeni,
yorum ve izlenme sayist arastirma ig¢in uygun olan videolarin se¢iminde yol gdsterici
olmustur. Kanalin en ¢ok goriintiilenen ilk 50 videosu arasindan en kisa siirede en fazla
gorlintiillenme, yorum ve begeni sayisina sahip ilk 10 video igerik analizi yapilmak iizere
secilmistir. Socialblade.com sitesinde kanala ait en ¢ok goriintiilenme alan ilk 15 video

icerige ait siralama Sekil 3’te verilmistir.
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BASFI ILE DENEYSEL BILIMDEN EN SON 50 YOUTUBE VIDEOSU

50 En Son Videolar  En Gok Gariintiilenen 50 Video 50 En Yiiksek Puan 50 En ilgili

*TARIH- VIDEO BA$LIGI GORUNTULE DEGERLENDIF YORUMLAR ~ AVUSTRALYA,
20170928 Kot Pantolonlar Neden Mavidir? 11milyon  E0.0 267 529-4.2 bin dolar
20190517 Sadece 2 Maddeyle Dev Plastik Yaptim! 949.1K 100.0 1K 475- 3,8 bin dolar
201711205 Madeni Paralar Neden Yuvarlak? 904.1K 100.0 230 452 - 3,6 bin dolar
20170321 EnHizli Kdpuren Sabun Deneyi - Bang Ozcan'n Se.. B20.1K 100.0 3K 410- 3,3 bin dolar
20171025 Meden Niagara Selalesi Oniinde Nikola Tesla Heykeli... 722.9K 100.0 155 361 - 2.9 bin dolar
201711117 Kendi Plak Calarimi Yaptim 719.3K 100.0 309 360-29 b ’, ar

L

20201113 Sudan Korkan Malzeme 707.6K 100.0 1K 354 - 2. bin dolar
20190920  Giindn Mendisd: Yesil Yumurta B76.7K 100.0 2K 338 - 27 bin dolar
2020-08-18  Dinyanin En Sert Sivisi ile Deney Yaptim (Evde Deneyi... 572K 100.0 983 286 - 2,3 bin dolar
20171013 Sesi Girmek Mimkin MG? 563.8K 100.0 343 2825-23hin$

202011225 Gok Sagmirzcadiniz Yanlishkla Kesfedilmis 5 Bulus 480.7K 100.0 X 240-1,9 bin dolar
20171027 Kablosuz Elektrik Nasil {letilir? - Teslz Bobini Deneyi 479.8K 100.0 622 215- 1,7 bin dolar
20180713 Slime Azlinda Nedir? 357K 100.0 914 76-1.4 bin dolar
20191004  Ziplayan, Yumusacik Yumurta Yapum - Evde Deneyin! J42.1K 100.0 762 71-1.4 bin dolar
20200612 Soduk Suya Mirekkep Damlatirsak Ne Olur? (Evde Deneyi.. 339.2K 100.0 1K 70- 1.4 bin dolar

Sekil 3. Socialblade.com sitesinde kanala ait en ¢ok goriintiilenme alan ilk 15 video igerige

ait siralama (SocialBlade, 2022)

Analiz edilecek videolar 3 asamada belirlenmistir. Birinci asamada, kanalin en ¢ok
goriintiilenme alan ilk 50 videosu listelenmistir (SocialBlade, 2022). Ikinci asamada en ¢ok
gorlintiilenme alan bu videolar arasindan en ¢ok yorum ve begeni alan videolar secilmistir.
Ucgiincii asamada ise, goriintiilenmesi yakin ve ¢ok yorum almis videolardan; yakin tarihte
yayilanmis olan video secilmistir. Bu asamadan sonra ise videolarin goriintiilenme sayisi,
yayinda kalma siiresine boliinerek karar verilmistir. Burada daha yeni bir tarihte
yayinlanmasina ragmen daha fazla goriintiilenme, yorum ve begeni alan igerigin se¢imi
hedeflenmistir. Dolayis1 ile en kisa siirede en cok izlenen videolarin belirlenmesi

saglanmistir.
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3.2. Calisma Grubu

Arastirmanin ¢alisma grubunu Basfi Ile Deneysel Bilim YouTube Kanali’nin igerik
iireticisi ve izleyicileri olusturmaktadir. Igerik iiretici olarak 1 katilimci, izleyici olarak 112
katilimer olmak iizere toplam 113 katilimer ile calisilmistir. Ayrica calismada Basfi Ile
Deneysel Bilim YouTube Kanali’na ait en yiiksek izlenme, yorum ve begeni sayisina sahip

10 adet videonun igerik analizi yapilmistir.

Icerik iiretici, Basfi ile Deneysel Bilim YouTube Kanali’nda yapimc1 olarak gorev
almaktadir. Icerik iiretici egitici videolarn yapim, iiretim ve yayin asamalarinda yer
almaktadir. Bu baglamda anlatilacak deneylerin bulunmasi, malzeme temini, ¢ekimler,
kurgu gibi siiregler icerik iireticisi tarafindan yiiriitiilmektedir. Igerik iireticiye iliskin

demografik bilgiler Tablo 2’de sunulmustur.

Tablo 2
Icerik iireticiye iliskin demografik bilgiler

Demografik Ozellikler

Yas 42

Egitim Durumu Yiiksek Lisans

Meslek Yapimci (Showrunner)
YouTube platformuna igerik iiretim stiresi Syl

Tablo 2°de igerik iireticinin demografik bilgileri incelendiginde yiiksek lisans

mezunu oldugu ve igerik iiretimi alaninda 5 yil siireli tecriibesi oldugu goriilmektedir.

Izleyiciler, Basfi ile Deneysel Bilim Kanali izleyicileridir. izleyici grubunun
demografik bilgilerinde, arastirma konusu geregi Onemli oldugu i¢in; YouTube
platformunda haftalik ve giinliik olarak gecirdikleri siireye, YouTube egitici icerikleri ile
giinliik olarak gegcirdikleri siireye yer verilmistir. Arastirmada yas, cinsiyet, egitim durumu
baglaminda bir inceleme olmadig i¢in diger demografik bilgilere bagvurulmamistir. Tablo

3’de izleyicilere iliskin demografik bilgiler verilmistir.
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Tablo 3
Izleyicilere iliskin demografik bilgiler

Demografik Ozellikler % n
YouTube’a haftalik girig sikligi Haftada 1-2 giin ~ 13.6 14
Haftada 3-4 giin ~ 16.4 17
Haftada 5-6 giin 9.1 10
Her giin 60.9 67
YouTube platformunu giinliik kullanim siiresi 1 saatten az 27.3 30
1-3 saat 52.7 58
3-6 saat 145 15
6 saatten fazla 55 5
YouTube egitici video igerikleri icin gilinliik 1 saatten az 49.1 54
harcanan siire 1-3 saat 44.5 49
3-6 saat 4.5 4
6 saatten fazla 11 1

Tablo 3°de izleyicilere ait demografik bilgiler incelendiginde, YouTube’a haftalik
giris siklig1 olarak, 67 kisinin (%60.9) haftanin her giinii YouTube’a girdigi, 10 kisinin
(%9.1) haftanin 5-6 giin YouTube’a girdigi belirtilirken, YouTube platformunu giinliik
kullanim siiresi olarak, 58 kisinin (52.7) YouTube platformunda giinlik 1-3 saatini
gecirdigi, 5 kisinin (%5.5) YouTube platformunda giinliik 6 saatten fazla kullandigini ve
YouTube egitici video igerikleri igin giinliik harcanan siire olarak, 54 kisinin (%49.1)
giinde 1 saatten az egitici video igerik izledigini, 1 kisinin ise glinde 6 saatten fazla egitici

video igerikler izledigi goriilmektedir.

3.2.1. Goriisme Yapilacak Katilimcilarin Sec¢ilmesi

Arastirmada katilimcilar kanal igerik iireticisi ve kanal izleyicileri olmak iizere iki

farkli gruptan olusmaktadir.

Icerik iireticisi olarak amagcli drnekleme yontemlerinden &lgiit drnekleme yontemi
ile secilen 1 katilimer ile goriisme yapilmistir. Basfi Ile Deneysel Bilim Kanali’nin proje

yiirlitiiciisii olan katilimci, igerik tiretim ekibinde gorev almaktadir. Katilimer hem
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videolarin iiretim asamasinda yer almakta, hem de yayimnlanan videolarda aktif olarak
YouTuber ile konugmaktadir. Bu sebeple izleyici kitlesi tarafindan YouTuber’in ¢ekim
ekibinden sohbet ettigi dis ses olarak da bilinmektedir. Katilimec1 kanal igeriklerinin
iiretilmesi, yaymlanmasi, kanal verilerinin takibi silireglerindeki biitiin asamalarda aktif
olarak yer almaktadir. Bu Ol¢iitler goriisiilecek olan igerik iireticinin belirlenmesi igin yol

gosterici olmustur.

Izleyici olarak ise Basfi Ile Deneysel Bilim Kanali izleyici kitlesi arasindan basit
rastsal ornekleme ile segilen 112 katilimer ile goriisme yapilmistir. Katilimeilara igerik
tiretici araciligr ile kanalin “Soba Zehirlenmeleri Neden Olur? Deneyini Yaptim” isimli
videosunun agiklama ve yorumlar kismindan ulasilmistir. Kanalin igerik {ireticisi
tarafindan goriisme sorular1 linki yorumlar kisminda en iistte yorum olarak sabitlenmis;
boylelikle izleyicilerin goniillii olarak arastirmaya katilmasi saglanmistir. Burada kanalin
rutin yayin zamaninda yayinlanan bir igerigini, kendi istegi ile izlemeye gelmis, kanalin
aciklama ve yorumlar kismini okuyan kisilere ulagilmistir. Goriisme sorulari linki herkese
acik olarak paylasilmis, boylelikle kanala abone olmamasina ragmen, bildirim almadan,

video dikkatini ¢ektigi i¢in izlemeye gelen kisilere de ulagilmasi hedeflenmistir.

3.3. Veri Toplama Araclari

Veri toplama araglarinin olusturulmasi siireci alanyazin taramasi ile baglamistir.
Boylece arastirma kapsaminda hangi veri toplama araglarinin kullanilacagina karar
verilerek, arastirmaci tarafindan gelistirilecek olan veri toplama araglarmma karar
verilmistir. Arastirmada kullanilan veri toplama araglari igerik analizi veri toplama araci ve

yar1 yapilandirilmis goriisme formu olmak tizere iki kategoride agiklanmuigtir.
3.3.1. icerik Analizi Veri Toplama Araci
(Calismada, kanal videolarinin igerik analizine baslayabilmek amaciyla arastirmaci

tarafindan gelistirilen tematik analiz matrisi kullanilmistir. Tematik Analiz Matrisi Tablo

4’te verilmistir.
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Tablo 4

Tematik analiz matrisi

Temalar Kodlar Aciklamalar
Genel Ozellikler YouTube Platformu Video Igerik Baslig
Arayiiz Birimleri Yiiklenme Tarihi
Stiresi

Izlenme Sayisi
Begenme Sayisi

Yorum

URL

Videonun Aylik Kazanci

Videonun Agiklama Kismi1

Icerik Ozellikleri Tasarim 6zellikleri Coklu Ortam Ilkesi
(Mayer’in Tasarim ilkeleri) Tutarlilik flkesi

Sinyal Tlkesi
Gereksizlik lkesi
Uzamsal Yakilik ilkesi
Zamansal Yakinlik ilkesi
Béliimleme ilkesi
On Egitim Ilkesi
Sunum Tiirii Tlkesi
Kisisellestirme ilkesi
Ses Ilkesi
Goriintii [lkesi
Diizenleme(Somutlastirma) ilkesi

Uretken etkinlik Tlkesi

Program Ogeleri Giris Diizenlemesi
Kazanimlarin Sunumu
Temel Alani (Teorik, Uygulamali)
Ogretim Strateji ve Yontemleri
Olgme ve Degerlendirme
Video Siireleri

Kapanis Diizenlemeleri
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Matrisin ~ genel  ozellikler bolimi  Comu’nun (2014) ¢oziimlemesinden
faydalanilarak olusturulmustur. Burada video icerigin YouTube platformundaki arayiiz
birimleri (video igerik bashigi, yiiklenme tarihi, siiresi, izlenme sayisi, begenme sayisi,
yorum sayisi, url, videonun aylik kazanci ve videonun agiklama kismi) yer almaktadir.
Matrisin igerik ozellikleri boliimii ise tasarim Ozellikleri ve program Ogeleri olmak iizere
iki kategoriden olugmaktadir. Tasarim &zellikleri kategorisinde Mayer’in (2021) ¢oklu
ortam tasarim ilkeleri yer almaktadir. Program 6geleri kategorisi ise Talim Terbiye Kurulu
Baskanligi’nin 2022’de hazirlamis oldugu “Elektronik Egitim Igerikleri Rehberi” ve
YouTube icerikleri incelenerek belirlenen maddelerden olusmaktadir. Kazanimlarin
Sunumu, Temel Alanmi, Ogretim Strateji ve Yontemleri, Olgme ve Degerlendirme
kategorilerindeki maddelerin olusturulmasinda, e-igerik gelistiricilere rehberlik etmesi
amact ile olusturulan Elektronik Egitim Igerikleri Rehberi’nin “Egitsel Ozellikler”
boliimiinden yararlanilarak olusturulmustur. Ayrica arastirmaci tarafindan kanalin videolari
izlenerek, ortak ozellikler tespit edilmesi sonucunda eklenen maddeler (Giris Diizenlemesi,

Video Siireleri ve Kapanis Diizenlemeleri) yer almaktadir.

3.3.2. Yan1 Yapilandirilmis Goriisme Formu

Calismada kanalin igerik iireticisinin ve kanal izleyicilerinin goriiglerinin
toplanmasi asamasinda yar1 yapilandirilmis goriisme formu kullanilmistir. Yildirim ve
Simsek (2016) nitel arastirmada en ¢ok goriisme yontemi ile verilerin toplandigini, gézlem
ve dokiiman incelemesinin de basvurulan diger veri toplama yontemleri oldugunu ifade
etmektedir. Bu baglamda goriisme, nitel arastirmada 6nemli bir yere sahiptir ve nitel
yontemin en gliglii tekniklerinden biri olarak degerlendirilmektedir (Tekin, 2006:101-102).
Gorlisme, temelinde konusma eylemi olmasi sebebi ile bireyin duygu ve diisiinceleri,

niyetleri gibi gbzlemlenemeyen igsel siireglere vakif olma imkéani saglamaktadir.

Gorlisme  sorulari, arastirma problemi ve amact dogrultusunda, verilere
derinlemesine ulasilabilecek sekilde hazirlanmistir. Bu asamada gorlisme sorulari
olusturulurken ¢alismanin birinci arastirma sorusu i¢in yapilan betimsel analiz verilerinden
ve ikinci arastirma sorusu i¢in yapilan igerik analizi verilerinden de yararlanilmistir.
Nitekim nitel arastirmada veriler bir biitiin olarak ele alinarak elde edilen veriler bir biitiin

olarak aralarindaki baglar ortaya ¢ikarilacak sekilde ele alinir, bu anlamda yakin iligki
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icinde olan arastirma ile iligkili durumlar ayrik olarak incelenmez (Yildirim ve Simsek,

2016).

Calismada izleyici goriisme formu ve igerik iiretici gorlisme formu olmak iizere iKi
yar1 yapilandirilmis goriigme formu taslagi olusturulmustur. Olusturulan goriisme formu
taslaklar1 icin Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri ve Tiirkce Alani’ndan olmak iizere iki

alan uzmaninin goriisii alinmastir.

BOTE alan uzmani gériisleri dogrultusunda, igerik iiretici igin hazirlanan formun
demografik bilgiler kisminda diizenleme yapilmistir. Bu kapsamda egitim durumu sorusu
icin sabit segenekler olusturulmustur. Diizenlenen sorunun yam sira demografik bilgiler
boliimiine ¢alisma deneyimi hakkinda madde eklenmis, bdylelikle igerik iireticinin
YouTube platformu ve egitici igerik liretimi hakkindaki tecrilbe durumunun belirlenmesi
amagclanmustir. Izleyici formunda ise herhangi bir degisiklik yapilmamustir. Goriisme
formlar1 BOTE alan uzmaninin goriis ve onerileri dogrultusunda diizenlendikten sonra,

Tirk¢e Alan Uzmani’na sunulmustur.

Tiirkge alan uzmani goriisme formlarini Tirkce dil bilgisi ve imla kurallart
acisindan incelemistir. Icerik iiretici formunun besinci maddesinde degisiklik yapilarak,
“kanalin donlim noktas1” ifadesi eklenmis, boylelikle soru daha anlasilir hale gelmistir.
Tiirk¢e alan uzmaninin izleyici formu i¢in doniitii ise sorularin yags araligi ve egitim diizeyi
dikkate alinarak genis bir kitleye hitap edebilecek sekilde sorulmasi yoniinde olmustur. Bu
kapsamda birinci maddedeki “ilk gordiigiiniiz anda tiklama” ifadesi, parantez icinde

“izlemeye baglama” ifadesi ile desteklenerek anlasilirligi saglanmistir.

Alan uzmanlarinin goriis ve onerileri dogrultusunda diizeltmeler gerceklestirilerek,
yar1 yapilandirilmig goriisme formlarinin son hali belirlenmistir.  Yar1 yapilandirilmis
goriisme formlar1 katilimecilarina uygulanmadan once pilot uygulama gergeklestirilmistir.
Pilot uygulamanin amaci, olusturulan yar1 yapilandirilmis goriisme formlarinda bulunan
olas1 aksakliklarin, anlasilmayan yerlerin 6nceden fark edilmesi ve goriisme i¢in ortalama
olarak gereken siirenin belirlenebilmesidir. Bu baglamda aragtirmanin kapsami ve
katilimcilart acisindan arastirmaciya daha gergekci yol gosterebilmesi icin pilot uygulama

arastirma katilimcilariyla benzer hedef kitle 6zelligi tasiyan 3 katilimer ile gerceklestirilmistir.
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Icerik iiretici goriisme formu igin genel olarak egitici icerik iiretimi hakkinda bilgi sahibi
olmasi sebebi ile BOTE yiiksek lisans mezunu katilimei ile pilot uygulama yapilmis ve 15
dakika siirmiistiir. izleyici goriisme formu icin ise YouTube egitici iceriklerinden yararlanan 2
lisans 6grencisi ile pilot uygulama yapilmus; siireler 11 ve 13 dakika stirmistiir. Bu kapsamda
pilot uygulamada katilimcilarinin YouTube egitici igeriklerinden yararlanan bireyler olmasina
dikkat edilmistir.

Icerik Uretici Goriisme Formu

Kanal igerik tireticisi i¢in hazirlanmis olan yar1 yapilandirilmis goriisme formu, 9

acik uclu sorudan olusmakta, form EK-3’de sunulmaktadir.

Goriisme formu igerik dreticisine e-posta tiizerinden 07.07.2022 tarihinde
gonderilmis, yanitlar 08.07.2022 tarihinde ses kaydi olarak yine e-posta {izerinden geri

alimmustir. Yanitlarin alindig1 ses kaydinin stiresi 23 dakikadir.

Izleyici Goriisme Formu

Kanal izleyicileri i¢in hazirlanmis olan yar1 yapilandirilmis goriisme formu, 3 sabit
secenekli ve 7 acik uglu sorudan olusmakta, form EK-2’de sunulmaktadir. Kanal
izleyicilerine yiiz yiize ortamda ulasilamayacagi i¢in, goriisme formu Google Formlar
aracilig ile link {izerinden iletilmis, yanitlar Google formlar aracilig1 ile alinmistir. izleyici

goriismeleri siireci 08-22.07.2022 tarihleri arasinda gerceklestirilmistir.

Izleyicilere kanalm igerik iireticisi aracilig1 ile ulasilmistir. Goriisme formu linki
08.07.2022 tarihinde kanalda yayimnlanan “Soba Zehirlenmeleri Neden Olur? Deneyini
Yaptim” isimli videonun agiklama ve yorumlar kisminda paylagilmistir. Kanalin igerik
tireticisi tarafindan “Yiiksek lisans tez yazimi i¢in arastirma sorulari, cevaplarsaniz g¢ok
sevinirim” ifadesi ile paylasilan link, izleyiciler tarafindan goriilebilmesi i¢in yorumlar
kisminda en iistte yorum olarak sabitlenmistir. Gorlisme formunun izleyicilere ulastirilmast

ile ilgili gorsel Sekil 4°te verilmistir.

61



= @ VYoulube " Ara

> Pp| o) 002/1223

Fizik Deneyleri

Soba Zehirlenmeleri Neden Olur? Deneyini yaptim.

12.572 goruntileme « 8 Tem 2022 EE' 780 o A} PAYLAS =+ KAYDET

Basfi ile Deneysel Bilim @
@ 385 B abone ABONE OL

Yuksek lisans tez yazimi igin arastirma sorulari, cevaplarsaniz gok sevinirim:
https://forms.gle/TDFPBNArf4AcGPNh7

ABONE OL! http://bit.ly/basfi

DAHA FAZLA GOSTER

65 Yorum = SIRALAMA OLGUTU:

® Yorum ekleyin..

@ ¥ Basfi ile Deneysel Bilim tarafindan sabitlendi
3 ay once
Yuksek lisans tez yazimi igin aragtirma sorulari, cevaplarsaniz ok sevinirim: hitps:/forms.gle/ TDFPBNArf4AcGPNh7
o 15 GF  YANITLA

v 2 YANIT

Sekil 4. Goriisme formunun izleyicilere ulastirilmast ile ilgili gorsel

Veri toplama araglarinin basinda, katilimcilara arastirmanin amagclar1 hakkinda ve
elde edilen verilerin kullanimi1 hakkinda bilgi verilmistir. Arastirmaci, gériigme esnasindaki
bilgilerin kesinlikle bilimsel ¢alismalar disinda kullanilmayacagina dair taahhiitte

bulunmus ve bunu yazili olarak katilimcilara sunmustur.

3.4. Verilerin Toplanmasi

Veri toplama araglari hazirlandiktan sonra arastirma verilerinin toplanmasi igin
“Etik Kurul’dan” (EK-4) ve “Basfi ile Deneysel Bilim” YouTube Kanali’'ndan (EK-3)
gerekli izinler alinmistir. Arastirma verilerinin toplanmasi stireci 2022 yili Subat-Agustos

aylar1 arasinda gerceklestirilmistir.

Calismanin ilk asamasinda tematik analiz matrisi kullanilarak, kanal ve igerikleri
hakkinda SocialBlade.com ve YouTube platformlarindan veri toplanmis; elde edilen
verilere gore analiz edilecek olan videolara karar verilmis ve belirlenen 10 video analiz

edilmistir.
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Calismanin ikinci asamasinda goriisme verileri toplanmis, kanalin igerik {ireticisi
olarak 1 katilimci; kanal izleyicisi olarak ise 112 katilimer ile yar1 yapilandirilmig
goriismeler gergeklestirilmistir. Katilimeilara yiiz ylize ortamda erisme imkani olmamasi
sebebi ile veri toplama siireci ¢evrimici platform iizerinden gergeklestirilmistir. Goriisme

verilerinin toplanmasi ile veri toplama siireci tamamlanmustir.

3.5. Verilerin Analizi

Veri analizi, nitel arastirmanin en 6nemli adimidir (Flick, 2013). Nitel yontemle

yapilan bu ¢alismanin tematik icerik analizi basamaklari1 Sekil 5’te verilmistir.

Konunun ve aragtirma sorularinin belirlenmesi

T

Arastirmaya dahil edilecek YouTube Kanali ve igeriklerinin belirlenmesi

—_

Ortak temalarin belirlenmesi

—_

Belirlenen Temalarin Uygulanmasi

Videolarin YouTube Betimsel Analiz (Mayer'in Igerik Analizi (Program
Araviiz Bilgilerinin [lkelerine Gore) Oégelerine Gore)

—_

Siirecin ve Elde Edilen Verilerin Raporlanmasi

Sekil 5. Tematik igerik analizi basamaklar1
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Aragtirmanin veri analizinde betimsel analiz ve igerik analizi birlikte kullanilmigtir.
Nitekim nitel aragtirmalar arastirmaciya esneklik saglamakta, arastirmanin her agsamasinda
duruma gore yeni yontem ve yaklasimlar gelistirme, kurguda degisiklikler yapma nitel
arastirmanin 6ziinii olusturmaktadir (Karatas, 2015: 66). Bu baglamda her arastirma sorusu

icin desen ve veri analizi teknigi belirlenmistir.

Arastirma sorular1 kapsaminda, her soru i¢in kullanilan veri toplama araglar1 ve

analiz teknikleri Tablo 5’te verilmistir.

Tablo 5

Aragtirma sorularinin veri toplama araclar1 ve analiz teknikleri ile eslestirilmesi

Arastirma Sorusu Calisma Grubu Veri Toplama Aract  Veri Analizi
1-“Basfi ile Deneysel Bilim” YouTube Video Tematik Analiz Betimsel
kanalindaki egitsel videolarin tasarim ozellikleri Matrisi Analiz
nasildir?
2-“Basfi ile Deneysel Bilim” YouTube Video Tematik Analiz Igerik
kanalindaki egitsel videolarin program o&geleri Matrisi Analizi
nasildir?

3-“Basfi ile Deneysel Bilim” YouTube Igerik Uretici  Yar1 yapilandirilmis Icerik
kanalinin igerik iireticisine gore, kanalin egitsel goriisme formu Analizi
videolarimin tasarim Ogeleri agisindan izleme
gerekgeleri nelerdir?
a. Icerik iireticisine gdre YouTube’daki
egitselvideolarin izlenmesinde etkili olan
tasarim ogeleri nelerdir?
b. icerik {ireticisine gdre YouTube’daki
egitselvideolarin izlenmesinde etkili olan

etmenler nelerdir?
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Tablo 5 (devami)

Arastirma sorularinin veri toplama araglar1 ve analiz teknikleri ile eslestirilmesi (devami)

4-“Basfi ile Deneysel Bilim” YouTube Izleyici Yar1 yapilandirilmis Icerik
kanalindaki egitsel videolarin tasarim dgeleri goriigme formu Analizi
acisindan izlenme gerekgesi izleyicilerin bakis
acistyla nedir?
a.Kanal izleyicilerine gore YouTube’daki
egitsel bir videonun izlenmesinde etkili
olan tasarim 6zellikleri nelerdir?
b. Kanal izleyicilerine gore YouTube’daki
egitselvideolarin izlenmesinde etkili olan

etmenler nelerdir?

Tablo 5 incelendiginde, ¢alismanin birinci arastirma sorusunda videolarin tasarim
ozelliklerinin belirlenmesi hedeflenmistir. Tematik analiz matrisi ile verilerin toplandigi bu
asamada, video igeriklerin Mayer’in ¢oklu ortam tasarim ilkelerine gore betimsel veri
analizi yapilmigtir. Betimsel analizde O6nceden belirlenen temalara gore toplanan veriler
Ozetlenmekte ve yorumlanmaktadir. Bu siiregte arastirmaci, betimsel analiz i¢in bir ¢ergeve
olusturarak verilerin hangi temalar altinda diizenlenecegini belirlemekte; verileri tematik
cerceveye gore islemekte; verileri tamimlayarak, gerekli ise dogrudan alintilarla
desteklemekte ve bulgulart yorumlamaktadir (Yildirrm ve Simgek, 2016: 240). Yapilan

arastirma siirecinde de arastirmaci tarafindan bu adimlar takip edilmistir.

Calisgmanin ikinci arastirma sorusunda videolarin program dgelerinin belirlenmesi
hedeflenmistir. Tematik analiz matrisi ile verilerin toplandigir bu asamada, arastirmacinin
“Elektronik Egitim Icerikleri Rehberi’ni ve kanal igeriklerini inceleyerek belirledigi
ogelere gore videolarin igerik analizi yapilmistir. Videolarin dogrudan alan yazinda
bulunan biitiinsel dgeler yerine, arastirmaci tarafindan segilerek belirlenen Ogelere gore
incelenmesi sebebi ile bu asamada betimsel analiz yerine igerik analizi tercih edilmistir.
Icerik analizi ile toplanan verileri agiklayabilecek kavramlarm, verilerin ortaya konulmasi
amaclanmaktadir. Bu  sliregte  arastirmacinin  Oncelikle  topladigi  verileri
kavramsallastirmasi, bunlar1 mantikli sekilde tasnif etmesi ve veriyi aciklayan temalari

saptamasi1 gerekmektedir (Yildirim ve Simsek, 2016: 242).
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Ucgiincii arastirma sorusunda ise, kanal iireticisi ve izleyicilerinin tasarim ogeleri
acisindan videolar: izleme sebepleri belirlenmeye ¢alisiimistir. Bu asamada iki ayri yari
yapilandirilmis goriisme formu ile toplanan verilerin igerik analizi yapilmistir. Yari
yapilandirilmig goriismeden elde edilen veriler Excel programinda tablolastirilmis,
olusturulan kod listesiyle birlikte bilgisayar ortaminda islenmistir. Tabloda gdsteriminde
olusturulan kodlara gore siiflandirilan katilimer cevaplarinin sayisi (n) ve kodlara uyan
cevap sayisinin toplam katilimc1 sayisina yiizde orani (%) yer almaktadir. Her soru i¢in

ayr1 tablo olusturulmus, olusturulan bu tablolar lizerinden yorumlamalar yapilmistir.

Excel dosyasina islenen katilimci ifadeleri {izerinde herhangi bir degisiklik ya da
kisaltma yapilmamis, ifadeler birebir arastirma siirecine dahil edilerek raporlanmistir.
Excel tablosu ile hazirlanan kod listesine gore degerlendirme yapilmasi, verileri detayl
olarak karsilastirma imkan1 saglamistir. Verilerin kodlama siirecinden once, kanalin genel
yapisinin incelenmesi ve video igeriklerin tematik analizinin yapilmasi, icerik iretici ve

izleyici goriismelerinden elde edilen verileri anlamlandirma siirecini verimli kilmistir.

Arastirmada veri analizinin giivenirligi Miles ve Huberman’in (1994)

(Goris Birligi)

(Goriis Ayriligi+Goriis Birligi) 100 (3 1)

formiilii ile hesaplanmistir. Bu baglamda arastirmaci ve bilgisayar ve 6gretim teknolojileri
egitimi alanindan bir uzman olmak tizere iki kisi, birbirlerinden bagimsiz olarak temalar
olusturmuslardir. Veri analizinin giivenirligi %92 hesaplanmistir. Hesaplanan giivenirlik
degerinin yliksek oldugu sdylenebilir. Arastirmaci ve uzman goriis ayriliginda olduklar

temalar lizerinde tartigarak goriis birligine varmiglardir.

Katilimc1  goriislerinde, katilimcilarin = kisisel verilerine yer verilmemistir.
Gortismelerden elde edilen veriler katilimcilara ait dogrudan alintilarla desteklenerek
raporlastirilmigtir. Tablo 6’da dogrudan alintilarda kullanilan 6lgme araci ve katilimei

bilgisine iliskin gosterim verilmistir.
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Tablo 6

Dogrudan alintilar i¢in 6rnek kodlama gosterimi

Olcme Araci Adi ve Katihmel Kodu Aciklama

(Izleyici goriisme formu, Izleyici 5) Izleyici goriismesine katilan 5 nolu izleyici
(Igerik Uretici goriisme formu, Icerik Icerik {iretici goriismesine katilan icerik
Uretici) iiretici

Gorligme verilerinin toplanma siireci yakin aralikli tarihlerde yapilarak, 14 giinde

tamamlanmis; daginik bir siire¢ olusturulmamastir.
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DORDUNCU BOLUM
ARASTIRMA BULGULARI

Bu béliimde birinci asamada “Basfi ile Deneysel Bilim” YouTube Kanalina ait
videolarin igerik analizinden elde edilen bulgular, ikinci asamada ise kanal igerik iireticisi

ve izleyicilerinden toplanan goriisme verilerinden elde edilen bulgular sunulmustur.

4.1. “Basfi ile Deneysel Bilim” YouTube Kanali Videolarimin Tasarim

Ozellikleri ve Program Ogelerine Iliskin Bulgular ve Yorumlari

Videolarm igerik analizi iki ana boliim olarak yapilmistir. ilk olarak video icerikler
hakkinda genel bilgi verilmistir. Sonrasinda videolar igerik analizinin birinci boliimiinde
Mayer’in tasarim ilkelerine uygunlugu agisindan, ikinci boliimiinde ise program ogelerinin

kullanim durumu ag¢isindan analiz edilmistir.

4.1.1. “Sudan Korkan Malzeme” [V1] Bashkh Videonun Tasarim Ozellikleri

ve Program Ogelerine iliskin Bulgular ve Yorumlari

Icerik analizi yapilacak olan videoya ait genel bilgiler Tablo 7°de verilmistir.

Tablo 7
Sudan Korkan Malzeme baslikli videoya ait YouTube arayiiz bilgileri

Video I¢erik Bashg: Sudan Korkan Malzeme

Yiiklenme Tarihi: 13 Kasim 2020 Cuma

Siiresi: 12 dakika 50 saniye

Izlenme: 718.818 goriintiilenme

Begenme: 26 bin

Yorum: 1.335

URL: https://www.youtube.com/watch?v=fl1p2ahribl
Videonun Aylik Kazanci: 239,67-1963,43 $
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https://www.youtube.com/watch?v=fI1p2ahrIbI

Video I¢erigin Tasarim Ozelliklerine iliskin Bulgular ve Yorumlar:

Video icerik Mayer’in tasarim ilkeleri agisindan analiz edildiginde, boliimleme ve
iiretken etkinlik ilkesi disinda diger biitlin ilkelerden yararlanildigi, tutarlik ilkesinden ise
kismen yararlanildigr goriilmektedir. Coklu ortam tasarimi ilkelerine gore incelenen

videonun uygunluk durumu Tablo 8’de verilmistir.

Tablo 8

Sudan Korkan Malzeme bagslikli videonun ¢oklu ortam tasarim ilkelerine uygunluk durumu

ke Ad1 Uygunluk Durumu

Coklu ortam

Tutarlilik

X

Zamansal
Uzamsal
Gereksizlik
Sinyal

On Alistirma
Sunum Tiiri
Boliimleme
Kisisellestirme
Goriinti

Ses

Diizenleme

X NN NN X NN N NN NS K

Uretken Etkinlik

Video icerikte deneyin yapim asamasi kisa bir animasyon gosterisi ile 6zetlenirken,
deodorant sisesi hem goriintii hem de yazi ile gosterilmektedir. Animasyonun devaminda
su ve hidrokarbon maddelerinin bag yapis1 agiklanmakta, bag yapilarinin tiirleri hem yazi
hem de gorsel ile birlikte gosterilmektedir. Dolayist ile sadece yazi yerine hem gorsel hem
yaz1 kullanilmasi, “¢oklu ortam” ilkesinden; yaz1 ve gorsellerin yakin konumda sunulmasi

“uzamsal yakinlik” ilkesinden, yazi ve gorsellerin es zamanli sunulmasi ise “zamansal
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yakinlik” ilkesinden yararlanildigini gostermektedir. Animasyonun devaminda bag
yapisinin Ozellikleri ise yine animasyon ile agiklanmakta, gorsel kullanimi1 ve sesli anlatim
teknigi bir arada yer alirken, anlatilanlar yazi halinde sunulmamaktadir. Dolayisi ile

“gereksizlik™ ilkesinden yararlanildigi s6ylenebilir.

Basfi karakteri ilk asamada yapisini inceleyecegi su itici malzemenin 1slanmadigini
gostermek icin, seffaf bardak icerisindeki su itici malzemenin iizerine beher icerisindeki
suyu eklemekte, kasik yardimi ile maddelerin birbirine karismasini saglamaktadir. Burada
masa lzerinde sadece su, beher, metal kasik, su itici Ozellikli malzeme, bardak ve
icerisinde islemin yapilacagi yayvan bir plastik kap bulunmaktadir. Deneyin yapim
asamasinda ise Basfi karakteri masa {izerine Oncelikle bir cam pargasi koymakta,
sonrasinda cetvel yardimi ile cam parcasinin iizerine “T” seklinde bant yapistirmaktadir.
Bantin yapistirilmasi ile olusan “T” harfinden sonra, Basfi “Tarkan T’si” diyerek saka
yapmakta ve ekranda film oyuncusu Tarkan’ a ait gorsel goriinmektedir. Cam pargasinin
izerine Once vernik ve deodorant sikan Basfi karakteri bir-iki saat beklediklerini
belirtmektedir. Sonrasinda karakter bant1 sokerek, cam pargasinin {izerine kirmizi renkli Su

dokmektedir.

Deney yapim stiresince karakterin kullandigi malzemeler kullanilacagi asamada
ekranda goriinmekte, heniiz kullanim sirasi gelmemis ya da kullanilmayacak olan bir
malzeme ekranda goriinmemektedir. Dolayisi ile video siiresince olay akisina gore ortamda
sadece gerekli olan malzemeler bulunmaktadir. Yine malzemelerin sunuldugu ve deneyin
canlandirildigi animasyon boéliimlerinde de sadece bahsedilen kavramlara ait yazi ve
gorseller bulunmaktadir. Diger taraftan video boyunca ara ara fon miizigi kullanilmaktadir.
Miizikler olaylarin akisi ile uyumluluk gostermektedir. Bu baglamda igerigin “tutarlilik”
ilkesine uygun oldugu goriilmektedir. Fakat videoda Tarkan’a ait gorselin goriinmesi;
videodaki arka plan incelendiginde sag iist tarafta net olmayan bir kitap ¢izimi, hemen
altindaki yan yana yazilmis harfler ve arka planin iist orta tarafindaki “basfi abone” yazisi
ve yanindaki net olmayan kimyager resimlerinin bulunmast tutarlilik ilkesine

uymamaktadir.

Basfi karakteri seffaf bardak igerisindeki kumu gostererek, kumun normal bir kum

olup olmadigint vurgulu bir tonlama ile sormaktadir. Ardindan bu kumu su ile slattiginda
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ne olabilecegini sohbet havasinda dig sese sormaktadir. Burada yapisi incelenecek olan
kum goriiniimlii malzemeye dikkat ¢ekilmektedir. Dolayist ile igerikte “sinyal” ilkesinden
yararlanildig1 goriilmektedir. Burada videonun, yapist incelenecek olan malzemenin ve
Ozelliklerinin tanitildigi kisim sona ermektedir. Sonrasinda Basfi karakteri “malzemeler”
diyerek, malzemelerin sunulusuna gecilecegini ima etmekte ve deney malzemelerinin
sayildig1 bir animasyon boliimii baslamaktadir. Video deney yapim asamasi ile devam
etmekte, deneyin yapilis1 yine kisa bir animasyon ile 6zetlenmekte, burada kavramsal bilgi
de sunulmaktadir. Dolayis1 ile Video igerikte ilk asamada incelenecek olan su itici
malzeme hakkinda sohbet edilerek 1slanmama 6zelliginden bahsedilmekte, ikinci asamada
islanmama durumu deneyle ile gosterilmekte, iiclincli asamada ise bu durumun
malzemenin kimyasal bag yapisindan kaynaklandigi agiklanarak bag tiirleri hakkinda bilgi
verilmektedir. Dolayisi ile videoya anahtar kavram olan su itici malzeme vurgulanarak ve
ozelliginden bahsederek giris yapilmakta, sonrasinda bilgi sunumuna yer verilmektedir. Bu

baglamda “6n alistirma” ilkesinden yararlanildigi gortiilmektedir.

Deney sonrasinda ise su itici malzemenin kullanim alanlari, giinliik hayattan gercek
fotograf ve video parcalariyla anlatilmaktadir. Video sonuna dogru kimya alaninda alinan
Nobel odiiliinden bahsedilmekte, yine bu bdliimde ddiil alan kimya olaymin animasyon ile
aciklanmasi seklinde devam etmektedir. Videonun en sonunda ise Basfi karakteri “soru”
diyerek konu ile ilgili soru boliimiine gegilecegini ima etmektedir. Soru boliimii ise yine
animasyonla sunulmakta ve kapanis goriintiisii ile de video sona ermektedir. Burada soru
yoneltilen animasyon bdliimiinde, konu ile ilgili iki segenekli bir test sorusu sorulmakta ve
izleyicilerden cevabi yorumlar kismina yazmalar1 istenmesine ragmen aktif bir egitsel

etkinlige yoneltilmediginden “iiretken etkinlik” ilkesinden yararlanilmadig: goriilmektedir.

Video siiresince olay akisina gore ara ara farkli miizikler kullanilmakta, kesintisiz
ve tek bir fon miizigi tercih edilmemektedir. Dolayisi ile genel anlamda video bastan sona
kesintisiz bir anlatim ve goriintii formatindan olusmamaktadir. Video akisinda boliimler
karakterin kullandigi “malzemeler, soru” gibi yonlendirme ifadeleri; animasyon, gorsel
kullanimi; ara ara farkli fon miizikleri kullanimi ile yeni bir boliime gecildigini
hissettirmektedir. YouTube platformunun yapisi geregi de kullanici istedigi anda videoyu

duraklatip, baglatabilir. Fakat video akis1 baslik ya da goriintii kullanilarak gbze goriiniir
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sekilde, kesin hatlarla boliimlere ayrilmamistir. Bu baglamda “boliimleme” ilkesinden

yararlanilmadig goriilmektedir.

Video icerik boyunca anlatim ana karakter olan Basfi tarafindan sozlii olarak
yapilmakta ve videoda yazili ifade ile sunuma yer verilmemektedir. Dolayisi ile “sunum

tiirii” ilkesinden yararlanildig1 goriilmektedir.

Basfi video boyunca anlatimi yapan ve deneyleri gerceklestiren bilim adami
karakterine biiriinmiis bir 6gretici roliindedir. Deneyi yapan aktif kisi olarak dinamik
hareketlerde bulunmakta, konu anlatimi esnasinda ise izleyicilerle goz temasi kurmakta,
birinci sahis bakis acgisiyla videoya alinmaktadir. Bu baglamda “diizenleme” ilkesinden

yararlanildig1 goriilmektedir.

Anlatim sirasinda Basfi karakteri akademik bir dil yerine giinlik konusma dili
kullanmakta, izleyicilere “arkadaslar” ifadesi ile seslenirken, dis ses ile sohbet esnasinda

ise “ben” ve “sen” tekil sahislarin1 kullanarak konusmaktadir. Bu baglamda

“kisisellestirme” ilkesinden yararlanilmaktadir.

Video siiresince anlatim Basfi tarafindan kendi sesi ile yapilmakta, karakter
samimi, bir tavir i¢inde bulunmaktadir. Ara ara konu ile ilgili dis ses ile sohbet ederek
sakalar yapmakta, sasirma, merak etme, eglenme gibi duygu durumlarini barindiran jest ve
mimiklere yer vermektedir. Sakalar esnasinda Basfi’nin dogal giilme davranislarina
rastlanirken, yapay bir giilme efekti bulunmamaktadir. Dis ses olarak bahsedilen yan
karakter ise videoda hi¢ goriinmeyen, sadece sohbet esnasinda ses ile destek veren kisidir.
Dolayis1 ile videoda samimi insan sesi kullanilmaktadir. Bu baglamda “ses” ilkesinden

yararlanildig1 goriilmektedir.

Basfi karakteri, aktif sunumu yapan kisi olarak videoda yer almaktadir. Animasyon
ya da gorsel boliimlerde ise Basfi’nin sadece sesi kullanilmakta, ayrica resim ya da video
olarak anlatict goriintiisiine yer verilmemektedir. Bu baglamda “goriinti” ilkesinden

yararlanildig1 goriilmektedir.
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Video Icerigin Program Ogelerine iliskin Bulgular ve Yorumlari

Basfi karakteri canli bir ses tonu ile izleyicilere seslenerek baslamakta, degisik bir
deney yapacagindan bahsederek izleyiciyi giidiilemektedir. Baslangicin hemen
sonrasinda videonun sag alt kdsesinde abone ol butonunun gosterildigi kii¢liik animasyon
goriinmektedir. Hemen ardindan elindeki bardagi havaya kaldirarak bardak igerisindeki
“kumu” gostermekte, bu kumun normal bir kum olup olmadigini sorarak bu malzemeye
dikkat ¢cekmektedir. Sonrasinda kumun bulundugu bardaga su eklendiginde ne olacagini
sorarak merak uyandirmakta, bu konuda dis ses ile sohbet etmekte, konu ile ilgili sakalar
yapmaktadir. Daha sonra beherdeki suyu bardaga bosaltarak kumun islanmadigini
gostermekte, bunu nasil oldugu hakkinda kendisi de sasirarak deney malzemelerini
saymaktadir. Deney malzemelerinin sayildigi animasyon gosterisinden sonra Basfi deney
yapim asamasina gecmektedir. Ardindan kisa bir animasyon ile deneyin énemli noktalari
vurgulandiktan sonra, konu ile ilgili kavramsal bilgi verilerek ve su tutmayan bir yiizey
elde etmenin 6grenildiginden bahsedilmektedir. Devaminda bu malzemenin kullanim

alanlar1, gercek hayattan fotograf ve video goriintiileri ile gosterilmektedir.

Konu bitiminde 2021 Nobel Kimya o6diiliinii alan ¢alismadan ve bu ¢alismanin
giinlik hayatimiza katkilarindan bahsedilmektedir. Dolayis1 ile videoda fen bilimleri
alanindan kimya ile ilgili bir konu incelenmektedir. Videoda incelenen maddenin
ozellikleri, hangi kimyasal durum sebebi ile bu 6zelliklere sahip oldugu ve kimya ile ilgili
bu kavramsal bilginin giinliik yasamimizda nerelerde kullanilabilecegi anlatim yontemi ile
sunulmaktadir. Sunum esnasinda animasyon ve gorsellere de yer verilmektedir. Diger
taraftan maddenin kimyasal yapisinin incelenmesi ise deney yapilarak uygulamali olarak
gosterilmektedir. Dolayisi ile video igerikte hem teorik hem de uygulamali anlatima yer
verilmektedir. Bu baglamda videoda sunus yoluyla 6gretim stratejisinden yararlanilmakta,
ogretim teknigi olarak ise anlatim ve gosteri yontemi kullanilmaktadir (soru-cevap var
mi1?). Anlatim yontemi kullanilirken, konu hakkinda dikkat ¢ekme ve merak uyandirma,
giinliik yasamdan 6rnek verme ve somutlastirma 6gelerinden yararlanilmaktadir. Ayrica
Nobel Kimya 6diiliinden bahsedilerek izleyici, bilimsel konular igin giidiilenmektedir.
Videoda once konuya dikkat g¢ekilmekte, ardindan deney yapilmakta, deneyle ilgili

kavramsal bilginin de sunulmasindan sonra kazanim sozlii olarak ifade edilmektedir.
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Video Basfi’nin canli bir ses tonu ile “Evet arkadaslar! Yine enterasan bir deney ile
karsinizdayim,” climlesi ile baglamaktadir. Dolayisi ile videoya 6zel bir giris ekrani
bulunmamaktadir. Video sonunda anlatilan kavram ile ilgili test sorusu animasyon olarak
sunulmaktadir. Basfi izleyicilerden sorunun cevabini yorumlara yazmalarini, kanala abone
olmalarin1 ve videoyu begenmelerini istemekte, sonrasinda “Bilimle kalin, hoscakalin!”
climlesini sOylemekte ve animasyondan olusan kapanis ekranma gecilmektedir. Bu
baglamda igerikte 6lcme degerlendirme yontemi olarak soru-cevap teknigi kullanilmakta,

sorunun cevabi ise videonun agiklamalar kisminda yer almaktadir.

Kapanig ekran1 ise kirmizi renkli perdeden olusan bir sahne olup, tiizerinde
“Eglenerek Ogrenmeye hazir misiniz?” ciimlesi yazmakta ve sonrasinda kanalin
videolarina ait bitis kartlar1 ve kanalin logosu ekrana gelmektedir. Bu ciimlenin tizerinde
sahne 1g1klart siiziildiikten sonra ise kirmizi perde kalkmakta ve sahnede kanalin ismi olan
“Basfi Ile Deneysel Bilim” yazis1 sahneye gelmekte ve video sonlanmaktadir. Dolayisi ile
video icin bir bitis ekran1 hazirlandigi ve diger videolara yonlendirmek igin ise bitis

kartlarindan yararlanildigi gériilmektedir. Video stiresi ise 12 dakika 50 saniyedir.

4.1.2. “Sadece 2 Maddeyle Dev Plastik Yaptim!” [V2] Bashkli Videonun

Tasarim Ozellikleri ve Program Ogelerine iliskin Bulgular ve Yorumlari

Icerik analizi yapilacak videonun genel bilgileri Tablo 9°de verilmistir.

Tablo 9
Sadece 2 Maddeyle Dev Plastik Yaptim! baglikli videoya ait YouTube arayiiz bilgileri

Video Icerik Bashg: Sadece 2 Maddeyle Dev Plastik Yaptim!
Yiiklenme Tarihi: 17 Mayis 2019 Cuma

Siiresi: 13 dakika 05 saniye

Izlenme: 961.570 goriintiilenme

Begenme: 22 bin

Yorum: 1.457

URL: https://www.youtube.com/watch?v=w4R90nsjjNw

Videonun Aylik Kazanci:  325,66-2572,77 $
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Video I¢erigin Tasarim Ozelliklerine iliskin Bulgular ve Yorumlar:

Video Mayer’in tasarim

acisindan analiz edildiginde, ilkelerden

yararlanildigi, tutarlik ilkesinden ise kismen yararlanildigi, béliimleme ve iiretken etkinlik

ilkelerinden yararlanilmadigi goriilmektedir. “Sadece 2 Maddeyle Dev Plastik Yaptim!”

isimli videonun Mayer’in ¢oklu ortam tasarim ilkelerine gore uygunluk durumu Tablo

10’da verilmistir.

Tablo 10

Sadece 2 Maddeyle Dev Plastik Yaptim! baglikli videonun ¢oklu ortam tasarim ilkelerine

uygunluk durumu

ilke Adx

Uygunluk Durumu

Coklu ortam
Tutarlilik
Zamansal
Uzamsal
Gereksizlik
Sinyal

On Alistirma
Sunum Tiiri
Boliimleme
Kisisellestirme
Gorlinti

Ses
Diizenleme

Uretken Etkinlik

v
v X

N

X N N N N X NN NSNS SN

Video igerikte poliiiretan olusan kimyasal bir reaksiyon deneyi yapilmaktadir.

Poliiiretan maddesinin olusumu deney ile gerceklestirildikten sonra animasyon ile

Ozetlenmektedir. Ayrica maddenin giinliik yasamda kullanim alanlar1 olarak yalitim

malzemeleri, araba, spor ayakkabi yapimi Ornek verilirken resimler kullanilmaktadir.



Dolayist ile konu anlatiminda gercek uygulamanin yani sira animasyon ve resimlerde

kullanilmis, ¢coklu ortam ilkesinden yararlanilmistir.

Basfi karakteri deneyin yapilisina baslamadan Once izleyicilere evde
denememeleri uyarisinda bulunmaktadir. Bu uyariya es zamanli olarak uyari yazisi
goriinmektedir. Deney yapim asamasina gegildiginde Basfi karakteri deneyi yaparken ayni
anda sozel olarak ne yaptigini anlatmaktadir. Deneyde olusturulan poliiiretan maddesinin
kimyasal yapis1 animasyon gosterisi ile agiklanirken ise polyol ve izosiyanat maddelerinin
bag yapist gosterilmektedir. Maddelerin bag yapilarinin gorselleri hem yazi hem de gorsel
ile birlikte gosterilmektedir. Ayrica plastik  bardaktaki ¢ozeltilerin yiikselisi Basfi
tarafindan anlatilirken beyaz bir ¢izgi ile ayn1 anda anlatim desteklenmektedir. Burada
gorseller ve onlara ait yazilar birbirine yakin konumda ve aym anda ekranda
goriinmektedir. Dolayisi ile “uzamsal yakinlik™ ilkesinden, yazi ve gorseller ile anlatim ve
gorsellerin es zamanli sunulmasi ise “zamansal yakinlik” ilkesinden yararlanildig
gostermektedir. Bununla birlikte animasyonda goérsel kullanimi ve sesli anlatim teknigi bir
arada yer alirken, anlatilanlar yazi halinde sunulmamaktadir. Dolayis1 ile “gereksizlik”
ilkesinden yararlanildig1 sOylenebilir. Animasyonun devaminda bag yapisinin 6zellikleri
aciklanirken, gorsel kullanimi ve sesli anlatim teknigi bir arada kullanilmakta, anlatimi
tekrar eden yazi bulunmamaktadir. Dolayisi ile “gereksizlik” ilkesinden yararlanildigi

goriilmektedir.

Video baslangicindan itibaren kimyasal deney malzemelerinden balon joje ve pipet
araclar1 deneyde kullanilmamasina ragmen masa tizerinde bulunmaktadir. Diger taraftan
arka planin sag iist kisminda kimyasal baglar1 anlatan bir figlir, deney sisesi ve ateslenmis
bir fiize ¢izimi bulunmaktadir. Bu ¢izimin sol kisminda kirmizi ve mavi renkli olmak iizere
Anadolu kimyagerleri adinda iki kitap, alt kisminda ise net olarak okunmamakla birlikte

say1 ve harflerden olusan bir yazi bulunmaktadir.

Videonun arka planinda kimya ve bilim ile ilgili olan fakat yapilan poliliretan
deneyi ile ilgili olmayan dekoratif resimler bulunmaktadir. Diger taraftan poliiiretan
maddesinin giinliik yasamda kullanimina 6rnek verilirken kanalin kurulmasina vesile olan
0zel kimya sirketinin logosu ekranda goriinmektedir. Dolayisi ile burada kullanilmayacak

olan malzemelerin masa ilizerinde durmasi, kimya sirketinin logosunun goriinmesi ve arka
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planda konuyla dogrudan baglantisi olmayan dekoratif resimlerin bulunmast “tutarlilik”
ilkesine uyulmadigini gostermektedir. Diger taraftan video boyunca fon mizigi
calinmakta, konu anlatimi, malzemelerin listelenmesi, deneyin yapilist gibi durumlara
uygun olacak bi¢imde miizik sesi yiikseltilip algaltilmakta; ritmik olarak hiz
ayarlanmaktadir. Ayrica Basfi karakterinin kiyafetindeki renklerle, deneyde kullanilan gida
boyalarinin renkleri aynidir. Giinliik yasamda kullanima 6rnek verilirken ise bahsedilen
kelimelerle ilgili fotograflar sunulmakta, farkli gorsellere yer verilmemektedir. Bu
baglamda fon miizigi kullanimi, videoda tercih edilen renklerin uyumu ve ilgili gorsellerin
gosterilmesi agisindan ise “tutarlilik” ilkesine uyuldugu goriilmektedir. Dolayis1 ile

tutarlilik ilkesinden kismi olarak yararlanildigi goriilmektedir.

Basfi karakteri video baslangicinda plastik bardak icerisindeki renkli plastikleri
(poliiiretanlar1) eliyle dokunarak gostermekte ve onlart Cupcake’e benzetmektedir.
Sonrasinda “cupcake” kelimesiyle ilgili tekerleme seklinde bir saka yapmakta ve elindeki
maddenin plastik oldugunu sdylemektedir. “Peki bunlar1 nasil yaptim?” diyerek deney
malzemelerinin sayimina gecilmektedir. Dolayis1 ile burada Basfi karakterinin
olusturulacak olan maddeyi eliyle gostererek dikkat ¢ekmesi “sinyal ilkesinden; bu

maddeyi nasil yaptigin1 sorarak anahtar kavram olan plastigi vurgulamasi ise “On

alistirma” ilkesinden yararlanildigini géstermektedir.

Videoda deney ile olusturulan ve animasyon ile de kimyasal yapis1 agiklanan
plastik (poliiiretan) maddesinin giinliik yasamda kullanimina 6rnek verildikten sonra, konu
ile ilgili iki segenekli bir test sorusu animasyon ile sorulmaktadir. Basfi karakteri “Sorunun
cevabin1 yorum olarak bekliyorum” diyerek izleyicilerin soruyu yorumlar kisminda
cevaplamasini istemekte, fakat aktif bir egitsel etkinlige yonelmemektedir. Bu baglamda

“Uiretken etkinlik” ilkesinden yararlanilmadig: goriilmektedir.

Video plastik maddenin gosterimi ile baslamakta, sonra malzeme listesinin
sayildig1 animasyon ile devam etmektedir. Sonrasinda Basfi karakteri tarafindan deney
yapilmakta ve deneyde olusan maddenin kimyasal bag yapisi yine animasyon ile
ozetlenmektedir. Dolayis1 ile video bastan sona kesintisiz bir anlatim ve goriintii
formatindan olugmaktadir. Bu baglamda “bdliimleme” ilkesinden yararlanilmadig:

goriilmektedir.
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Video igerik boyunca anlatim ana karakter olan Basfi tarafindan s6zlii olarak
yapilmakta, videoda yazili ifade ile sunuma yer verilmemektedir. Dolayisi ile “sunum
tiiri” ilkesinden yararlanildig1 goriilmektedir. Basfi karakteri video boyunca yine anlatimi
yapan ve deneyleri gerceklestiren bilim adami karakterine biiriinmiis bir Ogretici
roliindedir. Deney yapim asamasinda plastik bardaklara gida boyasi ve izosiyanat ¢ozeltisi
ekleyerek karistirmakta, ayni anda deneyi anlatirken jest ve mimiklerini de sik¢a
kullanmaktadir. Izleyicilerle gdz temas1 kuran karakter {iciincii sahis bakis agisiyla videoya

alinmaktadir. Bu baglamda “diizenleme” ilkesinden yararlanildigi goriilmektedir.

Anlatim sirasinda Basfi karakteri akademik bir dil yerine gilinlik konusma dili
kullanmakta, izleyicilere “arkadaslar” ifadesi ile seslenirken, dis ses ile sohbet esnasinda

ise “ben” ve “sen” tekil sahislarin1 kullanarak konusmaktadir. Bu baglamda

“kisisellestirme” ilkesinden yararlanilmaktadir.

Video boyunca anlatim Basfi tarafindan kendi sesi ile yapilmakta, karakter samimi,
bir tavir i¢inde bulunmaktadir. Deney yapim asamasinda plastik bardaktaki gida boyasi ve
¢ozeltiyi karistirdiktan sonra, karigimin nasil yiikseldigini bir mag¢ sunumu gibi eglenceli ve
merak uyandiran bir tavirda anlatmaktadir. Plastigin giinliilk kullanimina spor ayakkabi
ornegini verirken Basfi’nin ayakkabilari ile ilgili dig ses saka yapmakta ve birlikte
giilmektedirler. Sakalar esnasinda Basfi’nin dogal giilme davranislarina rastlanirken, yapay
bir glilme efekti bulunmamaktadir. Dolayist ile videoda gergek insan sesi kullanilmaktadir.

Bu baglamda “ses” ilkesinin dikkate alindig1 goriilmektedir.

Basfi karakteri, yine aktif sunumu yapan kisi olarak videoda yer almaktadir.
Animasyon ya da gorsel bolimlerde ise Basfi’nin sadece sesi kullanilmakta, ayrica resim
ya da video olarak anlatici goriintiisiine yer verilmemektedir. Bu baglamda goriinti”

ilkesinden yararlanildig1 goriilmektedir.

Video Icerigin Program Ogelerine Iliskin Bulgular ve Yorumlari

Video Basfi’nin “Sekersiz glutensiz cupcake” ciimlesi ile baslamaktadir. Basfi
onlindeki kek benzeri renkli plastikleri gosterirken, Oniindeki plastiklerle ilgili espri

yaparak ve eliyle plastikleri vurarak dikkat ¢ekmektedir. Sonrasinda “Peki bunlar1 nasil
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yaptim?” diyerek malzemeleri saymaya ge¢mektedir. Burada elindeki kek benzeri
plastiklere dikkat ¢ekerek deneyin konusunu agiklamakta, izleyiciyi glidiilemektedir.
Sonrasinda deney yapim asamasina ge¢ilmekte, Basfi tarafindan ¢ozeltiler ve gida boyasi
karistirilarak politiretan maddesi elde edilmektedir. Sonrasinda sekilde de goriildiigii lizere
bu maddenin giinliik yasamda kullanilabilecegi alanlardan bahsedilmektedir. Devaminda
ise Basfi polimer yapisin1 degistirerek poliiiretan olusturulabileceginin 6grenildigini ifade
etmektedir. Sonrasinda poliliretan maddesinin kimyasal bag yapist animasyon ile
anlatildiktan sonra, Basfi bilim diinyasinda daha ¢ok kesfedilecek sey oldugundan ve
izleyicilerinde bdyle kesifler yapabileceginden bahsederek izleyiciyi giidiilemektedir.
Devaminda ise konu ile ilgili iki se¢enekli test sorusu yine animasyon ile sunulmakta ve

Basfi izleyicilerden sorunun cevabini yorumlara yazmalarini istemektedir.

Goriilmektedir ki, videoda fen bilimleri alanindan kimya ile ilgili bir konu
incelenmektedir. Videoda incelenen maddenin 6zellikleri, hangi kimyasal durum sebebi ile
bu 6zelliklere sahip oldugu ve kimya ile ilgili bu kavramsal bilginin giinliik yasamimizda
nerelerde kullanilabilecegi anlatim yontemi ile sunulmaktadir. Sunum esnasinda
animasyon ve gorsellere de yer verilmektedir. Diger taraftan maddenin kimyasal yapisinin
incelenmesi ise deney yapilarak uygulamali olarak gdsterilmektedir. Dolayist ile video
icerikte hem teorik hem de uygulamali anlatima yer verilmektedir. Bu baglamda videoda
sunus yoluyla 6gretim stratejisinden yararlanilmakta, 6gretim teknigi olarak ise anlatim ve
gosteri yontemi kullanilmaktadir. Anlatim yontemi kullanilirken, konu hakkinda dikkat
¢ekme ve merak uyandirma, giinliik yasamadan 6rnek verme ve somutlastirma 6gelerinden
yararlanilmaktadir. Videoda 6nce konuya dikkat ¢ekilmekte, ardindan deney yapilmakta,
giinlik yasamda kullanim alanlarinin sunulmasindan sonra kazanim sozlii olarak ifade
edilmektedir. Olgme degerlendirme amaciyla tek bir soru sorulmaktadir. Sorunun cevabi
videonun agiklamalar kismina eklenmektedir. Bu baglamda kisitli bir 6lgme yapilirken,
izleyicilerden cevabi yorumlara yazmalarinin istenmesi ise etkilesimi ve izleyicinin aktif

olmasin1 saglamaktadir.
Video baslangicinda Basfi “Sekersiz glutensiz cupcake, Basfi cupcakeleri...”

climlesi ile saka yapmaktadir. Dolayisi ile videoda 6zel bir giris animasyonu ya da gorseli

kullanilmamaktadir. Video boyunca sag alt kosede sabit olarak Basfi Abone ol logosu
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bulunmaktadir. Video baslangicindan 1 dakika 49 saniye sonra sekilde de goriildiigii tizere

sol alt kdsede abone ol butonunun gosterildigi kii¢iik animasyon goriinmektedir.

Basfi deneyde iiretilen plastigin kimyasal yapisini agikladiktan sonra “plastikle”
ilgili daha 6nceden paylasilmig videolar1 da izlemelerini dnermektedir. Dolayisi ile kanalda
Ogrenilen konu ile ilgili baska videolar varsa, konu baglaminin 6grenilmesi agisindan
teorik anlatim sonrasinda onerilmektedir. Video igerisinde konu ile ilgili kanalda bulunan

diger videolar yine sag iist kosede de onerilmektedir.

Video kapanis ekraninda ise soru animasyonundan sonra Basfi izleyicilerden
sorunun cevabini yorumlara yazmalarini istemekte, sonrasinda “Bilimle kalin, hos¢akalin”
climlesini sOylemektedir. Sekilde de goriildiigii iizere burada kanalin diger videolarim
yonlendirme yapan bitis kartlar1 gériinmeye baglamakta ve kapanis animasyonunun sonuna
kadar ekranda kalmaktadir. Sonrasinda ise kapanis animasyonu gelmektedir. Animasyonda
kirmiz1 renkli perdeden olusan bir sahne bulunmakta, lizerinde “Eglenerek 6grenmeye
hazir misimiz?” ciimlesi yazmaktadir. Bu ciimlenin {izerinde sahne 1siklar siiziildiikten
sonra ise kirmizi perde kalkmakta ve sahnede kanalin ismi olan “Basfi ile Deneysel Bilim”
yazist sahneye gelmekte ve video sonlanmaktadir. Video bitimine kadar bitis kartlar
ekranda kalmakta ve son olarak kanalin logosu ekrana gelmektedir. Video siiresi ise 13

dakika 5 saniyedir.
4.1.3. “En Hizh Képiiren Sabun Deneyi - Baris Ozcan'm Ses Destegiyle” [V3]
Bashikh Videonun Tasarim Ozellikleri ve Program Ogelerine iliskin Bulgular ve

Yorumlari

Igerik analizi yapilacak olan videoya ait genel bilgiler Tablo 11°de verilmistir.
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Tablo 11
En Hizli Kopiiren Sabun Deneyi - Baris Ozcan'in Ses Destegiyle baslikli analiz edilecek
videoya ait YouTube arayiiz bilgileri

Video Icerik Bashg: En Hizh Képiiren Sabun Deneyi - Baris Ozcan'in Ses
Destegiyle

Yiiklenme Tarihi: 21 Mart 2017 Sali

Stiresi: 06 dakika 50 saniye

[zlenme: 845.572 goriintiilenme

Begenme: 38 bin

Yorum: 2.551

URL: https://www.youtube.com/watch?v=_Sle2L W8uGM

Videonun Aylik Kazanci: 286,44 -2302,33 $

Video Icerigin Tasarim Ozelliklerine iliskin Bulgular ve Yorumlari

Video Mayer’in tasarim ilkeleri agisindan analiz edildiginde, tiim ilkelerden
yararlanildigi, tutarlik ilkesinden ise kismen yararlanildigi, tiretken etkinlik, boliimleme,
uzamsal, ilkelerinden yararlanilmadigi goriilmektedir. Videonun Coklu Ortam Tasarim

[lkelerine uygunluk durumu Tablo 12°de verilmistir.

Tablo 12
En Hizli K&piiren Sabun Deneyi - Baris Ozcan'in Ses Destegiyle baslikli videonun ¢oklu

ortam tasarim ilkelerine uygunluk durumu

Tlke Ada Uygunluk Durumu
Coklu ortam V4
Tutarlilik v/ X
Zamansal v/
Uzamsal X
Gereksizlik 4
Sinyal v

On Alistirma v
Sunum Tiiri 4
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Tablo 12 (devami)
En Hizli Képiiren Sabun Deneyi - Baris Ozcan'n Ses Destegiylebaslhikli videonun ¢oklu

ortam tasarim ilkelerine uygunluk durumu (devami)

Boliimleme
Kigisellestirme
Gortintii

Ses
Diizenleme

Uretken Etkinlik

X N N N N X

Kanalin yayinladigi ilk iceriklerden birisi olan bu videoda kopiiren sabun
deneyi yapilarak hidrojen peroksit maddesinden oksijen ve su aciga cikarilmaktadir.
Videoda 6nce yapilacak deneyden bahsedilmekte, sonra malzeme listesinin siralandigi bir
animasyon ile gosterilmektedir. Sonrasinda Basfi tarafindan malzemeler tek tek
tanitilmaktadir. Ik malzeme olan hidrojen peroksit Basfi tarafindan gosterildikten sonra,
bu malzemenin 6zelliklerinin sayildigi bir animasyon daha gosterilmektedir. Devaminda
Basfi tarafindan deney yapilmakta ve kapanig animasyonu ile video sona ermektedir. Bu
baglamda videoda hem ses, gorsel, animasyon birlikte yer aldigindan c¢oklu ortam
tasarimma uymaktadir. Basfi karakteri izleyicilere evde denememeleri uyarisinda
bulunmaktadir. Bu uyartya es zamanl olarak uyar1 yazisi goriinmektedir. Malzeme listesi
sayilirken ise, Basfi malzemenin adin1 sdylemekte es zamanli olarak ise malzemeyi elinde
gostermektedir. Diger taraftan hidrojen peroksitin 6zelliklerinden bahsedilen animasyon
kisminda ise; 6zellik sdylendigi anda gorsel ekranda goriilmektedir. Dolayis: ile zamansal

yakinlik ilkesine uyuldugu goriilmektedir.

Malzeme tanitimi sirasinda malzemelerin isimleri sol alt kosede 1s1kli bir levha
icerisinde ~ gosterilmektedir.  Bu  baglamda  uzamsal  yakinlik  ilkesinden
yararlanilmamaktadir. Video boyunca deney yapimi ve animasyonlar sesli olarak
sunulmakta, ayn1 anda yazi kullanilmamaktadir. Bu baglamda ise “gereksizlik” ilkesinden

yararlanildig1 goriilmektedir.

Video baslangicindan itibaren ekranda kullanilacak olan deney malzemeleri

bulunmakta, kullanilmayan bir nesne yer almamaktadir. Diger taraftan arka planin sag iist
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kisminda element simgeleri, kimyasal baglar1 anlatan bir figiir, deney sisesi ve yan yana
cizilmis deney tiipleri resmi bulunmaktadir. Bu ¢izimin sol kisminda kirmizi renkli
Anadolu kimyagerleri adinda bir kitap, alt kisminda ise net olarak okunmamakla birlikte
say1 ve harflerden olusan bir yazi bulunmaktadir. Kitabin hemen yaninda ise tahta silgisi ve
silindir bir kap igerisinde tebesirler bulunmaktadir. Malzemelerin sayildigi animasyonda
ise iki adet deney tiipii figiirii bulunmaktadir. Videoda animasyon oldugunu vurgulamak
icinmalzeme listesinin yaninda da bir kamera resmi yerlestirilmistir. Bu baglamda
“tutarlilik” ilkesinden yararlanilmadig1 goriilmektedir. Diger tarafindan videodaki olay
akisina uygun fon miizikler kullanilmaktadir. Sekilde goriildiigii gibi hidrojen peroksitin
Ozelliklerinin  anlatildigi  animasyonda ise verilen Orneklerle ilgili gorseller
kullanilmaktadir. Bu baglamda fon miizigi kullanimi ve ilgili gorsellerin gosterilmesi ile

“tutarlilik” ilkesinden yararalanilarak bu ilkenin kismen saglandig1 goériilmektedir.

Video baglangicinda Basfi karakteri ilk deney videosu oldugu i¢in bilim ve deney
yapmanin  Oneminden  bahsederek, izleyicileri deney yapmalarni  konusunda
yonlendirmektedir. Daha sonra yapilacak deneyi agiklayarak malzeme listesinin yazildigi
animasyona gegilmektedir. Sonrasinda Basfi tarafindan malzemeler tek tek tanitilmaktadir.
Ana malzeme olan hidrojen peroksitin ozellikleri ise yine bir animasyonla anlatildiktan
sonra, deney gergeklestirilmekte ve en son kapanig animasyonu ile video sona ermektedir.
Dolayist ile video bastan sona kesintisiz bir anlatim ve goriintii formatindan olusmakta,
olay akisina gore animasyonlarla desteklenmektedir. Bu baglamda “béliimleme” ilkesinden

yararlanilmadig goriilmektedir.

Basfi karakteri deney malzemeleri animasyonundan sonra malzemeleri tek tek eline
alarak tanitmaktadir. Bu baglamda hidrojen peroksiti eline alarak gdstermesi “sinyal
ilkesinden” yararlanildigin1 gostermektedir. Devaminda Basfi hidrojen peroksit maddesinin
ne oldugundan, nerelerde kullanildigindan ve enteresan bir madde oldugundan
bahsetmektedir. Devaminda ise bu maddenin on 6nemli 6zelliginin sayildig1 animasyon
gelmektedir. Dolayis1 ile ana malzeme olan hidrojen peroksitin deneyden Once

vurgulanmasi ise “On alistirma” ilkesinden yararlanildigini géstermektedir.

Video sonunda Basfi karakteri “Sorularimizi ve yorumlarimizi heyecanla

bekliyorum” diyerek izleyicilerden konu ile ilgili yorum yapmalarinmi istemekte, fakat
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izleyiciyi aktif bir egitsel etkinlige yoneltmemektedir. Bu baglamda “lretken etkinlik”

ilkesinden yararlanilmadig: goriilmektedir.

Video igerik boyunca anlatim ana karakter olan Basfi tarafindan, hidrojen
peroksitin &zelliklerinin anlatildigi animasyon ise iinlii YouTuber Baris Ozcan tarafindan
sOzlii olarak yapilmakta, videoda yazili ifade ile sunuma yer verilmemektedir. Dolayisi ile

“sunum tiirii” ilkesinden yararlanildigi goriilmektedir.

Basfi karakteri videoda deneyleri gerceklestiren bilim adami karakterine biirlinmiis
bir Ogretici roliindedir. Deney yapim asamasinda malzemeleri meziiriin igerisinde
karistirmakta ve potasyum iyodiir eriyene kadar ¢alkalamaktadir. Aktif olarak hareket eden
Basfi bir yandan deneyi sozlii olarak sunmaktadir. Video ligiincii sahis bakis acisi ile

videoya alinmaktadir.

Video siiresince Basfi géz temasi1 kurmakta, anlatirken jest ve mimiklerini de sik¢a
kullanmaktadir. Bu baglamda “diizenleme” ilkesinden yararlanildigi goriilmektedir.
Anlatim sirasinda Basfi karakteri akademik bir dil yerine giinlikk konusma dili
kullanmakta, izleyicilere “arkadaslar” ifadesi ile seslenmektedir. Bu baglamda
“kisisellestirme” ilkesinden yararlanilmaktadir. Video siiresince anlatim Basfi tarafindan
kendi sesi ile yapilmakta, karakter samimi, bir tavir icinde bulunmaktadir. Dolayis1 ile
videoda samimi insan sesi kullanilmaktadir. Bu baglamda “ses” ilkesinin dikkate alindigi

gorilmektedir.

Basfi karakteri, yine aktif sunumu yapan kisi olarak videoda yer almakta ve sadece
sesi kullanilmaktadir. Malzeme 0Ozelliginin anlatildigi animasyon boliimiinde ise Baris
Ozcan’in sadece sesi kullanilmakta, ayrica resim ya da video olarak anlatic1 gdriintiisiine

yer verilmemektedir. Bu baglamda “goriintii” ilkesinden yararlanildigr goriilmektedir.

Video Icerigin Program Ogelerine Iliskin Bulgular ve Yorumlari

Video giris animasyonundan sonra Basfi’nin “Merhaba arkadaslar, ben Basfi.”
climlesi ile baglamaktadir. Devaminda Basfi her hafta bilimin en eglenceli taraflarini

inceleyeceginden, iyi bir bilim adami olmak icin ise merakli olunmasi, soru sorulmasi
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gerektiginden bahsetmektedir. Sonrasinda kdpliren sabun deneyi yapacagini soylemekte ve
malzemelerin listelendigi animasyon gelmektedir. Animasyondan sonra Basfi malzemeleri
tek tek gostererek tanitmakta, ana malzeme olan hidrojen peroksitin 6zellikleri ise yine bir
animasyonla gdosterilmektedir. Bu animasyonda hidrojen peroksitin giinliik yasamda
nerelerde kullanildigindan bahsedilmekte; animasyonun seslendirmesini ise {inli
YouTuber Baris Ozcan yapmaktadir. Sonrasinda Basfi yapacagi deneyle hidrojen peroksit
maddesini oksijen gazi ve su gibi yararli maddelere ¢evireceginden bahsetmektedir.
Dolayist ile deney ile elde edilecek kazanim sozlii olarak sunulmaktadir. Malzemelerin

tanitim1 sonrasinda ise Basfi ¢ozeltileri ve gida boyasini karigtirarak deneyi yapmaktadir.

Video igerikte videoda fen bilimleri alanindan kimya ile ilgili bir konu
incelenmektedir. Videoda incelenen maddenin 6zellikleri, oldugu ve kimya ile ilgili bu
kavramsal bilginin gilinlilk yasamimizda nerelerde kullanilabilecegi anlatim yontemi ile
sunulmaktadir. Sunum esnasinda animasyon ve gorsellere yer verilmektedir. Deney ile
hidrojen peroksit maddesini oksijen gazi ve su gibi yararli maddelere donistiiriiliirken
diger taraftan da hizla kopiiren sabun goriintiisii izleyicinin dikkatine ¢ekmektedir. Bu
baglamda ile video icerikte hem teorik hem de uygulamali anlatima yer verildigi
goriilmektedir.  Ogretim  stratejilerinden  sunus  yoluyla ogretim  stratejisinden
yararlanilmakta, 6gretim teknigi olarak ise anlatim ve gosteri yontemi kullanilmaktadir.
Anlatim yontemi fotograf, ses ve animasyon ogeleri ile zenginlestirilmektedir. Video
boyunca kullanilan fon miizigi, akiciligi saglamakta, anlatimi bir hikaye haline
getirmektedir. Bu videoda farkli olarak sunumu yapan iinlii YouTuber Baris Ozcan da
bilgilendirici igeriklerle taninmaktadir. Burada Youtube’u egitici amagla da kullanan hedef
kitleye hitap edildigi sdylenebilir. Bu sebeple anlatict sesi olarak Baris Ozcan’in sesinin

kullanilmasinin izleyici agisindan dikkat ¢ekici ve giidiileyici oldugu diistiniilmektedir.

Video da Basfi izleyicilerden soru ve yorumlarini merakla bekledigini sdylerken,
diger videolarin aksine kendisi herhangi bir soru yoneltmemektedir. Bu baglamda igerikte
bir Olgme-degerlendirme yontemi kullanilmazken; izleyicilerden yorum ve soru
yazmalarinin istenmesi ise izleyici ile etkilesim kurulmak istendigini gostermektedir.

Dolayist ile izleyicinin de aktif oldugu bir ortam olusturulmaya calisildigi goriilmektedir.
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Video bir acilis animasyonu ile baslamaktadir. Animasyonda kirmizi renkli
perdeden olusan bir sahne bulunmakta, lizerinde “Eglenerek 6grenmeye hazir misiniz?”
climlesi yazmaktadir. Bu ciimlenin {lizerinde sahne 1siklan siiziildiikten sonra ise kirmizi
perde kalkmakta ve sahnede kanalin ismi olan “Basfi ile Deneysel Bilim” yazis1 sahneye
gelmekte ve animasyon sonlanmaktadir. Video sonunda ise izleyiciden kanala abone
olmalarin1 ve destek icin videoyu begenmelerini isteyen Basfi, “Yorum ve sorularinizi
heyecanla bekliyorum” demektedir. Sonrasinda ise baslangi¢ animasyonu bitis iginde
kullanilmaktadir. Burada kanalin logosu ve bir bitis kartt da goriinerek video
sonlanmaktadir. Dolayisi ile bu videoda, diger deney videolarinin aksine baslangi¢ ve bitis

icin ayn1 animasyon kullanilmaktadir. Video siiresi ise 6 dakika 50 saniyedir.

4.1.4. “Giiniin Meniisii: Yesil Yumurta (Evde deneyin!)” [V4] Bashkh

Videonun Tasarim Ozellikleri ve Program Ogelerine iliskin Bulgular ve Yorumlari

Icerik analizi yapilacak olan “Giiniin Meniisii: Yesil Yumurta (Evde deneyin!)”

baslikli videonun genel bilgileri Tablo 13°te verilmistir.

Tablo 13
Giiniin Meniisii: Yesil Yumurta (Evde deneyin!) baslikli videoya ait arayiiz bilgileri

Video icerik Bashg: Giiniin Meniisii: Yesil Yumurta (Evde deneyin!)
Yiiklenme Tarihi: 20 Eyliil 2019 Pazar

Siiresi: 12.48 dakika

Izlenme : 694.173 goriintiilenme

Begenme : 17 bin

Yorum: 1.493

URL: https://www.youtube.com/watch?v=wdtpjNzGQ88
Videonun Aylik Kazanct: 234,97-1896,03 $

Video Icerigin Tasarim Ozellikleri Iliskin Bulgular ve Yorumlari

Video igerik Mayer’in tasarim ilkeleri agisindan analiz edildiginde, tiim ilkelerden

yararlanildigi, tutarlik ilkesinden ise kismen yararlanildigi, bolimleme ilkesinden
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yararlanilmadig1 goriilmektedir. Tablo 14’te videonun g¢oklu ortam tasarim ilkelerine

uygunluk durumu verilmistir.

Tablo 14
Gliniin Meniisii: Yesil Yumurta (Evde deneyin!) basliklt videonun ¢oklu ortam tasarim

ilkelerine uygunluk durumu

flke Ada Uygunluk Durumu
Coklu ortam v
Tutarlilik v X
Zamansal v
Uzamsal v
Gereksizlik v
Sinyal v
On Alistirma v
Sunum Tiiri v
Boliimleme X
Kisisellestirme v
Goriinti v
Ses v
Diizenleme v
Uretken Etkinlik v

Video igerikte once antosiyanin maddesinin ne oldugu anlatimla, hangi bitkilerde
bulundugu animasyonla, faydalarinin neler oldugu ise resimlerle agiklanmaktadir.
Sonrasinda ise antosiyanin maddesinin bazik ve asidik ortamda gosterdigi degisimin
incelendigi kimyasal bir deney yapilmaktadir. Dolayisi ile konu anlatiminda gergek
uygulamanin yani sira animasyon ve resimlerde kullanilmig, “coklu ortam” ilkesinden

yararlanilmigtir.

Basfi, antosiyaninin hangi bitkilerde bulundugunu soylerken, soyledigi renkteki
bitkiler es zamanli olarak ekranda goriinmektedir. Antosiyaninin faydalarini sdylerken ise,
sOyledigi alanlarla ilgili gorseller yine es zamanl olarak goriinmektedir. Diger taraftan
yumurtada bulunan vitaminleri sayarken, sdyledigi vitaminin ismi es zamanli olarak
ekranda goriinmektedir. Bu baglamda “zamansal yakinlik” ilkesinden yararlanildig:

gorilmektedir.
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Basfl, antosiyaninin bulundugu bitkilerden bahsederken, antosiyanid molekiillerinin
bitkilerdeki sekerlere baglanarak olustugunu anlatmaktadir. Burada olusan bag yapilari ve
farkli renklerde antosiyaninler yazisi birbirine yakin konumda oldugundan “uzamsal

yakinlik” ilkesinden yararlanildigi goriilmektedir.

Antosiyaninlerin kimyasal bag yapilar1 ve c¢esitlerinin agiklandigi animasyonda
sesli sunum yapilmakta, anlatimi tekrar eden yazi bulunmamaktadir. Dolayisi ile
“gereksizlik” ilkesinden yararlanildigir goriilmektedir. Animasyonun devaminda bag
yapisinin Ozellikleri agiklanirken, gorsel kullanimi ve sesli anlatim teknigi bir arada
kullanilmakta, anlatimi tekrar eden yazi bulunmamaktadir. Dolayist ile “gereksizlik”

ilkesinden yararlanildig1 goriilmektedir.

Video baglangicindan itibaren i¢i renkli sivilarla dolu kimyasal deney tiipleri
deneyde kullanilmamasina ragmen masa tizerinde bulunmaktadir. Basfi bugilin deneyde
renkli yumurta yapacagindan bahsederken, sol iist kosede renkli kabuklu yumurtalar
gosterilmektedir. Fakat deneyde yapilacak olan yumurta gorseldeki gibi bir yumurta
degildir. Diger taraftan arka planin sag tist kismindaki kara tahta alaninda deney tiipii, civa
elementinin simgesi ve “Kimya” yazis1 bulunmaktadir. Bu ¢izimin sol kisminda kirmizi ve
mavi renkli olmak iizere Anadolu kimyagerleri adinda iki kitap, alt kisminda ise net olarak
okunmamakla birlikte say1 ve harflerden olusan bir yazi bulunmaktadir. Burada arka
planda kimya ve bilim ile ilgili olan fakat yapilan antosiyanin deneyi ile ilgili olmayan
dekoratif resimler bulunmaktadir. Bu baglamda “tutarsizlik” ilkesine uyulmadigi
goriilmektedir. Diger taraftan konu anlatimi, malzemelerin listelenmesi, deneyin yapilis
gibi durumlara uyumlu farkli miizikler tercih edilmekte, miizigin sesi yiikseltilip
alcaltilmakta; ritmik olarak hizi ayarlanmaktadir. Antosiyaninin faydalari ve bulundugu
bitkiler anlatilirken ise bahsedilen kelimelerle ilgili fotograflar sunulmakta, farkh
gorsellere yer verilmemektedir. Bu baglamda fon miizigi kullanimi, videoda tercih edilen
renklerin uyumu ve ilgili gorsellerin gosterilmesi agisindan ise “tutarlilik” ilkesine
uyuldugu goriilmektedir. Dolayist ile tutarlilik ilkesinden kismi olarak yararlanildig:

gorilmektedir.

Basfi karakteri deneye baslamadan once antosiyanin maddesinin ne oldugundan,

faydalarindan ve 6zelliklerinden bahsettikten sonra dneny yapim asamasinda gedmektedir.
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Dolayist ile deney Oncesinde antosiyanin maddesinin vurgulanmasi “6n alistirma”
ilkesinden yararlanildigini gostermektedir. Diger taraftan antosiyonid molekiiliiniin
anlatildig1 animasyonda, molekiiliin yapisindan bahsedilirken gorseldeki ilgili kismlar
yuvarlak i¢ine alinarak dikkat ¢ekilmektedir. Dolayisi ile “sinyal” ilkesinden yararlanildigi

goriilmektedir.

Basfi antosiyanin maddesinin bulundugu bitkileri gorseller esliginde siraladiktan
sonra “Bunlar aklima gelenler, gelmeyenleri de siz videonun altina yorum olarak
yazabilirsiniz” demektedir. Deney yapim asamasindan sonra ise izleyicilere ” Sizde bu
deneyi evde yapabilir, annenizi babanizi sasirtabilirsiniz” demekte, es zamanli olarak
ekranin sol st kisminda 1sikli bir pano animasyonu ile “Evde deneyebilirsiniz”
yazmaktadir. Izleyici aktif bir egitsel etkinlige ydnletilmekte, bu baglamda “iiretken

etkinlik” ilkesinden yararlanildig1 goriillmektedir.

Video yesil yumurta yapilacagindan bahsedilerek baslamakta, malzeme listesinin
sayildigr animasyon ile devam etmektedir. Sonrasinda Basfi tarafindan antosiyanin
maddesinin hengi bitkilerde bulundugu ve kimyasal bag yapis1 animasyon le anlatilirken,
maddenin faydalar1 ise gorsellerle anlatilmaktadir. Devaminda deney Basfi tarafindan
yapilmakta ve soru animasyonu ile videonun sonuna ulasilmaktadir. Dolayis1 ile video
bastan sona kesintisiz bir anlatim ve goriintii formatindan olugmaktadir. Bu baglamda

“boliimleme” ilkesinden yararlanilmadig goriilmektedir.

Video igerik boyunca anlatim ana karakter olan Basfi tarafindan s6zli olarak
yapilmakta, videoda yazili ifade ile sunuma yer verilmemektedir. Dolayisi ile “sunum

tiirdi” ilkesinden yararlanildig1 goriilmektedir.

Basfi karakteri video boyunca yine anlatim1 yapan ve deneyleri gergeklestiren bilim
adamu karakterine biirlinmiis bir 6gretici roliindedir. Deney yapim asamasinda lahanay1
dograyip, sicak su eklemekte; olusan suyu yumurta beyazi ile karigtirmaktadir. Sonra bu
karigimi limon suyu ile asidik bir ortama cevirmekte ve yesil rengini elde etmektedir.
Sonrasinda karisimi tavada pisirerek yesil bir yumurta goriintlisii elde etmektedir. Basfi
karakteri deneyi anlatirken jest ve mimiklerini de sik¢a kullanmaktadir. Izleyicilerle goz

temast kuran karakter {iclincii sahis bakis agisiyla videoya alinmaktadir. Bu baglamda
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“diizenleme” ilkesinden yararlanildigi goriilmektedir. Anlatim sirasinda Basfi karakteri
akademik bir dil yerine gilinliik konusma dili kullanmakta, izleyicilere “arkadaslar” ifadesi
ile seslenirken, dis ses ile sohbet esnasinda ise “ben” ve “sen” tekil sahislarini kullanarak

konusmaktadir. Bu baglamda “kisisellestirme” ilkesinden yararlanilmaktadir.

Video siiresince anlatim Basfi tarafindan kendi sesi ile yapilmakta, karakter
samimi, bir tavir icinde bulunmaktadir. Deney malzemelerini saymadan once renkli
yumurta yapimi ile ilgili dis ses ile konusarak saka yapan Basfi, eglenceli ve merak
uyandiran bir tavirda nasil bir deney yapacagindan bahsetmektedir. Sakalar esnasinda
Basfi'nin dogal gililme davranislarina rastlanirken, yapay bir gilme efekti
bulunmamaktadir. Dolayis1 ile videoda samimi insan sesi kullanilmaktadir. Bu baglamda

“ses” ilkesinin dikkate alindig1 goriilmektedir.

Basfi karakteri, yine aktif sunumu yapan kisi olarak videoda yer almaktadir.
Animasyon ya da gorsel boliimlerde ise Basfi’nin sadece sesi kullanilmakta, ayrica resim
ya da video olarak anlatict goriintiisiine yer verilmemektedir. Bu baglamda “goriintii”

ilkesinden yararlanildig1 goriilmektedir.

Video I¢erigin Program Ogelerine iliskin Bulgular ve Yorumlari

Video Basfi’nin “Bugiin yemekler benden” ciimlesi ile baslamaktadir. Basfi renkli
bir yumurta yapacagindan bahsederek dikkat cekmekte ve izleyiciyi giidiilemektedir.
Burada deneyin konusunu acikladiktan sonra malzemelerin sayildigi animasyon
gelmektedir. Sonrasinda Basfi antosiyanin maddesinin ne oldugundan, hangi bitkilerde
bulundugundan, kimyasal bag yapisindan bahsetmektedir. Bu asamada gorsel ve
animasyonlardan da yararlanilmaktadir. Ayrica konuya giris yaparken dis ses ile kisa
diyaloglara da yer verilmektedir. Konu ile ilgili bilgi verildikten sonra deney yapim
asamasina gegen Basfi, lahana dograyarak sicak su eklemekte, olusan mor renkli suyu ise
yumurta beyazi ile karistirmaktadir. Burada yumurta beyazinin bazik 6zelligi tasimasindan
dolay1 beyazi yesil rengine dondiigiinii agiklayan Basfi, sonrasinda yumurtay: tavada
pisirerek yesil renkli bir yumurta elde etmektedir. Sonrasinda ise pembe yumurta da
yapacagindan bahsederek, karisima limon suyu eklemektedir. Burada ise asidik bir ortam

elde etiginden bahsederek, pembe rengi alan yumurta karisiminda tavada pisirmekte ve
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izleyiciye evde deneyebileceklerini sdylemektedir. Sonrasinda antosiyanin ile yapilan
calismalar sonucunda daha az antibiyotik kullanilabilecegini sdylemektedir. Burada
yapilan bilimsel ¢alismalarin giinliilk yasamamizda bize saglayacagi katkidan bahsetmekte
ve konu ile ilgili iki segenekli bir test sorusu sormaktadir. Sonrasinda bilim sayesinde
boyle siirprizler yapilabileceginden bahsetmekte ve izleyicilere hosc¢akalin diyerek videoyu

bitirmektedir.

Videoda fen bilimleri alanindan kimya ile ilgili bir konu incelenmektedir. Videoda
incelenen maddenin ozellikleri, hangi kimyasal durum sebebi ile bu o6zelliklere sahip
oldugu ve kimya ile ilgili bu kavramsal bilginin giinlik yasamimizda nerelerde
kullanilabilecegi anlatim yontemi ile sunulmaktadir. Sunum esnasinda animasyon ve
gorsellere de yer verilmektedir. Konuya giris esnasinda dis ses ile diyaloglara yer verilerek
samimi ve eglenceli bir ortam olusturulmaktadir. Diger taraftan maddenin kimyasal
yapisinin incelenmesi ise deney yapilarak uygulamali olarak gosterilmektedir. Dolayist ile
video icerikte hem teorik hem de uygulamali anlatima yer verilmektedir. Bu baglamda
videoda sunus yoluyla 6gretim stratejisinden yararlanilmakta, 6gretim teknigi olarak ise
anlatim ve gosteri yontemi kullanilmaktadir. Anlatim yontemi kullanilirken, konu
hakkinda dikkat c¢cekme ve merak uyandirma, giinliik yasamdan Ornek verme ve
somutlastirma ogelerinden yararlanilmaktadir. Videoda 6nce konuya dikkat cekilmekte,
konu hakkinda o6n bilgi verilmekte, ardindan deney yapilmaktadir. Devaminda konu
hakkinda teorik bilgi verildikten sonra, kazanim sozlii olarak ifade edilmektedir. Olgme
degerlendirme amaciyla tek bir soru sorulmaktadir. Sorunun cevabi videonun agiklamalar
kismina eklenmektedir. Bu baglamda kisitli bir 6lgme yapilirken, izleyicilerden deneyi

evde denemelerinin istenmesi ise izleyicinin aktiflestirilmeye ¢alisilmaktadir.

Video baslangicinda Basfi “Bugiin yemekler benden” ciimlesi ile dikkat ¢ekici bir
giris yapmaktadir. Dolayis1 ile videoda ©zel bir giris animasyonu ya da gorseli
kullanilmamaktadir. Video boyunca sag alt kosede sabit olarak “Basfi Abone ol” logosu
bulunmaktadir. Video baslangicindan 11 saniye sonra sol alt kosede abone ol butonunun

gosterildigi kiigiik animasyon goriinmektedir.

Video kapanig ekraninda ise soru animasyonundan sonra Basfi “hoscakalin”

climlesini ile videoyu bitirmektedir. Sonrasinda ise kapanis animasyonu gelmektedir.
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Animasyonda kirmizi renkli perdeden olusan bir sahne bulunmakta, lizerinde “Eglenerek
O0grenmeye hazir misiniz?” ciimlesi yazmaktadir. Bu climlenin {izerinde sahne 1siklari
siiziildiikten sonra ise kirmizi perde kalkmakta ve sahnede kanalin ismi olan “Basfi ile

Deneysel Bilim” yazis1 sahneye gelmektedir.

Bitis animasyonundan sonra ise sekilde goriildiigii lizere kamera arkasindan 40
saniyelik bir kesit gri tonlama ile yayinlanmaktadir. Basfi’nin dis ses ile sakalastigi ve
¢cekim hatasinin yapildigi bu boéliimiin yayinlanmasi samimi bir ortam olusturmakta,
izleyicinin giilerek videoyu bitirmesi saglanmaktadir. Dolayis1 ile bu durum izleyicinin
giidiilenmesini saglamaktadir. Kamera arkasi goriintiilerinin sonunda ise yine bitis

kartlaria yer verilmektedir. Video siiresi ise 12 dakika 48 saniyedir.

4.1.5. “Diinyamn En Sert Sivis1 ile Deney Yaptim (Evde Deneyin!)” [V5]
Bashkl Videonun Tasarim Ozellikleri ve Program Ogelerine iliskin Bulgular ve

Yorumlari

Diinyanin En Sert Sivisi ile Deney Yaptim (Evde Deneyin!) baslikli videonun genel
bilgileri Tablo15’te verilmistir.

Tablo 15

Diinyanin En Sert Sivist ile Deney Yaptim (Evde Deneyin!) baslikli videoya ait YouTube

araylz bilgileri

Video icerik Bashg: Diinyanin En Sert Sivisi ile Deney Yaptim (Evde
Deneyin!)

Yiiklenme Tarihi: 18 Eyliil 2020 Cuma

Siiresi: 12.40 dakika

[zlenme: 587.084 goriintiilenme

Begenme: 15 bin

Yorum: 972

URL: https://www.youtube.com/watch?v=upi_8yFTPEc

Videonun Aylik Kazanct: 199,08-1557,46 $

92


https://www.youtube.com/watch?v=upi_8yFTPEc

Video I¢erigin Tasarim Ozelliklerine iliskin Bulgular ve Yorumlar

“Diinyanin En Sert Sivisi ile Deney Yaptim (Evde Deneyin!)” isimli video igerik
Mayer’in tasarim ilkeleri agisindan analiz edildiginde, ilkelerden yararlanildigi, tutarlik
ilkesinden ise kismen yararlanildigi, boliimleme ilkesinden yararlanilmadigi
goriilmektedir. Tablo 16°da videonun Coklu Ortam Tasarmm ilkelerine uygunluk durumu

verilmistir.

Tablo 16
Diinyanin En Sert Sivisi ile Deney Yaptim (Evde Deneyin!) baslikli videonun ¢oklu ortam

tasarim ilkelerine uygunluk durumu

ke Ad1 Uygunluk Durumu

Coklu ortam 4
Tutarlilik v X

Zamansal

N

Uzamsal
Gereksizlik
Sinyal

On Alistirma
Sunum Tiirt
Boliimleme
Kisisellestirme
Goriinti

Ses

Diizenleme

S N NN N X NN N SN KN

Uretken Etkinlik

Video icerikte Newton tipi akiskan olmayan madde yapisinin incelendigi kimyasal
bir deney yapilmaktadir. Video icerikte maddenin yapist deney ile incelendikten sonra,
animasyon ile 6zetlenmektedir. Maddenin giinliik yasamda kullanim alanlar1 olarak sert

sporlardan bahsedilirken de farkli video kesitlerine yer verilmektedir. Dolayis1 ile konu

93



anlatiminda gercek uygulamanin yani sira animasyon ve resimlerde kullanilmis, ¢oklu

ortam ilkesinden yararlanilmistir.

Deneyde incelenen Newton tipi akiskan olmayan madde yapist animasyon gosterisi
ile agiklanirken, su ve nigasta molekiillerinin hareketi anlatilmaktadir. Maddelerin bag
yapilart hem yazi hem de gorsel ile birlikte gosterilmektedir. Yine kristaloid ve kolloid
kavramlarmin anlatildigi animasyonda sesli sunum ile yazilar es zamanli olarak
goriinmektedir. Devaminda nisasta karistminin direncinden bahsederek viskozite kavrami
anlatilmakta, anlatima es zamanli olarak ekranda “viskozite” yazis1 ve ylikseldigini
gosteren ok goriinmektedir. Burada gorseller ve onlara ait yazilar birbirine yakin konumda
ve ayni anda ekranda goriinmektedir. Dolayis1 ile “uzamsal yakinlik” ilkesinden, yazi ve
gorsellerin es zamanli sunulmasi ise “zamansal yakinlik” ilkesinden yararlanildigini
gostermektedir. Yine animasyonda gorsel kullanimi ve sesli anlatim teknigi bir arada yer
alirken, anlatilanlar yazi halinde sunulmamaktadir. Devaminda kollaid maddelere 6rnek
gosterilirken, gorsel kullanimi ve sesli anlatim teknigi bir arada kullanilmakta, anlatimi
tekrar eden yazi bulunmamaktadir. Dolayis1 ile “gereksizlik” ilkesinden yararlanildigi

sOylenebilir.

Video baglangicindan itibaren ekranda kullanilacak olan deney malzemeleri
bulunmakta, kullanilmayan bir nesne yer almamaktadir. Diger taraftan arka planin sag iist
kismindaki kara tahta alaninda element simgeleri, deney sisesi ve yan yana ¢izilmis deney
tiipleri, gezegen figiirii bulunmaktadir. Bu alanin sol kisminda kirmizi ve mavi renkli
Anadolu kimyagerleri adinda iki kitap, alt kisminda ise net olarak okunmamakla birlikte
say1 ve harflerden olusan bir yazi bulunmaktadir. Kitabin hemen sol tarafinda ise “Basfi
abone ol” yazili 1g1kl1 bir pano bulunmaktadir. Malzemelerin sayildig1 animasyonda ise iki
adet deney tiipii figlirii bulunmaktadir. Diger taraftan video boyunca fon miizigi
calimmakta, konu anlatimi, malzemelerin listelenmesi, deneyin yapilist gibi durumlara
uygun olacak bi¢cimde miizik sesi yiikseltilip alcaltilmakta; ritmik olarak hiz1
ayarlanmaktadir. Bu baglamda fon miizigi kullanimi ve sadece gerekli malzemelerin
ekranda goriinmesi bakimindan “tutarlilik” ilkesine uyuldugu goriilmektedir. Fakat arka
planda konuyla dogrudan baglantisi olmayan dekoratif resim ve neshelerin bulunmasi
acisindan ise “tutarlilik” ilkesine uyulmadigi goriilmektedir. Dolayis1 ile tutarlilik

ilkesinden kismi olarak yararlanildig1 goriilmektedir.
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Videoda deneye baslamadan Once Basfi elindeki cam kasedeki sivi goriiniimlii
akiskan bir malzemeyi gostermektedir. Bu esnada dis ses “Kat1 bir sey yapacagiz demistin
sen” demekte, Basfi ise elindeki sivi goriiniimlii malzemeyi gostererek “kati iste” yanitini
vermektedir. Burada elindeki malzemenin sivi goriinlimlii olmasina ragmen “kati”
oldugundan bahsetmesi ve kaseyi saga sola egerek maddeyi gostermesi, incelenecek olan
kolloid maddenin 0&zelligine dikkat g¢ekmektedir. Dolayisi ile “sinyal ilkesinden”
yararlanildig1 goriilmektedir. Basfi deneyi yaptiktan sonra kolloid kavramini bulan bilim
adamindan bahsetmekte, hangi oOzelliginden dolay1r kolloid kavramini kesfettigini

anlatmaktadir. Burada ise “On alistirma” ilkesinden yararlanildigini goriilmektedir.

Video kase icerisindeki nisasta-su karigiminin gosterimi ile baslamakta, sonra
malzeme listesinin sayildig1 animasyon ile devam etmektedir. Sonrasinda Basfi karakteri
tarafindan deney yapilmakta ve deneyde olusan maddenin molekiil dizilisi yine animasyon
ile ozetlenmektedir. Dolayis1 ile video bastan sona kesintisiz bir anlatim ve gorlintii
formatindan olugsmaktadir. Bu baglamda “boliimleme” ilkesinden yararlanilmadigi

goriilmektedir.

Videoda deney ile incelenen ve animasyon ile de kimyasal yapist a¢iklanan kolloid
yapili maddelerin giinliikk yasamda kullanimina 6rnek verilmekte, sonrasinda ise konu ile
ilgili iki secenekli bir test sorusu animasyon ile sorulmaktadir. Soru animasyonunundan
sonra ise izleyici aktif olarak egisel bir etkinlige yoneltilmektedir. Bu baglamda “iiretken
etkinlik” ilkesinden yararlanildigi goriilmektedir. Video igerik boyunca anlatim ana
karakter olan Basfi tarafindan sozlii olarak yapilmakta, videoda yazili ifade ile sunuma yer

verilmemektedir. Dolayisi ile “sunum tiirli” ilkesinden yararlanildigi goriilmektedir.

Video siiresince Basfi anlatimi yapan ve deneyleri gerceklestiren bilim adami
karakterine biirtinmiis bir 6gretici roliindedir. Deney yapim asamasinda nisasta, su ve gida
boyasini karistiran Basfi, olusan ¢6zeltinin viskozitesini yaptigi daldirma hareketleri ile
anlatmaktadir. Anlatim sirasinda jest ve mimiklerini de sik¢a kullanmaktadir. Izleyicilerle
g0z temasi kuran karakter {igiincii sahis bakis acgisiyla videoya alinmaktadir. Bu baglamda

“diizenleme” ilkesinden yararlanildig1 goriilmektedir.
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Basfi kasedeki nisasta karisimini gostererek “Kati degil mi bu?” sorusunu dis ses
olan iki kigiye sormakta ve aldig1 yanittan sonra saka yapmaktadir. Videoda dis ses olan iki
kisi konusuldugu goriilmektedir. Anlatim sirasinda Basfi karakteri akademik bir dil yerine
giinliik konusma dili kullanmakta, izleyicilere “arkadaslar” ifadesi ile seslenirken, dis ses
ile sohbet esnasinda ise “ben” ve “sen” tekil sahislarin1 kullanarak konusmaktadir. Bu
baglamda “kisisellestirme” ilkesinden yararlanilmaktadir. Videoya giris ve konuya dikkat
cekme asamalarinda Basfi dis ses ile diyalog halinde olmakta, konu ile ilgili sakalar
yapmaktadir. Video boyunca anlatim Basfi tarafindan kendi sesi ile yapilmakta, karakter
samimi, bir tavir iginde bulunmaktadir. Sakalar esnasinda Basfi’nin dogal giilme
davraniglarina rastlanirken, yapay bir giilme efekti bulunmamaktadir. Dolayisi ile videoda
samimi insan sesi kullanilmaktadir. Bu baglamda “ses” ilkesinin dikkate alindigi

goriilmektedir.

Basfi karakteri, yine aktif sunumu yapan kisi olarak videoda yer almaktadir.
Animasyon ya da gorsel boliimlerde ise Basfi’nin sadece sesi kullanilmakta, ayrica resim
ya da video olarak anlatict goriintiisiine yer verilmemektedir. Bu baglamda “goriintii”

ilkesinden yararlanildigi goriilmektedir.

Video I¢erigin Program Ogelerine iliskin Bulgular ve Yorumlari

Video dis sesin Basfi’ye “Basfi, hazir miy1z? Bagsladik m1 deneye?” sorusu ile
baslamakta, Basfi’nin “Deney bitti, senin haberin yok mu?” yanit1 ile devam etmektedir.
Sonrasinda Basfi kolloid o6zellikteki nisasta karigiminin bulundugu kaseyi egerek
akigkanligini gostermektedir. Dig sesin “Siitlag m1 0?7, “kat1 bir sey yapacaktin” gibi
climleleri ile merak uyandirilmakta ve deneyin konusuna dikkat ¢ekilmektedir. Devaminda
dis ses tarafindan sivi gorlinlimlii bu karisimin gaz oldugu sOylenerek absiirt bir saka
yapilmakta ve anlatim eglenceli hale getirilmektedir. Sonrasinda deney malzemeleri
listelenmekte ve Basfi tarafindan karisim hazirlanarak deney yapilmaktadir. Deney
sonrasinda, deneyle ilgili kavramsal bilgiler animasyonla anlatilmaktadir. Devaminda
deneyde incelenen kolloid maddenin sert sporlardaki koruyucu malzemelerde

kullanildigindan bahsederek, giinliik yasamda kullanim alanlar1 agiklanmaktadir.
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Basfi karakteri bu deneyle newton tipi akiskanlarin, viskozite kavraminin
ogrenildiginden bahsetmekte ve iki segenekli test sorusunun oldugu animasyon
gosterilmektedir. Devaminda Basfi “Cevaplarinizi yorum olarak bekliyorum arkadaglar”
demekte, izleyicilerden abone olmalarini istemektedir. En son “Bilimle kalin, hoscakalin”

diyen Basfi, dis sese saka yaparak videoyu bitirmektedir.

Videoda fen bilimleri alanindan kimya ile ilgili bir konu incelenmektedir. Videoda
incelenen maddenin ozellikleri, hangi kimyasal durum sebebi ile bu o6zelliklere sahip
oldugu ve kimya ile ilgili bu kavramsal bilginin giinlik yasamimizda nerelerde
kullanilabilecegi anlatim yontemi ile sunulmaktadir. Sunum esnasinda animasyon ve
gorsellere de yer verilmektedir. Diger taraftan maddenin kimyasal yapisinin incelenmesi
ise deney yapilarak uygulamali olarak gosterilmektedir. Dolayisi ile video igerikte hem
teorik hem de uygulamali anlatima yer verilmektedir. Bu baglamda videoda sunus yoluyla
Ogretim stratejisinden yararlanilmakta, 6gretim teknigi olarak ise anlatim ve gosteri
yontemi kullanilmaktadir. Anlatim yontemi kullanilirken, konu hakkinda dikkat cekme ve
merak uyandirma, giinlik yasamdan oOrnek verme ve somutlastirma Ggelerinden
yararlanilmaktadir. Videoda 6nce konuya dikkat ¢ekilmekte, ardindan deney yapilmakta,
giinlik yasamda kullanim alanlarinin sunulmasindan sonra kazanim sozli olarak ifade
edilmektedir. Olgme degerlendirme amaciyla tek bir ¢okten se¢meli soru sorulmaktadir.
Sorunun cevabi videonun agiklamalar kismia eklenmektedir. Bu baglamda kisitli bir
6l¢me yapilirken, izleyicilerden cevabi yorumlara yazmalarinin istenmesi ise etkilesimi ve

izleyicinin aktif olmasini saglamaktadir.

Video dis sesin Basfi’ ye “Basfi, hazir miy1z?, Bagladik m1 deneye?” sorusuna
Basfi’nin “Deney bitti, senin haberin yok mu?” yanit1 ile baslamaktadir. Bu baglamda
video dis ses ile Basfi’nin diyalogu ile baslamakta, videoya 6zel bir girig animasyonu ya da

gorseli kullanilmamaktadir.
Video boyunca sag alt kdsede sabit olarak Basfi Abone ol logosu bulunmaktadir.

Video baslangicindan 37 saniye sonra sol alt kosede abone ol butonunun gosterildigi kiigiik

animasyon goriinmektedir.
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Basfi deneyden sonra, viskozite kavramini agiklamakta ve bu kavramla ilgili daha
onceden paylasilmis videolar1 da izlemelerini 6nermektedir. Dolayisi ile kanalda 6grenilen
konu ile ilgili bagka videolar varsa, konu baglaminin 6grenilmesi agisindan teorik anlatim
sonrasinda Onerilmektedir. Video Onerileri hem Basfi’nin oniindeki linkte, hemde ekranin

sag lst kosesindeki linkte yer almaktadir.

Video kapanis ekraninda ise soru animasyonundan sonra Basfi izleyicilerden
sorunun cevabini yorumlara yazmalarini istemekte, sonrasinda “Bilimle kalin, hos¢akalin”
climlesini sOylemektedir. Sekilde de goriildiigii iizere burada kanalin diger videolarni
yonlendirme yapan bitis kartlar1 gériinmeye baglamakta ve kapanis animasyonunun sonuna
kadar ekranda kalmaktadir. Sonrasinda ise kapanis animasyonu gelmektedir. Animasyonda
kirmizi renkli perdeden olusan bir sahne bulunmakta, tizerinde “Eglenerek 6grenmeye
hazir misiniz?” climlesi yazmaktadir. Bu ciimlenin iizerinde sahne 1siklar1 siiziildiikten
sonra ise kirmizi perde kalkmakta ve sahnede kanalm ismi olan “Basfi Ile Deneysel Bilim”

yazist sahneye gelmektedir.

Bitis animasyonundan sonra ise sekilde goriildiigii lizere kamera arkasindan 13
saniyelik bir kesit gri tonlama ile yaymlanmaktadir. Burada Basfi videoda bahsettigi
parsomen kavramu ile ilgili saka yapmaktadir. Kamera arkasi goriintiisii olarak yaymlanan
bu bolim samimi bir ortam olusturmakta, izleyicinin giilerek videoyu bitirmesi
saglanmaktadir. Dolayist ile bu durum izleyicinin giidiilenmesini saglamaktadir. Kamera
arkas1 gorintiilerinin sonunda ise yine bitis kartlarina ve kanalin logosuna yer

verilmektedir. Video siiresi ise 12 dakika 40 saniyedir.

4.1.6. “Cok Sasiracagimz Yanhshkla Kesfedilmis 5 Bulus” [V6] Bashkh

Videonun Tasarim Ozellikleri ve Program Ogelerine iliskin Bulgular ve Yorumlari

Icerik analizi yapilacak videonun genel bilgileri Tablo 17°de verilmistir.
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Tablo 17
Cok Sasiracaginiz Yanliglikla Kesfedilmis 5 Bulus basliklivideoya ait YouTube arayiiz

bilgileri

Video I¢erik Bashg: Cok Sasiracagimiz Yanhshkla Kesfedilmis 5 Bulus
Yiiklenme Tarihi: 25 Aralik 2020 Cuma

Stiresi: 12 dakika 15 saniye

Izlenme: 504.027 goriintiilenme

Begenme: 16 bin

Yorum: 1.529

URL: https://www.youtube.com/watch?v=vnzEFWdFzDo

Videonun Aylik Kazanct: 170,64 -1354,31 $

Video I¢erigin Tasarim Ozelliklerine iliskin Bulgular ve Yorumlar

Video igerik, Mayer’in tasarim ilkeleri agisindan analiz edildiginde, ilkelerden
yararlanildig, tutarlik ilkesinden ise kismen yararlanildigi, tiretken etkinlik ve boliimleme
ilkelerinden yararalamlmadigi goriilmektedir. Videonun Coklu Ortam Tasarim ilkelerine

uygunluk durumu Tablo 18’de verilmistir.

Tablo 18
Cok Sasiracagimiz Yanlislikla Kesfedilmis 5 Bulus baslikli videonun ¢oklu ortam tasarim

ilkelerine uygunluk durumu

ke Ad1 Uygunluk Durumu
Coklu ortam v/
Tutarlilik v X
Zamansal v
Uzamsall 4
Gereksizlik 4

Sinyal v

On Alistirma v
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Tablo 18 (devami)
Cok Sasiracaginiz Yanlislikla Kesfedilmis 5 Bulus baslikli videonun ¢oklu ortam tasarim

ilkelerine uygunluk durumu (devami)

Sunum Tiirt
Boliimleme
Kisisellestirme
Gorilinti

Ses

Diizenleme

X N N SN N XS

Uretken Etkinlik

Video igerikte yanlislikla kesfedilmis alti adet bulusun hikayesi anlatilmaktadir.
Her bulusun once gergek gorseli gosterilmekte, sonrasinda ise animasyon ile hikayenin
Ozeti anlatilmaktadir. Buluslarin tarihleri yazi ile sunulmaktadir. Dolayisi ile videoda
gercek gorselin yani sira animasyon ve yazi kullanilmakta, sesli anlatim ile de

desteklenerek “coklu ortam” ilkesinden yararlanilmaktadir.

Videoda 6 adet bulusun ismi sira numarasi ile birlikte yazi olarak sunulmaktadir.
Penisilin hari¢ diger dort bulusun once gercek olarak Basfi tarafindan gosterilmekte,
sonrasinda ise animasyon ile bulusun hikayesi canlandirilmaktadir. Her animasyonda
bulusun tarihi ve bulusu yapan kisinin ismi yazi olarak gorsel ile es zamanl olarak ve
yakin konumda sunulmaktadir. Bu baglamda “uzamsal yakinlik” ve “zamansal yakinlik”
ilkesinden yararlanildig1 gostermektedir. Videoda gorsel kullanimi ve sesli anlatim teknigi
bir arada yer alirken, anlatilanlar yazi halinde sunulmamaktadir. Dolayist ile “gereksizlik”

ilkesinden yararlanildig1 sdylenebilir.

Video baslangicindan itibaren masa tizerinde anlatilacak olan buluslardan,
mikrodalga firin, patates cipsi, misir gevregi ve stres yayr bulunmaktadir. Diger taraftan
arka planin sag iist kismindaki kara tahta alaninda diinya, iist {iste iki kitap ve kitaplarin
tizerinde gozliik ¢izimi ve space yazisi bulunmaktadir. Bu ¢izimin sol kisminda kirmizi ve
mavi renkli olmak lizere Anadolu kimyagerleri adinda iki kitap, alt kisminda ise net olarak

okunmamakla birlikte say1 ve harflerden olusan bir yazi bulunmaktadir. Burada arka
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planda bilim ile ilgili olan fakat anlatilan buluslarla ilgili olmayan dekoratif resimler
bulunmaktadir. Dolayist ile arka planda konuyla dogrudan baglantisi olmayan dekoratif
resimlerin bulunmasi1 “tutarlilik” ilkesine uyulmadigini gostermektedir. Diger taraftan
buluslarin hikayelerinin canlandirildigi animasyonlarda sade, ortak bir arka plan
kullanilmaktadir. Patates cipsi, misir gevregi, stres yay1 buluslar1 anlatilirken kullanilan
gercek gorseller konu ile ilgili olup, konu dis1 gorsel kullanilmamistir. Videoda fon miizigi
calinmakta, olay akisina uygun olarak miizik sesi yiikseltilip al¢altilmaktadir. Bu baglamda
fon miizigi kullanimi, ilgili gorsellerin gosterilmesi ag¢isindan ise “tutarlilik” ilkesine
uyuldugu goriilmektedir. Dolayist ile tutarlilik ilkesinden kismi olarak yararlanildigi

goriilmektedir.

Videoda Basfi buluslar1 anlatmaya baslamadan 6nce Kristof Kolomb’un Amerika
kitasin1 kesfettiginin farkina varmadigindan bahsederek bazi buluslarin, rastgele icat
edildigini anlatmaktadir. Sonrasinda ilk bulus olarak patates cipsinden olmak tiizere alti
adet bulus hikayesi anlatilmaktadir. Bu baglamda ana konu olan buluslar vurgulanarak, “6n

alistirma” ilkesinden yararlanildig1 goriilmektedir.

Basfi, Amerika 6rneginden sonra acayip buluslardan bahsedecegini soylemekte ve
buluslarin sunumuna baglamaktadir. Her bulus icin hikayesi baslamadan Once sira
numarast ve bulusun ismi yazi kalin yazilar ile sunulmaktadir. Ayrica bulusun tarihi ve
kimin buldugu da yine yazi olarak sunulmakta ve bu kavramlara dikkat c¢ekilmektedir.
Patates cipsi, misir gevregi, mikrodalga firin, postit ve stres ¢arki olmak tizere bes bulus,
hikayesi anlatilirken Basfi tarafindan eline alinarak gosterilmektedir. Dolayisi ile “sinyal

ilkesinden” yararlanildig1 goriilmektedir.

Buluslarin  hikayeleri anlatilirken hem gorsel hem de animasyondan
yararlanilmaktadir. Dolayist ile video bastan sona kesintisiz bir anlatim ve goriintii
formatindan olugmaktadir. Her bulus i¢in numarali olarak ta boliimlere ayrilan videoda

“bolimleme” ilkesinden yararlanilmadig goriilmektedir.

Videoda Basfi son bulus olan stres yaymi anlatmakta, stres yaymnin goriintiisii
gelmektedir. Sonrasinda Basfi bugiinkii konu olarak icatlardan bahsettiklerini sdylemekte

ve penisilin bulusu ile ilgili iki secenekli bir  test sorusu sormaktadir. Izleyiciyi aktir
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bir egitsel icerige yoneltmemesi bakimindan “iiretken etkinlik” ilkesinden yararlanilmadigi

goriilmektedir.

Video igerik boyunca anlatim ana karakter olan Basfi tarafindan so6zlii olarak
yapilmakta, videoda yazili ifade ile sunuma yer verilmemektedir. Dolayisi ile “sunum

tiirii” ilkesinden yararlanildig1 goriilmektedir.

Basfi karakteri video boyunca yine anlatimi1 yapan ve bilim adami karakterine
biirlinmiis bir 6gretici roliindedir. Buluslart anlatirken penisilin hari¢ diger bes bulusun
hepsini anlatirken elline alarak gostermektedir. Patates cipsi ve misir gevregini anlatirken
ayn1 zamanda birkac¢ tane yemekte, jest ve mimiklerini de sik¢ca kullanmakta, boylelikle
samimi bir hava olusturmaktadir. Izleyicilerle gdz temas: kuran karakter iigiincii sahis
bakis acisiyla videoya alinmaktadir. Bu baglamda “diizenleme” ilkesinden yararlanildigi

goriilmektedir.

Anlatim sirasinda Basfi karakteri akademik bir dil yerine giinliik konusma dili
kullanmakta, izleyicilere “arkadagslar” ifadesi ile seslenirken, dis ses ile sohbet esnasinda

ise “ben” ve “sen” tekil sahislarin1 kullanarak konusmaktadir. Bu baglamda

“kisisellestirme” ilkesinden yararlanilmaktadir.

Video siiresince anlatim Basfi tarafindan kendi sesi ile yapilmakta, karakter
samimi, bir tavir icinde bulunmaktadir. Patates cipsinin anlatildig1 esnada Basfi kasedeki
cipsten yemekte, bir taraftan da dis ses olan kisiye uzatmaktadir. Dis ses olan kisi ise
kaseyi geri vermemekte ve burada bir saka yapilmaktadir. Ayni sekilde video sonunda
Basfi herkese iyi yil dileklerini ilettikten sonra, dig ses yeni y1l sakasi yapmakta ve Basfi
ile komik bir diyalog olusturmaktadir. Sakalar esnasinda Basfi’'nin dogal giilme
davraniglarina rastlanirken, yapay bir giilme efekti bulunmamaktadir. Dolayisi ile videoda
samimi insan sesi kullanilmaktadir. Bu baglamda “ses” ilkesinin dikkate alindig

goriilmektedir.

Basfi karakteri, yine aktif sunumu yapan kisi olarak videoda yer almaktadir.

Animasyon ya da gorsel boliimlerde ise Basfi’nin sadece sesi kullanilmakta, ayrica resim
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ya da video olarak anlatict goriintiisiine yer verilmemektedir. Bu baglamda “gériinti”

ilkesinden yararlanildig1 goriilmektedir.

Video Icerigin Program Ogelerine iliskin Bulgular ve Yorumlari

Video Basfi’'nin “Arkadaslar biitiin kesifler iizerinde giinlerce, aylarca, yillarca
calisarak yapilmiyor” ciimlesi ile bagslamaktadir. Sonrasinda Basfi korona viriis asisindan,
Amerika kitasinin kesfinden bahsetmekte sonrasinda ise alti adet bulusun hikayesi
anlatilmaktadir. Her bulusun ismi sira numarasi ile anlatilmadan once yazi ile sunulmakta,
sonrasinda ise Basfi, Penisilin hari¢ diger biitiin buluslarin hepsini elinde gostermektedir.
Devaminda animasyon ve gorsellerle buluslarin hikayesi canlandirilmakta, bulusun tarihi,
bulusu yapan bilim adamlarinin isimleri ve bulusla ilgili ayrintilar yazi ile sunulmaktadir.
Sonuncu bulus olan stres yayimin anlatimindan sonra Basfi bugiinkii konu olarak icatlardan
bahsettiklerini soylemekte ve penisilin bulusu ile ilgili iki secenekli bir test sorusunu
animasyon olarak sormaktadir. Sonrasinda Basfi, yeni yil ile ilgili dileklerini sdylemekte
ve izleyicilerinde yeni buluslar kesfedebilecegini soylemektedir. Dis ses de yeni yil ile
ilgili bir saka yapmakta ve Basfi ile dis sesin komik sakalagsma diyalogu ile video

sonlanmaktadir.

Goriilmektedir ki, bilimsel alanda icatlarla ile ilgili bir konu incelenmektedir.
Videoda anlatim yontemi kullanilmakta, sunum esnasinda animasyon ve gorsellere de yer
verilmektedir. Diger taraftan penisilin hari¢ diger biitiin buluslar Basfi taratindan gdsteri
yontemi ile gosterilmektedir. Dolayist ile video igerikte hem teorik anlatima yer
verilmektedir. Bu baglamda videoda sunus yoluyla 6gretim stratejisinden yararlanilmakta,
ogretim tekni8i olarak ise anlatim ve gosteri yontemi kullanilmaktadir. Videoda once
konuyla 1ilgili benzer ornekler verilerek dikkat ¢ekilmekte, sonrasinda buluslar fiziksel
olarak incelenmektedir. En son stres yayr incelendikten sonra, Basfi plansiz olarak
kesfedilmis buluslardan bahsettiklerini anlatmaktadir. Bu baglamda kazanim s6zlii olarak
ifade edilmektedir. Olgme degerlendirme amaciyla tek bir test sorusu sorulmaktadir.
Sorunun cevabr videonun agiklamalar kismina eklenmektedir. Video sonunda Basfi
izleyicilere yeni kesiflere imza atabileceklerini sdylemekte, burada izleyici bilimsel

caligmalar ve yeni icatlar yapmalari i¢in glidiilenmektedir.
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Video Basfi’'nin “Arkadaslar biitiin kesifler iizerinde giinlerce, aylarca, yillarca
calisarak yapilmiyor.” ciimlesi ile baslamakta ve korona virlis 6rnegi ile konuya dikkat
cekmektedir. Dolayis1 ile videoda o6zel bir giris animasyonu ya da gorseli
kullanilmamaktadir. Video boyunca sag alt kosede sabit olarak Basfi Abone ol logosu

bulunmaktadir.

Video kapanis ekraninda ise soru animasyonundan sonra Basfi izleyicilere yeni yil
dileklerini iletmekte ve yeni kesiflere imza atabileceklerini sdylemektedir. Basfi’nin
“Bilimle kalin, hos¢akalin” ciimlesinden sonra ise dis sesle komik bir saka diyalogu
yaganmakta ve kapanis animasyonu gelmektedir. Animasyonda kirmizi renkli perdeden
olusan bir sahne bulunmakta, lizerinde “Eglenerek 6grenmeye hazir misiniz?” ciimlesi
yazmaktadir. Bu ciimlenin iizerinde sahne isiklar1 siiziildiikten sonra ise kirmizi perde
kalkmakta ve sahnede kanalin ismi olan “Basfi ile Deneysel Bilim” yazis1 sahneye
gelmekte ve video sonlanmaktadir. Video bitimine kadar bitis kartlar1 ekranda kalmakta ve

son olarak kanalin logosu ekrana gelmektedir. Video siiresi ise 12 dakika 15 saniyedir.

4.1.7. “Soguk Suya Miirekkep Damlatirsak Ne Olur? (Evde Deneyin!)” [V7]
Bashkli Videonun Tasarim Ozellikleri ve Program Ogelerine iliskin Bulgular ve

Yorumlari

Icerik analizi yapilacak videonun genel bilgileri Tablo 19°da verilmistir.

Tablo 19
Soguk Suya Miirekkep Damlatirsak Ne Olur? (Evde Deneyin!) baslikli videoya ait
YouTube arayiiz bilgileri

Video Icerik Bashg: Soguk Suya Miirekkep Damlatirsak Ne Olur? (Evde Deneyin!)
Yiiklenme Tarihi: 12 Haziran 2020 Cuma

Siiresi: 11 dakika 42 saniye

[zlenme: 341.664 goriintiilenme

Begenme: 12 bin

Yorum: 1.092

URL: https://www.youtube.com/watch?v=FCqg38QisgPo

Videonun Aylik Kazanci: 115,79-948,02 $
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Video I¢erigin Tasarim Ozelliklerine iliskin Bulgular ve Yorumlar

Video Mayer’in tasarim ilkeleri agisindan analiz edildiginde, ilkelerden
yararlanildigl, tutarlik ilkesinden kismen yararlanildigi, bolimleme ilkesinden ise
yararlanilmadig1r goriilmektedir. Videonun c¢oklu ortam tasarim ilkelerine uygunluk

durumu Tablo 20’de verilmistir.

Tablo 20
Soguk Suya Miirekkep Damlatirsak Ne Olur? (Evde Deneyin!) baslikli videonun ¢oklu

ortam tasarim ilkelerine uygunluk durumu

flke Ada Uygunluk Durumu

Coklu ortam v

Tutarlilik

AY
X

Zamansal
Uzamsal
Gereksizlik
Sinyal

On Alistirma
Sunum Tiirli
Boliimleme
Kisisellestirme
Goriintii

Ses

Diizenleme

S N N SN N X SN N SN NN

Uretken Etkinlik

Video igerikte difiizyon konusunun anlatildigi bir kimya deneyi yapilmaktadir.
Soguk ve sicak suya miirekkep damlatilarak deney gerceklestirildikten sonra, konunun
teorik kismi animasyon ile oOzetlenmektedir. Giinliik yasamda orman yanginlar1 ve
yanardag patlamalarinin da diflizyona 6rnek olabilecegi ise gorsellerle anlatilmaktadir. Bu
baglamda gercek uygulamanin yani sira animasyon da kullanilmis, ¢oklu ortam ilkesinden

yararlanilmigtir.
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Deney yapim asamasina gegildiginde Basfi karakteri deneyi yaparken ayni anda
sozel olarak ne yaptigini anlatmaktadir. Deneyde soguk ve sicak suyun bulundugu
bardaklara miirekkep damlatilarak yayilma hizi gézlenmektedir. Sonrasinda bu difiizyon
olay1 animasyon ile 6zetlenmektedir. Animasyon anlatiminda sicak su ve soguk su yazilari
ilgili gorseller yakin konumda bulunmakta ve sdzel olarak ifade edilirken es zamanli olarak
ekranda goriinmektedir. Diger taraftan deney esnasinda sicak su ve soguk suyun bulundugu
bardaklara yakin konumda yazili ifadeler gériinmektedir. Yine deney asamasinda sicak su
ve soguk su bardaklara doldurulurken de yazilar yakin konumda ve sunumla es zamanl
olarak ekranda goriinmektedir. Dolayisi ile “uzamsal yakinlik” ilkesinden, yazi ve gorseller
ile anlatim ve gorsellerin es zamanli sunulmasi ise “zamansal yakinlik” ilkesinden
yararlanildig1 gostermektedir. Yine animasyonda gorsel kullanimi ve sesli anlatim teknigi
bir arada yer alirken, anlatilanlar yazi halinde sunulmamaktadir. Dolayis1 ile “gereksizlik”

ilkesinden yararlanildig1 sdylenebilir.

Video baslangicinda yavru bir kedi deney masasinin lizerinde ylirlimekte ve Basfi
onu sevmektedir. Devaminda Basfi deney malzemelerini saydiktan sonra animasyon
esliginde bir arkadasinin su zannederek bilmedigi bir siviyr ictiginden bahsetmekte ve
izleyicilere bilmedikleri sivilar1 igememeleri konusunda uyarmaktadir. Bu baglamda konu
ile dogrudan baglantisi olmayan durumlardan bahsedildigi i¢in “tutarlilik” ilkesine
uyulmadig1 goriilmektedir. Diger taraftan video baslangicindan itibaren masa lizerinde
deneyde kullanilacak olan iki adet seffaf bardak ve gida boyalari goriinmektedir. Arka
planin sag {ist kisstmdaki kara tahta alaninda element simgeleri, deney sisesi ve yan yana
cizilmis deney tiipleri, gezegen figiirii bulunmaktadir. Bu alanin sol kisminda kirmizi ve
mavi renkli Anadolu kimyagerleri adinda iki kitap, alt kisminda ise net olarak
okunmamakla birlikte say1 ve harflerden olusan bir yazi bulunmaktadir. Kitabin hemen sol
tarafinda ise “Basfi abone ol” yazili 1s1kl1 bir pano bulunmaktadir. Malzemelerin sayildigi
animasyonda ise iki adet deney tiipii figiirii bulunmaktadir. Diger taraftan video boyunca
olay akismna gore fon miizigi ¢alinmakta, konu anlatimi, malzemelerin listelenmesi,
deneyin yapilis1 gibi durumlara uygun olacak bicimde miizik sesi ylikseltilip al¢altilmakta;
ritmik olarak hizi ayarlanmaktadir. Bu baglamda fon miizigi kullanimi ve sadece gerekli
malzemelerin ekranda goriinmesi bakimindan “tutarlilik” ilkesine uyuldugu goériilmektedir.

Fakat arka planda konuyla dogrudan baglantisi olmayan dekoratif resim ve nesnelerin
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bulunmasi ag¢isindan ise “tutarlilik” ilkesine uyulmadigi goriilmektedir. Dolayisi ile

tutarlilik ilkesinden kismi olarak yararlanildigi goriilmektedir.

Basfi deney yapim asamasinda bardaklara sicak ve soguk su eklemektedir. Deneyin
ikinci asamasinda ise suya kirmisi renkli gida boyasi damlatilmaktadir. Bu asamalarda
hangi bardakta sicak ya da soguk su oldugu yazi ile gosterilmektedir. Ayn1 zamanda yine
su eklenirken de suyun sicak ayda soguk oldugu yazi ile belirtilmektedir. Bardaktaki sulara
miirekkep damlatildiktan sonra Basfi yayilma hizin1 elindeki damlalikla gdstermektedir.
Dolayist ile “sinyal ilkesinden” yararlanildigi goriilmektedir. Videoda diflizyon olay1 teorik
olarak animasyon ile 6zetlenmeden 6nce deney yapilmakta ve miirekkebin yayilma hizinin
gercek bir deney ile gozlenmesi saglanmaktadir. Bu baglamda teorik anlatimdan 6nce
deney ile difiizyon kavramina dikkat ¢ekilmektedir. Bu baglamda “6n alistirma” ilkesinden

yararlanildig1 goriilmektedir.

Basfi deneye baslamadan Once, deneyi nasil yapacagini agiklamaktadir. Bu sirada
bu deneyi ebeveynlerinin gozetimi altinda evde deneyebileceklerini sdylemektedir.
Deneyden sonra animasyon ile kimyasal yapisi agiklanan difiizyon olaymin, giinliik
yasamda kullanimima 6rnek verildikten sonra, konu ile ilgili iki secenekli bir test sorusu
animasyon ile sorulmaktadir. Sorunun yanitlanmasi aktif bir egitsel etkinlik olarak
degerlendirilmemekte, deneyin evde yapilmasmin Onerilmesi ise “lretken etkinlik”
ilkesinden yararlanildig1 goriilmektedir. Video bir kedinin deney masas1 iizerinde yiiriimesi
ile baglamakta, sonra malzeme listesinin sayildigi animasyon ile devam etmektedir.
Sonrasinda Basfi karakteri tarafindan deney yapilmakta ve deneydeki difiizyon olayini yine
animasyon ile 6zetlemektedir. Dolayist ile video bastan sona kesintisiz bir anlatim ve
goriintii formatindan olugmaktadir. Bu baglamda “boliimleme” ilkesinden yararlaniimadig:

gorilmektedir.

Video icerik boyunca anlatim ana karakter olan Basfi tarafindan sozlii olarak
yapilmakta, videoda yazili ifade ile sunuma yer verilmemektedir. Dolayisi ile “sunum

tiirii” ilkesinden yararlanildig1 goriilmektedir.

Basfi karakteri video boyunca yine anlatim1 yapan ve deneyleri ger¢eklestiren bilim

adamu karakterine biirliinmiis bir 6gretici roliindedir. Deney yapim asamasinda iki ayri
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bardaktaki sicak ve soguk suya miirekkep damlatmakta, deneyin diger asamasinda ise suya
kirmiz1 renkli gida boyasi eklemektedir. Deneyi anlatirken jest ve mimiklerini de sikca
kullanan Basfi, izleyicilerle géz temas1 kurmakta ve {i¢iincli sahis bakis acisiyla videoya

alinmaktadir. Bu baglamda “diizenleme” ilkesinden yararlanildigi1 goriilmektedir.

Anlatim sirasinda Basfi karakteri akademik bir dil yerine gilinlik konusma dili
kullanmakta, izleyicilere “arkadaslar” ifadesi ile seslenirken, dis ses ile sohbet esnasinda

ise “ben” ve “sen” tekil sahislarim1 kullanarak konusmaktadir. Bu baglamda

“kisisellestirme” ilkesinden yararlanilmaktadir.

Video boyunca anlatim Basfi tarafindan kendi sesi ile yapilmakta, karakter samimi,
bir tavir i¢inde bulunmaktadir. Video baslangicinda yavru bir kedi masa iizerinde
yirlimekte ve Basfi kediyi severek, bir yandan da saka yapmaktadir. Diger taraftan
izleyicileri bilmedikleri siviyr igememeleri konusunda uyarirken yandan dis ses ile
konusmaktadir. Yine bu uyar1 esnasinda Basfi climlesindeki kelime tekrar1 hatasin1 sakaya
cevirmekte, ekrandaki gorsel ile de bu saka desteklenmektedir. Sakalar esnasinda Basfi’nin
dogal giilme davranislarina rastlanirken, yapay bir giilme efekti bulunmamaktadir. Dolayisi
ile videoda samimi insan sesi kullanilmaktadir. Bu baglamda “ses” ilkesinin dikkate

alindig1 goriilmektedir.

Basfi karakteri, yine aktif sunumu yapan kisi olarak videoda yer almaktadir.
Animasyon ya da gorsel boliimlerde ise Basfi’nin sadece sesi kullanilmakta, ayrica resim
ya da video olarak anlatici goriintiisiine yer verilmemektedir. Bu baglamda “goriintii”

ilkesinden yararlanildig1 goriilmektedir.

Video I¢erigin Program Ogelerine iliskin Bulgular ve Yorumlari

Video yavru bir kedinin deney masasi ilizerinde yiirlimesi ile dikkat cekici bir
sekilde baglamakta, Basfi kediyi severek saka yaptiktan sonra, deney malzemeleri
animasyon ile listelenmektedir. Sonrasinda Basfi izleyicileri bilmedikleri sivilari
icmemeleri konusunda uyarmakta ve bu konu ile ilgili 6rnek bir olayr animasyon ile
anlatarak sosyal mesaj vermektedir. Devaminda deney yapim asamasina gecen Basfi,

bardaklara miirekkep damlatarak yayilma olayindan bahsetmektedir. Sonrasinda ise
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animasyonla difiizyon olay1 6zetlenmekte ve gida boyasi ile bir deney daha yapilmaktadir.
Sonrasinda Basfi konu ile ilgili iki secenekli bir test sorusu sormaktadir. Sorudan sonra
difiizyon olayina giinliik hayattan 6rnekler, gorsel ve video kesitleri ile agiklanmaktadir.
Basfi izleyicilerden sorunun cevabini yorumlara yazmalarini istemekte, sonrasinda bitis
animasyonu gelmektedir. Bitis animasyonundan sonra ise kisa bir kamera arkas1 goriintiisii

ile video sonlanmaktadir.

Videoda fen bilimleri alanindan kimya ile ilgili bir konu incelenmektedir. Videoda
incelenen maddenin ozellikleri, hangi kimyasal durum sebebi ile bu o6zelliklere sahip
oldugu ve kimya ile ilgili bu kavramsal bilginin giinlik yasamimizda nerelerde
kullanilabilecegi anlatim yontemi ile sunulmaktadir. Sunum esnasinda animasyon ve
gorsellere de yer verilmektedir. Diger taraftan maddenin kimyasal yapisinin incelenmesi
ise deney yapilarak uygulamali olarak gosterilmektedir. Dolayisi ile video igerikte hem
teorik hem de uygulamali anlatima yer verilmektedir. Bu baglamda videoda sunus yoluyla
Ogretim stratejisinden yararlanilmakta, 6gretim teknigi olarak ise anlatim ve gosteri
yontemi kullanilmaktadir. Anlatim yontemi kullanilirken, konu hakkinda dikkat cekme ve
merak uyandirma, giinlik yasamadan Ornek verme ve somutlagtirma &gelerinden
yararlanilmaktadir. Videoda 6nce konuya dikkat ¢ekilmekte, ardindan deney yapilmakta,
giinlik yasamda kullanim alanlarinin sunulmasindan sonra kazanim sozlii olarak ifade
edilmektedir. Olgme degerlendirme amaciyla tek bir test sorusu sorulmaktadir. Sorunun
cevabr videonun agiklamalar kismina eklenmektedir. Bu baglamda kisitli bir dlgme
yapilirken, izleyicilerden cevabi yorumlara yazmalarinin istenmesi ise etkilesimi ve

izleyicinin aktif olmasini saglamaktadir.

Video yavru bir kedinin deney masas1 lizerinde ylirlimesi ile baglamaktadir.
Dolayis1 ile videoda 6zel bir giris animasyonu ya da gorseli kullanilmamaktadir. Video
boyunca sag alt kosede sabit olarak Basfi Abone ol logosu bulunmaktadir. Video
baslangicindan 8 saniye sonra sekilde de goriildiigii iizere sol alt kosede abone ol

butonunun gosterildigi kiiclik animasyon goriinmektedir.

Video kapanmis ekraninda ise soru animasyonundan sonra Basfi izleyicilerden
sorunun cevabint yorumlara yazmalarini istemekte, sonrasinda difiizyon olaymnin giinliik

hayatta karsilagildigi yerlere 6rnek vermektedir. Devaminda “Bilimle kalin, hoscakalin”
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climlesini sOylemektedir. Sonrasinda ise kapanis animasyonu gelmektedir. Animasyonda
kirmizi renkli perdeden olusan bir sahne bulunmakta, {izerinde “Eglenerek 6grenmeye
hazir misiniz?” climlesi yazmaktadir. Bu ciimlenin iizerinde sahne 1siklar1 siiziildiikten

sonra ise kirmizi perde kalkmakta ve sahnede kanalin ismi olan “Basfi ile Deneysel Bilim’

yazist sahneye gelmektedir.

Bitis animasyonundan sonra ise sekilde goriildiigii tizere kamera arkasindan 13
saniyelik bir kesit gri tonlama ile yaymlanmaktadir. Burada Basfi’nin videoya eglenceli bir
bicimde giris yaparken ¢ekilen kamera arkasi goriintiisii yayinlanmaktadir. Kamera arkasi
goriintiisii olarak yayimlanan bu boliim samimi bir ortam olusturmakta, izleyicinin giilerek
videoyu bitirmesi saglanmaktadir. Dolayist ile bu durum izleyicinin gilidiilenmesini
saglamaktadir. Kamera arkasi goriintiilerinin sonunda ise yine bitis kartlarina ve kanalin

logosuna yer verilmektedir. Video siiresi ise 11 dakika 42 saniyedir.

4.1.8 “Kot Pantolonlar Neden Mavidir?” [V8] Bashkh Videonun Tasarim

Ozellikleri ve Program Ogelerine Iliskin Bulgular ve Yorumlari

Icerik analizi yapilacak “Kot Pantolonlar Neden Mavidir?” baslikli videonun genel
bilgileri Tablo 21°de verilmistir.

Tablo 21
Kot Pantolonlar Neden Mavidir? baglikli videoya ait YouTube arayiiz bilgileri
Video I¢erik Bashg: Kot Pantolonlar Neden Mavidir?
Yiiklenme Tarihi: 28 Eyliil 2017 Persembe
Stiresi: 03 dakika 50 saniye
Izlenme: 1.066.696 goriintiilenme
Begenme: 8.800
Yorum: 1.361
URL: https://www.youtube.com/watch?v=Drqg5yI8Rkc4

Videonun Aylik Kazanci:  360,92-2911,77 $
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Video I¢erigin Tasarim Ozelliklerine iliskin Bulgular ve Yorumlar

Video icerik Mayer’in tasarim ilkeleri acisindan analiz edildiginde, tiim ilkelerden
yararlanildigi, boliimleme ve iiretken etkinlik ilkelerinden yararlanilmadig1 goriilmektedir.
Diizenleme ilkesi ise degerlendirmeye alinmamistir. Videonun c¢oklu ortam tasarimi

ilkelerine uygunluk durumu Tablo 22°de verilmistir.

Tablo 22
“Kot Pantolonlar Neden Mavidir?” baglikli videonun c¢oklu ortam tasarim ilkelerine

uygunluk durumu

ke Ad1 Uygunluk Durumu

Coklu ortam V4
Tutarlilik
Zamansal
Uzamsal
Gereksizlik
Sinyal

On Alistirma
Sunum Tiirt

Bolumleme

Kisisellestirme

SN N X SN NN SN NS

Goriunti
Ses Ve

Diizenleme Degerlendirilmedi

Uretken Etkinlik X

Video igerikte kot pantolonlarin mavi renge boyanma siirecinden ve mavi boyanin
olusumunun kimyasal boyutundan bahsedilmektedir. Videoda mavi rengin olusumu i¢in
kullanilan bitkiler anlatilirken bitkilerin gorselleri ve isimleri birbirine yakin konumda ve
es zamanl olarak ekranda goriinmektedir. Yine asit yikama yontemi anlatilirken kimyasal

reaksiyona giren malzemelerin isimleri ve gorselleri yakin konumda ve es zamanl olarak
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ekranda goriinmektedir. Dolayisi ile ilgili yaz1 ve gorsellerin yakin konumda sunulmasi
“uzamsal yakinlik” ilkesinden, es zamanli sunulmasi ise “zamansal yakinlik” ilkesinden
yararlanildig1 gostermektedir. Bir animasyon videosu olan bu igerikte gorsel, yaz1 ve ses

birlikte kullanildigindan “goklu ortam” ilkesinden yararlanildigi gériilmektedir.

Video Yine animasyonda gorsel kullanimi ve sesli anlatim teknigi bir arada yer
alirken, anlatilanlar yazi halinde sunulmamaktadir. Dolayisi ile “gereksizlik™ ilkesinden

yararlanildig1 sdylenebilir.

Video boyunca olay akisina gore fon miizigi ¢alinmaktadir. Baslangig, bitis, sozel
anlatimin olmadig1 anlarda miizik sesi yiikseltilmekte, diger durumlarda daha kisik
calmakta ve konuyla uyumlu bir akis olusturmaktadir. Diger taraftan video da kullanilan

gorseller konu ile ilgili olup, konu dis1 bir gorsele yer verilmemektedir.

Bagliklarin yazildigir béliimlerde sade ve tek renk arka plan kullanilmaktadir.
Yazilar ise konuya uygun olarak renklendirilmistir. Dolayist ile “tutarlilik” ilkesinden

yararlanildig1 goriilmektedir.

Videoda Newton’un gokkusagindaki renkleri isimlendirirken, mavi renk i¢in indigo
blue isimlendirmesini kullandig1 anlatilmaktadir. Gorsel de bu renk siyah ok ile
isaretlenerek gosterilmekte ve dikkat ¢ekilmektedir. Yine kot pantolonun kesfedildigi yil
aciklanirken, siyah ok ile isaretlenmektedir. Dolayisi ile “sinyal ilkesinden” yararlanildig:

gorilmektedir.

Videoda Newton’un gékkusagindaki renkleri isimlendirirken, mavi renk i¢in indigo
blue isimlendirmesini kullandigr anlatilmaktadir. Gorsel de bu renk siyah ok ile
isaretlenerek gosterilmekte ve dikkat cekilmektedir. Yine kot pantolonun kesfedildigi yil
aciklanirken, siyah ok ile isaretlenmektedir. Dolayisi ile “sinyal ilkesinden” yararlanildigi

goriilmektedir.

Videoda kot pantolonun neden mavi oldugu dogrudan agiklanmak yerine, once
tarihte mavi rengin kullanimindan bahsedilmekte, Newton’un mavi rengi nasil

isimlendirdiginden bahsedilerek konuya baglant1 kurulmaktadir. Dige tarftan indigo mavisi

112



olarak ana kavram sik sik vurgulanmaktadir. Bu baglamda “6n alistirma” ilkesinden

yararlanildig1 goriilmektedir.

Video bir animasyon videosu olup, konu ile ilgili resimlerin hareketlendirilmesi ve
animasyon kesitlerinden olugsmaktadir. Video boyunca biitiin bir anlatim yerine, sozel
anlattim ve bashik yazilar ile ayrilan olay orglisii dikkat ¢ekmektedir. Konu sadece
gorseller ile anlatilmamakta, asit yikama olayr gibi teorik kisim animasyon ile
canlandirilmaktadir. Dolayis1 ile video bastan sona kesintisiz bir anlatim ve goriintli
formatindan olusmaktadir. Bu baglamda “bdliimleme” ilkesinden yararlanilmadig

goriilmektedir.

Video sonunda anlatict Basfi’nin bu hafta laboratuarda mavi renkli bir deney
yapacagini, Basfi’yi beklemelerini sdylemektedir. Anlatici burada izleyiciyi gelecek olan
deney videosunu kacirmamalari i¢in yonlendirmektedir. Dolayisi ile izleyici igin ¢ok aktif
bir etkinlik olmamakla birlikte, diger videoyu izlemeleri onerilmektedir. Bu baglamda

“liretken etkinlik” ilkesinden yararlanilmadig1 goriilmektedir.

Video igerik boyunca anlatim, iinlii YouTuber Baris Ozcan tarafindan sdzlii olarak
yapilmaktadir. Videoda yazili ifade ile sunuma yer verilmemektedir. Dolayisi ile “sunum

tiirdi” ilkesinden yararlanildig1 goriilmektedir.

Videoda anlatici akademik bir dil yerine gilinlik konusma dili kullanmaktadir.
“Biz” ve “siz” sahislari ile yapilan anlatimda “kisisellestirme”  ilkesinden
yararlanilmaktadir. Videoda anlatim samimi insan sesi ile yapilmakta, makine sesi
kullanilmamaktadir. Anlatim esnasinda anlaticinin sadece sesi kullanilmakta, ayrica resim
ya da video olarak anlatic1 goriintiisiine yer verilmemektedir. Bu baglamda “goriintii” ve

“ses” ilkelerinden yararlanildig1 goriilmektedir.

Video animasyon videosu olmasi sebebi ile gorsel olarak aktif bir anlatici ya da

ogretici yoktur. Dolayisi ile “diizenleme ilkesi” incelenmemistir.
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Video Icerigin Program Ogelerine Iliskin Bulgular ve Yorumlari

Video “Kot pantolonlar neden mavidir?” sorusu ile baslamaktadir. Videoda
dogrudan bir kazanim sunumu yapilmamakta, videodan 6grenilecek konu soru ciimlesi ile

dolayl1 olarak vurgulanmaktadir.

Videoda mavi rengin kullaniminin tarihteki yerinden, bu rengin Newton tarafindan
neden ve nasil isimlendirildiginden, ilk kot pantolonun tiretiminden bahsedilerek konuya
giris yapilmaktadir. Sonrasinda kot pantolonlarin mavi renge boyanmasindaki kimyasal
reaksiyon, animasyon ile agiklanmaktadir. “Asit yikama” olarak isimlendirilen bu kavram
ile aslinda kimyanin giinliik yasamimizda nasil kullanildig1 vurgulanmaktadir. Diger bir
deyisle belki her giin karsilastigimiz siradan bir kiyafet olan kot pantolonlarin bile
yapimminda kimyasal reaksiyonlarin oldugu vurgulanmaktadir. Dolayis1 ile animasyon ile
somutlagtirma yapilirken, anlatilan konu tizerinden giinliik yasamla baglanti kurulmaktadir.
Boylelikle izleyicinin dikkati de ¢ekilmektedir. Bu baglamda videoda sunus yoluyla
Ogretim stratejisinden yararlanilmakta, Ogretim teknigi olarak ise anlatim yontemi
kullanilmaktadir. Anlatim yontemi fotograf, ses ve animasyon oOgeleri ile
zenginlestirilmektedir. Video boyunca kullanilan fon miizigi, akicilig1 saglamakta, anlatimi
bir hikaye haline getirmektedir. Bu videoda farkli olarak sunumu yapan iinlii YouTuber
Baris Ozcan da bilgilendirici igeriklerle taninmaktadir. Burada Youtube’u egitici amagla da
kullanan hedef kitleye hitap edildigi sOylenebilir. Bu sebeple anlatict sesi olarak Barig
Ozcan’m sesinin kullanilmasinin izleyici agisindan dikkat cekici ve giidiileyici oldugu

distiniilmektedir.

Video igerikte konuyla ilgili Basfi’nin yapacag bir deneyden bahsedilerek, diger
video i¢in izleyiciler yonlendirilmektedir. Fakat herhangi bir 6l¢gme degerlendirme 6gesi

bulunmamaktadir.

Video mavi renkli arka plan iizerine 151kl pano seklinde kanalin ad1 olan “Basfi ile
deneysel bilim” yazisi ile baslamaktadir. Hareketli fon miizigi esliginde ayni arka plan
tizerine videonun konusu olan “Kot pantolonlar neden mavidir?” ciimlesi ile video devam
etmektedir. Dolayisi ile videoda 6zel bir girig gorseli kullanilmaktadir. Video boyunca sag

alt kosede sabit olarak Basfi Abone ol logosu bulunmaktadir.
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Video kapanis ekraninda ise yine ayni mavi renkli arkaplan tizerine 1s1kli pano
seklinde kanalin ad1 olan ”Basfi ile deneysel bilim” yazis1 gelmektedir. Sonrasinda bitis
kartlar1 ve kanalin logosu goriinmekte, bu esnada anlatic1 ise Basfi’nin mavi renkli bir
deney yapacagini sdylemekte ve “Benden duymus olmaym”™ climlesi ile video bitmektedir.
Dolayist ile videoda bitis i¢in 6zel bir gorsel kullanilmaktadir. Video siiresi ise 3.50

dakikadir.

4.1.9. “Madeni Paralar Neden Yuvarlak?” [V9] Bashkh Videonun Tasarim

Ozellikleri ve Program Ogelerine Iliskin Bulgular ve Yorumlari

Icerik analizi yapilacak videonun genel bilgileri Tablo 23’te verilmistir.

Tablo 23

Madeni Paralar Neden Yuvarlak? baslikli videoya ait YouTube arayiiz bilgileri
Video I¢erik Bashg: Madeni Paralar Neden Yuvarlak?

Yiiklenme Tarihi: 05 Aralik 2017 Sali

Stiresi: 02 dakika 56 saniye

Izlenme: 908.098 goriintiilenme

Begenme: 6,9 bin

Yorum: 225

URL: https://www.youtube.com/watch?v=aHIGkp5_i3l

Videonun Aylik Kazanci: 307,43-2437,76 $

Video I¢erigin Tasarim Ozelliklerine iliskin Bulgular ve Yorumlar

Video Mayer’in tasarim ilkeleri agisindan analiz edildiginde, tiim ilkelerden yararlanildigy,
tiretken etkinlikve bolimleme ilkelerinden yararlanilmadigi, gereksizlik ilkelerinden ise
kismen yararlanildig1 goriilmektedir. Diizenleme ilkesi ise degerlendirmeye alinmamistir.

Videonun ¢oklu ortam tasarim ilkelerine uygunluk durumu Tablo 24’°te verilmistir.
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Tablo 24
Madeni Paralar Neden Yuvarlak? baslikli videonun c¢oklu ortam tasarim ilkelerine

uygunluk durumu

Tlke Ada Uygunluk Durumu
Coklu ortam v
Tutarlilik v
Zamansal v/
Uzamsal v/
Gereksizlik v/ X
Sinyal v

On Alistirma v
Sunum Tiiri v/
Boliimleme X
Kisisellestirme v
Goriinti v

Ses v
Diizenleme Degerlendirilmedi
Uretken Etkinlik X

Madeni paranin tarihsel siirecinden ve yapisindaki elementlerden bahsedilen bu
icerik bir animasyon videosudur. Videoda ses, yazi ve gorsel bir arada kullanilmakta,

dolayisi ile “coklu ortam” ilkesinden yararlanilmaktadir.

Videoda madeni paralarin tarihte ve giiniimiizde yapildig1 elementeler anlatilirken
yazilar gorsel ile yakin konumda durmaktadir. Diger taraftan madeni paralarla ilgili
fikirlerinden bahsedilen Newton anlatilirken de yine gorsel ile yazili ifadeler yakin
konumda goriinmektedir. Dolayist ile ilgili yazi ve gorsellerin yakin konumda sunulmasi

“uzamsal yakinlik” ilkesinden yararlanildigini gdstermektedir.

Videoda madeni paralarin kenarlarina ¢ekigle sekil verildigi anlatilirken, sunumla
es zamanli olarak gorsel ekranda goriilmektedir. Yine dolandiricilarin madeni paralarin
etrafindan glimiis par¢ca koparildig1 anlatilirken yine sunumla es zamanli olarak gorsel

ekranda goriilmektedir. Videonun devaminda madeni paralarin belirli bir formu olmadig,
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yeni tirtikli para formu anlatilirken yine gorsel ile es zamanli sunum yapilmaktadir. Bu
baglamda videonun tamami i¢in ‘“zamansal yakinlik” ilkesinden yararlanildig

gorilmektedir.

Video gorsel kullanimi ve sesli anlatim teknigi bir arada yer alirken, genel olarak
anlatilanlar yazi halinde sunulmamaktadir. Fakat Newton’un yaptig1 klasik mekanigin
temellerini olusturan hareket yasalar ile ilgili caligmalar1 anlatilirken sunumu tekrar eden
yazilar ekranda goriilmektedir. Burada ise “gereksizlik” ilkesine uyulmadig

goriilmektedir. Dolayist ile “gereksizlik” ilkesinden kismen yararlanildigi sdylenebilir.

Video olay akisina uygun bir fon miizigi baslamaktadir. Baslangic, bitis, sozel
anlatimin olmadig1 anlarda miizik sesi yiikseltilmekte, diger durumlarda daha kisik

calmakta ve konuyla uyumlu bir akis olugturmaktadir.

Video baslangicinda begendigimiz bir seyi parayla satin almaktan, eskiden bunu
takas ile yaptigimizdan bahsedilirken arka plan resmi bir aligveris ortamini yansitirken,
aligveris olayin1 anlatirken, aligveris c¢antalar1 gosterilerek, konuya uygun gorseller
kullanilmaktadir. Videoda paranin yapiminda kullanilan elementler ve paranin yapim
stireci anlatilirken ise daha sade arka planlar kullanilmaktadir. Video sonunda Newton’u bu
yoniiyle tanimanin ilging oldugu anlatilirken ise, Newton’un bilimsel ¢aligmalar ile ilgili
formiil ve ¢izimlerden olusan arka plan kullanilmaktadir. Dolayist ile olay akisina uygun
gorsel ve arka planlar kullanilmaktadir. Diger taraftan video da kullanilan gérseller konu
ile ilgili olup, konu dis1 bir gorsele yer verilmemektedir. Bu baglamda “tutarlilik”

ilkesinden yararlanildig goriilmektedir.

Videoda Lidyalilarin paray icat ettigi tarih olan M.O. VIL yy. tarihi sag iist kdsede,
yeni para tasarimi anlatilana kadar durmakta, boylelikle bu bilgi vurgulanarak dikkat
cekilmektedir. Madeni paranin tarih icerisindeki iiretim siirecinden bahsederken, yuvarlak
formda olmalari, farkli madenlerden yapilmalari, farkl iilkelerde yapilmalar1 dolgulu yazi
ile yazilarak vurgulanmaktadir. Dolayisi ile “sinyal ilkesinden” yararlanildigi

gorilmektedir.
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Videoya “Cok begendiginiz bir seye sahip olmak i¢in onu parayla satin altyorsunuz
degil mi?” ciimlesi ile baglanmaktadir. Devaminda takas olay1r ve madeni paralara gecis
anlatilmaktadir. Devaminda Lidyalilarin parayr bulmalarindan bahsedilirken karikatiir ile
yine para kavrami vurgulanarak, paranin yapim siirecine gecilmektedir. Bu baglamda “6n

alistirma” ilkesinden yararlanildigi goriilmektedir.

Video bir animasyon videosu olup, konu ile ilgili  resimlerin
hareketlendirilmesinden olugmaktadir. Video boyunca biitiin bir anlatim yerine, farklh
gorseller, arka planlar, sozel anlatim ile ayrilan olay orgiisii dikkat ¢ekmektedir. Olay
akisina gore farkli arka planlar kullanilmakta, Newton tarafindan madeni paranin
ozelliklerinin belirlenmesi, yapimda kullanilacak olan elementler gibi teorik kisimlar
yazilar ile desteklenmektedir. Dolayisi ile ayn1 gorsel ve arka planla biitiinciil bir anlatim

goriintiilenmekte; “boliimleme” ilkesinden yararlanilmadigi goriilmektedir.

Video sonunda Basfi Newton’u bu yoOniiyle tanimanin yeterli olmadigindan,
izleyicilere onun hareket yasalarindan bahsetmek istedigini, bunun i¢in ise Cuma giinkii
deneyi beklemelerini sdylemektedir. Dolayisi ile izleyici igin ¢ok aktif bir egitici etkinlige
yoneltilmemektedir. Bu baglamda “liretken etkinlik” ilkesinden yararlaniimadig

goriilmektedir.

Video igerik boyunca anlatim, Basfi karakterinin sesi ile sozlii olarak
yapilmaktadir. Videoda yazili ifade ile sunuma yer verilmemektedir. Dolayisi ile “sunum

tiiri” 1lkesinden yararlanildig1 goriilmektedir.

Videoda anlatici akademik bir dil yerine giinliik konusma dili kullanmaktadir.
“Biz” ve “siz” sahislari ile yapilan anlatimda “kisisellestirme” ilkesinden
yararlanilmaktadir. Videoda anlatim samimi insan sesi ile yapilmakta, makine sesi
kullanilmamaktadir. Anlatim esnasinda anlaticinin sadece sesi kullanilmakta, ayrica resim
ya da video olarak anlatict goriintiisiine yer verilmemektedir. Bu baglamda “goriinti” ve

“ses” ilkelerinden yararlanildig1 goriilmektedir.

Video animasyon videosu olmasi sebebi ile gorsel olarak aktif bir anlatici ya da

Ogretici yoktur. Dolayisi ile “diizenleme ilkesi” incelenmemistir.

118



Video Icerigin Program Ogelerine iliskin Bulgular ve Yorumlari

Video “Cok begendiginiz bir seye sahip olmak i¢in onu parayla satin aliyorsunuz
degil mi? sorusu ile baglamaktadir. Videoda dogrudan bir kazanim sunumu yapilmamakta,

videodan 6grenilecek konu soru ciimlesi ile dolayl1 olarak vurgulanmaktadir.

Videoda fizik alanindaki c¢alismalari ile taninan Newton’un madeni paralarla ilgili
de onemli ¢alismalar1 oldugu vurgulanarak bilmedigimiz bir 6zelligi tanitilmaktadir. Diger
taraftan madeni paralarin yapiminda kullanilan elementlerden bahsedilerek kimya ile ilgili

Ogelere de yer verilmistir.

Videoda tarihteki takas olayindan, paranin bulunusu ve madeni paralarin
tiretiminde bahsedilerek konuya giris yapilmaktadir. Sonrasinda madeni paralarin tek bir
standartta olmamasinin getirdigi problemler anlatilarak, Newton’un madeni para ile ilgili
yaptig1 diizenlemeler vurgulanmaktadir. Devaminda madeni paralarin yapiminda kullanilan
elementlerden bahsedilerek kimyanin bilgisinin gilinliik yasamada karsilastigimiz
durumlarla i¢e ige olmasi dolayli olarak vurgulanmaktadir. Diger taraftan Newton’un
hareket yasalart ile tanidigimiz yoniinden farkli alanlarda da c¢alismalari oldugu
bahsedilerek, bilim adamlar1 hakkinda merak uyandirilmaktadir. Video sonunda Basfi
Newton’u bu yOniiyle tanimanin yeterli olmadigindan, izleyicilere onun hareket
yasalarindan bahsetmek istedigini, bunun i¢in ise Cuma giinkii deneyi beklemelerini
sOyleyerek, izleyicilerde hem merak uyandirmakta, hem de deney videosu igin
giidiilemektedir. Videoda gorseller ile somutlastirma yapilirken, kimyanin ve bilimsel
caligmalarin her alanda ve tarihteki olaylarda da Onemli etkisi oldugu dolayli olarak
vurgulanmaktadir. Bu baglamda videoda sunus yoluyla &gretim stratejisinden
yararlanilmakta, ogretim teknigi olarak ise anlatim yontemi kullanilmaktadir. Anlatim
yontemi fotograf, ses ve animasyon Ogeleri ile zenginlestirilmektedir. Video boyunca

kullanilan fon miizigi, akiciligr saglamakta, anlatimi bir hikaye haline getirmektedir.
Video igerikte konuyla ilgili Basfi’nin Newton’un hareket yasalari ile ilgili cuma

giinii yapacagi deneyden bahsedilerek, ilgili video igin izleyiciler yonlendirilmektedir.

Fakat herhangi bir 6l¢gme degerlendirme 6gesi bulunmamaktadir.
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Video aligveris ortamini canlandiran bir arka plan lizerinde, 1s1kl1 pano seklinde
kanalin ad1 olan “Basfi ile deneysel bilim” yazisi ile baglamaktadir. Hareketli fon miizigi
esliginde ayn1 arka plan lizerine videonun konusu ile ilgili olan aligveris gorselleri ile video
devam etmektedir. Dolayis1 ile videoda 6zel bir giris gorseli kullanilmaktadir. Video

boyunca sag alt kdsede sabit olarak Basfi Abone ol logosu bulunmaktadir.

Video kapanig ekraninda ise baslangictakinden farkli bir arka plan kullanilmaktadir.
Video sonunda Newton’u tamimaktan bahsetmekte ve burada Newton’un bilimsel
calismalar ile ilgili formiil ve ¢izimlerden olusan farkli bir arka plan kullanilmaktadir.
Burada Basfi izleyicilere Newton’un hareket yasalari ile deney videosu i¢in Cuma gliniinii
beklemelerini sdylemektedir. Sonrasinda bu arka plan iizerine 151kl pano seklinde kanalin
ad1 olan “Basfi ile deneysel bilim” yazis1 gelmektedir. Sonrasinda bitis kartlar1 ve kanalin

logosu goriinerek video sonlanmaktadir. Video siiresi ise 2 dakika 56 saniyedir.
4.1.10. “Neden Niagara Selalesi Oniinde Nikola Tesla Heykeli Var?” [V10]
Bashikh Videonun Tasarim Ozellikleri ve Program Ogelerine iliskin Bulgular ve

Yorumlari

Icerik analizi yapilacak videonun genel bilgileri Tablo 25°te verilmistir.

Tablo 25

Neden Niagara Selalesi Oniinde Nikola Tesla Heykeli Var? bashikli videoya ait YouTube

arayliz bilgileri

Video icerik Bashg: Neden Niagara Selalesi Oniinde Nikola Tesla Heykeli
Var?

Yiiklenme Tarihi: 25 Ekim 2017 Carsamba

Siiresi: 03.00 dakika

Izlenme: 725.650 goriintiilenme

Begenme: 4,7 bin

Yorum: 154

URL: https://www.youtube.com/watch?v=spXzXehEmn4

Videonun Aylik Kazanci: 245,81-1963,75 $
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Video I¢erigin Tasarim Ozelliklerine iliskin Bulgular ve Yorumlar

Video icerik Mayer’in tasarim ilkeleri ac¢isindan analiz edildiginde, tiim ilkelerden
yararlanildigi, boliimlem ve iiretken etkinlik ilkesinden ise yararlaniimadigi goriilmektedir.
Diizenleme ilkesi ise degerlendirmeye alinmamistir. Videonun coklu ortam tasarim

ilkelerine uygunluk durumu Tablo 26°da verilmistir.

Tablo 26
Neden Niagara Selalesi Oniinde Nikola Tesla Heykeli Var? baslikli videonun ¢oklu ortam

tasarim ilkelerine uygunluk durumu

ke Ad1 Uygunluk Durumu

Coklu ortam v/
Tutarlilik
Zamansal
Uzamsal
Gereksizlik
Sinyal

On Alistirma
Sunum Tiirt

Bolumleme

Kisisellestirme

SN N X NN NN SN NS N

Goriunti
Ses Ve
Diizenleme Degerlendirilmedi

Uretken Etkinlik X

Video icerikte Niagara selalelesinin giiciinden elektrik iireten Nicola Tesla’dan
bahsedilmektedir. Videoda niagara Selalesi’nin nerede oldugundan ve O6zelliklerinden
bahsedilirken, selalenin haritas1 gorsel olarak sunulmakta, yer isimleri ve sayisal veriler

yazi ile belirtilmektedir. Bunu yami sira elektrik akimina benzetilen beyaz renkli gorsel
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efektler kullanilmaktadir. Dolayist ile fon miizigi esliginde sozel sunum ile desteklenen

animasyon videosunda “¢oklu ortam” ilkesinden yararlanildig1 goriilmektedir.

Videoda Niagara Selalesi’nin harita gorselinde yer isimlerine ait yazilar ilgili
konuma yakin yazilmaktadir. Diger taraftan selaleden yarim saatte 168.000 m® su aktig1
anlatilmakta, burada ise saat simgesi ve akis miktar1 yan yana yazilmaktadir. Harita {izerine
eklenen yazilar, gorsel ve sunumla es zamanl olarak ekranda goriinmektedir. Dolayist ile
ilgili yaz1 ve gorsellerin yakin konumda sunulmasi “uzamsal yakinlik™ ilkesinden, es

zamanli sunulmasi ise “zamansal yakinlik” ilkesinden yararlanildigini géstermektedir.

Videoda gorsel kullanimi ve sesli anlatim teknigi bir arada yer alirken, anlatilanlar
yazi halinde sunulmamaktadir. Dolayis1 ile “gereksizlik” ilkesinden yararlanildigi

sOylenebilir.

Video siyah arka plan ilizerine beyaz simsekler cakarak baslamaktadir. Bu esnada
elektrik cizirtis1 seklinde ses efekti yapilmakta ve sonrasinda konu anlatimi ile birlikte
hareketli bir fon miizige gecilmektedir. Selalenin harita {izerindeki gosterimi sirasinda ise

elektrik akimini animsatacak beyaz renkli gorsel efektler kullanilmaktadir.

Tesla’nin elektrigi kablosu iletme hayali anlatilirken, biiyiik elektrik trafosu resmi
goriinmektedir. Tesla’nin elektrigin mucidi oldugu anlatilirken ise biiyiik bir ampul ve
yaninda ¢ok sayida kii¢iik ampul gorseli goriinmektedir. Bu baglamda video da kullanilan
gorseller konu ile ilgili olup, konu dis1 bir gorsele yer verilmemektedir. Diger taraftan
videonun konusu olan elektrik iiretimine uygun bir arka plan, ses efekti, gorsel efekt ve fon

miizigi sunulmaktadir. Dolayisi ile “tutarlilik” ilkesinden yararlanildigi gortilmektedir.

Videoda Niagara selalesinin nerede oldugundan bahsedilerek konuya giris
yapilmaktadir. Sonrasinda Selalenin 6niindeki Nicola Tesla heykelinden bahsedilerek ana
kavram olan elektrik {iretimi konusuna baglant1 yapilmaktadir. Nicola Tesla tanitilirken,
onun kablosuz elektrik iiretme hayali de tanitilmakta ve sonrasinda Niagara selalesinin
giicii ile elektrik {irettigi vurgulanmaktadir. Bu baglamda “6n alistirma” ilkesinden

yararlanildig1 goriilmektedir.
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Niagara Selalesi’nin nerede oldugundan ve 6zelliklerinden bahsedilirken, selalenin
haritas1 gorsel olarak sunulmakta, yer isimleri siyah ok ile gosterilmektedir. Nicola
Tesla’nin hayatindan bahsedilirken dogum tarihi olan 1856 yili biiylik ve tek olarak
turuncu bir arka plan iizerinde sunulmaktadir. Dolayisi ile anahtar kavramlar gorsel

efektlerle vurgulanmakta, “sinyal ilkesinden” yararlanildig1 goriilmektedir.

Video bir animasyon videosu olup, konu ile ilgili resimlerin hareketlendirilmesi ve
video kesitlerinden olusmaktadir. Video boyunca biitiin bir anlatim yerine, sozel anlatim ve
baslik yazilari ile ayrilan olay orgiisii dikkat ¢cekmektedir. Olay akisina gore farkli arka
planlar kullanilmakta, Niagara Selalesindeki yer isimleri, Nicola Tesla'nin ve annesinin
sOzleri yazilar ile desteklenmektedir. Dolayisi ile ayni gorsel ve arka planla uyumlu
biitiinctil bir anlatim goriintiilenmekte; “bdlimleme” ilkesinden yararlanilmadigi

goriilmektedir.

Video sonunda Basfi Nicola Tesla’nin kablosuz elektrik iiretme hayalinden
bahsetmek istedigini, bunun i¢in ise Cuma giinkii deneyi beklemelerini soylemektedir.
Dolayist ile izleyicilere diger videoyu izlemeleri 6nerilmektedir. izleyici aktif bir egitsel
etkinlige yoneltilmemektedir. Bu baglamda “iiretken etkinlik” ilkesinden yararlanilmadig

goriilmektedir.

Video igerik boyunca anlatim, Basfi karakterinin sesi ile sozlii olarak
yapilmaktadir. Videoda yazili ifade ile sunuma yer verilmemektedir. Dolayisi ile “sunum

tirii” 1lkesinden yararlanildig1 goriilmektedir.

Videoda anlatici akademik bir dil yerine giinliik konusma dili kullanmaktadir.
“Biz” ve “siz” sahislar1 ile yapilan anlatimda “kisisellestirme” ilkesinden
yararlanilmaktadir. Videoda anlatim samimi insan sesi ile yapilmakta, makine sesi
kullanilmamaktadir. Anlatim esnasinda anlaticinin sadece sesi kullanilmakta, ayrica resim
ya da video olarak anlatict goriintiisiine yer verilmemektedir. Bu baglamda “goriinti” ve
“ses” ilkelerinden yararlanildig1 goriilmektedir. Video animasyon videosu olmasi sebebi ile
gorsel olarak aktif bir anlatict ya da ogretici yoktur. Dolayisi ile “diizenleme ilkesi”

incelenmemistir.
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Video Icerigin Program Ogelerine Iliskin Bulgular ve Yorumlari

Video giris logosundan sonra hareketli bir fon miizik esliginde Niagara Selalesinin
nerede oldugu anlatilarak baslamaktadir. Selalenin 6zellikleri anlatildiktan sonra,
“Selalenin 6nilinde duran Nicola Tesla heykelinden haberiniz var m1?” sorusu ile heykelin
kime ait oldugu ve orada neden bulunduguna dikkat c¢ekilmektedir. Sonrasinda Nicola
Tesla’nin hayatindan dogum tarihinden, niagara selalesinin giicii ile elektrik tliretmesinden,
bunun yani sira kablosuz elektrik iiretme hayalinden bahsedilmektedir. Selaleden tiretilen
elektrigin giiniimiizde hala Amerika ve Kanada’nin elektrik ihtiyacim1 karsiladigs;
Tesla’nin icatlarinin gliniimiizde de yararlanildigi anlatilmaktadir. Sonrasinda selalenin
Tesla’nin anisina saygi duyarak aktigindan bahsedilmektedir. Video sonunda ise Basfi
Nicola Tesla’nin kablosuz elektrik {iretme hayalinden bahsetmek istedigini, bunun icin ise

Cuma giinkii deneyi beklemelerini soylemektedir.

Videoda dogrudan bir kazanim sunumu yapilmamakta, videodan 6grenilecek konu
“Selalenin 6niinde duran Nicola Tesla heykelinden haberiniz var m1?” soru ciimlesi ile
dolayli olarak vurgulanmaktadir. Burada izleyicinin dikkati g¢ekilmektedir. Videoda
elektrigin mucidi olan Nicola Tesla’y1 tanitmak ve selaleden elektrik {irettigini anlatmak
ana temay1 olusturmaktadir. Dolayist ile bilim adaminin hayati ve yaptigi calismalar
hakkinda merak uyandirmak amaci ile yapilan videoda, fizik alanindan bir konu
incelenmektedir. Elektrigin icadi ve lretimi iizerinde durulan videoda, sunus yoluyla
Ogretim stratejisinden yararlanilmakta, Ogretim teknigi olarak ise anlatim yOntemi
kullanilmaktadir. Anlatim  yontemi fotograf, ses ve animasyon d&geleri ile
zenginlestirilmektedir. Video boyunca kullanilan fon miizigi, akicilig1 saglamakta, anlatimi

bir hikaye haline getirmektedir.

Video igerikte Basfi Nicola Tesla’nin kablosuz elektrik tiretme hayalinden
bahsetmek istedigini, bunun igin ise cuma giinkii deneyi beklemelerini sdylemektedir.
Burada ilgili video i¢in izleyiciler yonlendirilmektedir. Videoda herhangi bir 6lgme

degerlendirme 6gesi bulunmamaktadir.

Video siyah arka plan iizerine beyaz renkli elektrik akimi seklindeki gorsel efektler

ve elektrik cizirtis1 seklindeki ses efektleri ile baslamaktadir. Dikkat ¢eken ve merak
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uyandiran bir giris ile video baslamakta; arka plan iizerine 1s1kl1 pano seklinde kanalin ad1
olan “Basfi ile deneysel bilim” yazis1 goriinmektedir. Dolayist ile videoda 6zel bir giris
gorseli kullanilmaktadir. Video boyunca sag alt kosede sabit olarak Basfi Abone ol logosu

bulunmaktadir.

Video sonunda Basfi Nikola Tesla’dan bahsetmek i¢in bir giin yetmeyecegini
sOylemekte ve Tesla’nin heykeli televizyon simgesi i¢inde goriinerek bitis ekranina
gecilmektedir. Heykel gorseli lizerine 151kl1 pano seklinde “Basfi ile deneysel bilim” yazisi
gelmektedir. Sonrasinda yine baslangigtaki siyah arka plan iizerine beyaz renkli elektrik
akimi seklindeki gorsel efektler ve elektrik cizirtis1 seklindeki ses efektleri sunulmakta,

bitis kartlar1 ve kanalin logosu ile video sonlanmaktadir. Video siiresi ise 3.00 dakikadir.

Calismada analiz edilen 10 videonun ¢oklu ortam tasarim ilkelerine uyum diizeyi

ise Sekil 6’da belirtilmistir.

ilke Adi Video-1  Video-2 Video-3  Video-4 Video-5 Video-6 Video-7 Video-8 Video-9 Video-10

Coklu ortam
Tutarlik
Zamansal
Uzamsal
Gereksizlik
Sinyal

On Alistirma
Sunum Tird
Bdlimleme
Kisisellegtirme
Gorinti

Ses

Oizelene [N A I N N

Uretken Etkinlik

® Uyumlu Kismen uyumlu ® Uyumsuz ® Degerlendirilmedi
Sekil 6. Videolarin ¢oklu ortam tasarim ilkelerine uyum diizeyi
Videolarin ¢oklu ortam tasarim ilkelerinden ¢oklu ortam, sinyal, gereksizlik,

uzamsal yakinlik, zamansal yakinlik, 6n egitim, kisisellestirme, ses, sunum tiirii, goriintii

ve diizenleme (somutlagtirma) ilkelerine basariyla uyum sagladigi; tutarlilik ilkesine
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kismen uyum sagladigi; boliimleme ve iiretken etkinlik ilkelerine ise uyum saglamadigi
goriilmektedir. Animasyon videolarinda fiziki bir anlatici bulunmadig: i¢in diizenleme

ilkesi degerlendirilmemistir.

Calismada analiz edilen videolarin igerdigi program dgelerine iliskin gorsel ise Sekil

7’de belirtilmistir.

L] 1 * i
Gy p— Dikkat Cekme *Abone Ol Animasyonu

*Gudileme
Kazanimlarin Sunumu » Sozel olarak sunum
Temel Alan * Fen Bilimleri  *Kimya  *Fizik

*Sunug Stratejisi *Giinliik yasamdan 6rnek verme

Ogretim Strateji ve *Gosteri Teknigi
Yontemleri *Dikkat gekme  *Giidiileme *Merak uyandirma
*Somutlagtirma
Olg¢me ve Degerlendirme » Coktan segmeli soru (1 adet)

* Deney videolar1 12-14 dakika
* Animasyon videolar1 2-3 dakika

* Veda ciimlesi  *Bitis kartlar1 *Kanal logosu
*Bitis animasyonu

Kapanis Diizenlemesi

Sekil 7. Videolarin igerdigi program dgelerine iliskin gorsel

Analizi yapilan kanal videolar kazanim sunumu, belirli bir temel alana yonelik

olmasi, 6gretim strateji ve yontemleri, 6lgme ve degerlendirme dgelerini barindirmaktadir.
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Bununla birlikte videolarin YouTube platformunda yaymlanmasi sebebi ile belirli giris

diizenlemesi, siiresi ve kapanig diizenlemesinin oldugu goriilmektedir.

4.2.  Kanahn Icerik Ureticisine ve Izleyicilerine Gére Kanal Videolarinin

Tasarim Ogeleri Acisindan izlenme Gerekcelerine iliskin Bulgular ve Yorumlari

Bu boéliimde YouTube platformundaki popiiler bir egitici igerik kanalinin igerik
tireticisi ve izleyicileri ile yapilan gortisme verileri incelenmistir. Elde edilen verilerden
YouTube’daki egitici igeriklerin izlenmesinde etkili olan tasarim dgeleri ve diger etmenler

belirlenmeye calisilmigtir.

4.2.1. Kanahn icerik Ureticisine Gore, Egitici Iceriklerin izlenmesinde Etkili

Olan Tasarmm Ogelerine iliskin Bulgular ve Yorumlari

Bu asamada kanal igerik iireticisi ile yapilan goriismeden elde edilen bulgular
sunulmustur. Bu baglamda kanal igeriklerinin tasarim ogeleri acisindan izlenme
gerekeeleri, kanalin igerik iireticisinin bakis agisi ile ortaya konulmustur. Burada hangi

tasarim 6gesinin nasil etki ettigini ayrintili olarak saptamak amaglanmistir.

Igerik iireticiye videolarin analizinden elde edilen bulgular dogrultusunda, her bir
tasarim Ogesi ile ilgili ayr1 ek soru sorulmustur. Ek sorulara verilen yanitlar analiz
edildiginde “dogrudan olumlu etkileyen ogeler” ve “dolayli olarak olumlu etkileyen

ogeler” olmak tizere iki ana tema belirlenerek Sekil 8’de verilmistir.
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Dogrudan Olumlu Etkileyen Ogeler

YouTuber’1n kendi sesini Dis ses ile diyalog kurulmasi

kullanarak samimi bir iislupla Yazi ve efektlerle Vurgu]ama
konusmasl, saka yapmasi

Animasyon ve gorsel kullanimi

Arka plan tasarimi

Fon miizik ve ses efekti kullanimi

Dogrudan video girisi

Bitis animasyonlar1 ve kamera
arkas1 boliimler

Izleyici ile iletisim

Ogretimsel yaklasimlarin
kullanim1

Bitis kartlari( 6neri videolart)

Sekil 8. YouTube egitici igeriklerinin izlenmesinde tasarim Ozelliklerinin etkilerinin

sematik gosterimi

Dogrudan olumlu etkileyen Ogeler temasinin alt temalari, “animasyon ve gorsel

2 (13

kullanim1”, “arka plan tasarimi”, “fon miizik ve ses efekti kullanim1”, “baglangic ve bitis

2 13

animasyonlar1”, “izleyici ile iletisim”, “YouTuber 1n kendi sesini kullanarak samimi bir

9% e

islupla konusmasi” “6gretimsel yaklasimlarin kullanimi”, “bitis kartlar1” dir. Dolayh

olarak olumlu etkileyen dgeler temasinin altinda “dis ses ile diyalog kurulmasi”, “yazi ve

efektlerle vurgulama” alt temalar1 belirlenmistir.

Animasyon ve gorsel kullanimin alt temasimin 6rnek ifadesinde “Mutlaka
etkiliyor. Bizim amacimiz izleyicinin videodan kopmasina firsat vermeden onun hayal
edebilecegi her seyi goziiniin oniine getirmek. Miimkiin oldugunca YouTuberin yiiziinii az
kullanip, %30°u ge¢meden, %70 deney ile ilgili gorsellerin, deney yaptigi swradaki
gorsellerin, animasyonlarin, videolarin kullanilmasim istiyoruz.” (Igerik {iretici gdriisme

formu, Icerik iiretici)
Ortam tasarmm ve arka plan tasarmminin alt temasmin o6rnek ifadesinde

“YouTube'da bu onemli. Ciinkii YouTube'da yayincilar genelde evlerinin bir késesinden

yaymn yapiyorlar... samimi, sicak bir ev ortami yaratmak sanki evin bir kosesinden
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hikayelerini anlatiyormus gibi bir his vermek icin stiidyomuzu éyle dizayn ettik.” (igerik

liretici goriisme formu, Icerik iiretici)

Fon miizigi ve ses efekti kullammmn alt temasinin ornek ifadesinde
“...mutlaka etkileyecegine inaniyoruz. Mesela deneyi yaptigi sirada daha tempolu miizik,
daha eglenceli bir miizik; bir konu anlatimi sirasinda daha elektronik veya daha soft
miizik, boyle hayal etmesini saglayacak tarzda miizik segiyoruz. Kullanabildigimiz her
Yerde mutlaka ses efektlerini kullanmak istiyoruz. Iste bir gok giiriiltiisii gibi... Insanlar iki
sebeple... birincisi konu daha iyi pekisiyor. Ikincisi de videoda emek var. YouTube'un
dogasinda boyle bir sey vardwr. “Videoda emek var abi” falan hissiyatini veriyor

insanlara.” (Igerik iiretici goriisme formu, I¢erik iiretici)

Baslangic ve bitis animasyonu kullanimi alt temasimin ornek ifadesinde
“Baslangicta video animasyonu kullaniyorduk ilk basladigimizda. Sonradan kaldirdik.
Ciinkii ilk 8-9 saniye ¢ok énemli videoda. Girdigi anda videoyu 8-9 saniyeniz var izleyiciyi
tutmak igin ...dolayisi ile baslangicta animasyon kullanmiyoruz, direk kafadan giriyor
anlaticimiz. Bitis animasyonu artik bittigi icin, bittigi hissiyatini vermek igin kullaniyoruz.
Bir de bizim kamera arkasi boliimler ekliyoruz. Onu da bitis animasyonundan sonra
Veriyoruz. Orast ayri bir boliim... Ciinkii orada kamera sakalari, yanhs hatalar falan gibi

seyleri koyuyoruz.” (Igerik iiretici goriisme formu, Icerik iiretici)

Oneri videolarmin (Bitis Kartlar1) kullanimi alt temasinin 6rnek ifadesinde
“Bitis kartlart onemli... YouTube algoritmast onlart segiyor. Bir tanesinde en son
yaywnlanan videoyu koyuyor. Izleyicinin karakterine tipine gére de bir video secip ekliyor.
Dolayist ile onlar izlenmeleri olumlu yonde etkiliyordur.” (Igerik iiretici goriisme formu,

Icerik iiretici)

Izleyici ile iletisimin kurulmasi alt temasimin 6rnek ifadesinde “Béylelikle
insanlarin interaktif olarak diigiinmesi, yorumlara yazmasi bir interaktivite sagliyor. Bu da
YouTube algoritmast tarafindan etkileniyor. Hani video iizerinde “yorum var, like var,
dislike var” gibi daha cok kisiye gostermesini sagliyor.” (Igerik {iretici gdriisme formu,

Icerik iiretici)

129



YouTuber’in kendi sesi ile sunum yapmasi, samimi bir tavirla konusmasi ve
konuyla ilgili espri (saka) yapmasi alt temasmin ornek ifadesinde “Bizler
etkileyecegini  diigiintiyoruz. Okulda da eglenceli hocalarimizi  unutmayiz... ama
YouTube'daki rakiplerimiz hep saka yaptiklar: icin, hep espirili konustuklart igin, onlarla
varisabilmek, onlarin arasinda tutunabilmek ic¢in biz saka yapmak zorundayiz gibi...
eglenceli yapmak zorundayiz gibi diigiiniiyoruz.” (Igerik iiretici goriisme formu, Icerik

tiretici)

Konu anlatiminda ogretimsel yaklasim kullanimimmin alt temasmmin ornek
ifadesinde “Ben dogru, olumlu yonde etkileyecegini diisiiniiyorum. Konuyu miimkiin
oldugunca ¢ok dolaylastirmadan, ¢ok uzatmadan, 6ziinii anlatip en net sekilde anlatip

cekimleri gerceklestiriyoruz.” (Igerik iiretici goriisme formu, Icerik iiretici)

YouTuber’in cekim ekibi ile diyalog kurmasi alt temasimin 6rnek ifadesinde
“Bu konu ile ilgili elimizde bir kesin veri yok. Ama su kesin ki YouTuber’t rahatlatan bir

sey.” (Igerik iiretici gdriisme formu, Icerik iiretici)

Yazilar ve efekt Kullanimi alt temasmin o6rnek ifadesinde “Videonun
izlenmesini direk etkiler mi bilmiyoruz ama konunun anlasiimasin etkiliyor... yani altim
cizmek gibi bir etki veriyor izleyiciye. Dolayist ile izleyici “evet burasi énemli, konuyla
ilgili onemli bir yer” gibi diisiinerek izliyor diye diisiiniiyoruz.” (Igerik {iretici gdriisme

formu, Icerik iiretici)

Genel olarak tasarim ozellikleri alt temasinin 6rnek ifadesinde igerik tireticiye
“Sizce trettiginiz egitici iceriklerin izlenmesinde tasarim Ozelliklerinin etkileri nasildir?”
sorusu sorularak oncelikle tasarim Ozellikleri hakkinda genel bir saptama yapilmaya
calisilmistir. Soruya verilen yanit analiz edildiginde “tasarimin 6nemi ve dogru kullanim1”,
“tutarlilik”, “kaliplasmig bilgilerin  kullanimi” temalar1 tespit edilerek Tablo 27°de

verilmistir.
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Tablo 27

YouTube egitici igeriklerinin izlenmesinde tasarim 6zelliklerinin etkileri (Genel olarak)

Tasarimin énemi ve dogru kullanimi
Tutarlilik
Kaliplagmis bilgilerin kullanim1

Icerik iireticinin “tasarimin &nemi ve dogru kullanimi” ile ilgili sunlar1 ifade
etmistir: “Tabii ki cok énemli tasarim. Ciinkii tasarim her sey ashnda. Icerigi giizel
gosteren, kolay anlasilir saglayan tasarimdwr. Biz de konulari anlatirken tasarima ¢ok
onem veriyoruz, ¢iinkii dogru tasarimla daha kolay anlasildigini diisiiniiyoruz.” (Igerik

liretici goriisme formu, Icerik iiretici)

“Tutarhilik™ temasi ile ilgili ifadeler ise su sekildedir: “...Ciinkii sonugta bilimsel
bir sey anlatirken olgekli bir sey anlatirken biiyiik olam biiyiik gostermek, kiiciik olani
kiiciik gostermek, aradaki oran orantiyi diizgiin kurabilmek bile ¢ok énemli. Hani bir sey
sayfada onemli ise daha biiyiik onemsiz ise daha kiiciik gosterilebilir... anlasilir bir font
kullamiyoruz. Ortak bir dil olmast icin siirekli ayni arka plani, yazi fontlarini

kullaniyoruz.” (Igerik iiretici goriisme formu, /cerik diretici)

Icerik {iretici “kaliplasmis bilgilerin kullanim1” temas: ile ilgili sunlar1 ifade
etmistir: “...Bazi seyleri sicak ise kirmizi, soguk ise mavi ile gosteriyoruz. Insanlarin
alismis ve kamksamis oldugu, ezberledigi seyleri bozmamaya ¢alisiyoruz.” (Igerik iiretici

gdriisme formu, I¢erik iiretici)

4.2.2. Kanahn icerik Ureticisine Gore, Egitici Iceriklerin Izlenmesinde Etkili

Olan Etmenlere iliskin Bulgular ve Yorumlar

Bu asamada kanal igerik lreticisi ile yapilan goriismeden elde edilen bulgular
sunulmustur. Egitici iceriklerin izlenmesini etkileyen diger etmenler kanalin igerik
tireticisinin bakis agis1 ile ortaya konulmustur. Bu baglamda igerik {ireticiye asagidaki
sorular sorulmus; sorularin yanitlari analiz edildiginde “izlenmeyi olumlu etkileyen

durumlar” ve “izlenmeyi olumsuz etkileyen durumlar” olmak {izere ortak iki ana tema
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belirlenmistir. Belirlenen ana tema ve her bir sorudan elde edilen alt temalar Sekil 9’da

verilmistir.

izlenmeyi Olumlu Etkileyen
Etmenler

Samimiyet
Heyecan olusturan (patlamali, alevli)
deneylerin yapilmasi

Kanalin popiiler bir YouTuber
tarafindan Onerilmesi, desteklenmesi

Dogal hikayelestirme (kamera arkasi
da gibi)

Uygulama ve teorik anlatimin bir
arada kullanilmasi

Okul miifredatina uygunluk

Tiim yorumlarin okunmasi

Yorumlarin yapici olarak
cevaplanmasi

Yorumlarin dikkate alinmasi

Kis aylari, okul donemleri, aksam
saatlerinde yaymlanmasi

YouTube platformunun kiiltiiriine
(dogasina) uyumlu igerik tiretmek

Eglenceli anlatim

_b_(;iddi anlatim bigimi (ders ortaminda
gibi

Guvenli ortam saglama (¢ocuklarin
evde denemesinden kaginma)

Sadece diiz anlatim

Sadece uygulamali anlatim (Sadece
heyecan olusturan deneylerin yapilmasi)

Yaz aylarinda yayinlanmasi

Sekil 9. Izlenmeyi etkileyen durumlarin sematik gdsterimi

YouTube’daki egitici bir videonun ilk goriildiigii anda tiklanma sebebi alt

temasina ait temalar Tablo 28’de verilmistir.

Tablo 28

Icerik iireticisine gore izleyicilerin egitici igeriklere ilk anda tiklama sebepleri

Merak Duygusu
Kapak resmi
YouTuber’in goriintiisii
Kapak tasarim ozellikleri

Video baslig
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Tablo 28’¢ gore merak duygusu ana tema olarak belirlenirken kapak resmi ve video
baslig1 alt temalar1 olusturmustur. Kapak resmi alt temasini ise YouTuber’in goriintiisii ve
kapak tasarimi Ozellikleri olusturmaktadir. Temalarin sema ile gosterimi Sekil 10’da

verilmistir.

Kapak resmi

Sekil 10. Ik anda tiklama sebeplerine iliskin sematik gdsterim

Video bashg:

YouTube platformunda egitici bir videonun ilk anda tiklanma sebebi i¢in “merak
duygusu” ana tema olarak belirlenmistir. Icerik iireticiye gore, egitici igeriklerin tiklanma
sebeplerinin basinda merak duygusu on plana ¢ikmaktadir. Sadece egitici icerikler i¢in
degil, YouTube platformunda diger tiirdeki videolarinda insanlarin merak duygusuna hitap
ettigi i¢in izlendigi vurgulanmaktadir: “[lk tklama sebeplerinin merak oldugunu
diistintiyoruz. Yani merak ettigi bir konu ise veya merakini cezbedecek bir konu olursa

egitici bir videoya hemen tiklayip baslyor.” (Igerik iiretici gériisme Formu, I¢cerik Uretici)

Burada igerik iireticiye ek olarak “Igerik olustururken bu konuda dikkat ettiginiz
noktalar nelerdir?” sorusu sorulmus; Icerik iiretiminde izleyicinin ilk andaki dikkatini
cekebilmek i¢in Onemli olan noktalar ortaya konulmaya calisilmistir. Burada “Merak
duygusu” ana temasimin altinda “video baghigr” ve “kapak resmi” ve “digerleri” olmak
lizere ii¢ alt tema belirlenmistir. igerik iiretici merak duygusunu harekete gecirmek icin
icerik iiretimi asamasinda video basligi ve kapak resminin ¢ok oOnemli oldugunu
vurgulamaktadir: “Bu merak konusunu da one ¢ikarmak igin dikkat ettigimiz konular:
Video bashgi ve kapak resmi. Bu iki sey ¢ok omnemli... Kapak resmi igin ciddi vakit
harcryoruz. Alternatifler hazirliyoruz, bazen yayina verdikten sonra kapak resmini

degistiriyoruz.” (Igerik iiretici goriisme formu, Icerik iiretici)
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“Kapak resmi” temasinin altinda ise “YouTuber goriintiisii” ve “kapak tasarim
Ozellikleri ” olmak iizere iki alt tema belirlenmistir. “YouTuber goriintiisii” temas ile ilgili
olarak; kapak resminde vurgulanan asil 6ge YouTuber’in kendisidir. Bununla birlikte
YouTuber’in yaptigi seyde vurgulanmakta, bunun i¢in YouTuber’in heyecan verici bir
fotografi tercih edilmektedir: “Miimkiin oldugunca YouTuberin kendisini gostermeye
calisiyoruz ve yaptigi seyi gostermeye ¢alistyoruz. Bu ikisinin etkili oldugunu diisiiniiyoruz.
YouTuberin heyecan verici bir fotografini kullanmaya c¢alisiyoruz. Kapak resmini
videonun ig¢inden almiyoruz Genelde video sonunda veya basinda ¢ekim sirasinda ayr

fotograf olarak ¢ekiyoruz.” (Igerik iiretici goriisme formu, Icerik iiretici)

Icerik iireticinin “Kapak tasarim &zellikleri” temasi ile ilgili olarak; kapak resminde
digerlerinden ayirt edilecek, olduk¢a renkli tasarimlar tercih edildigi, bunun yani sira
resmin iizerinde uzun yazilar bulunmamasi gerektigi vurgulanmaktadir. Igerigin cep
telefonundan izlendigi de g6z Onilinde bulundurularak, resmin kiiclildigiinde de
digerlerinin icerisinde one ¢ikabilmesi gerektigi belirtilmektedir: “Baska séyleyebilecegim
bir sey bu kapak resmi ile ilgili; renkler onemli, miimkiin oldugunca renk kullanma
calisiyoruz digerlerinden ayiracak durumda. Bazen yazi kullaniyyoruz kapak resmi
tizerinde, son donemde kanalda kullanmiyoruz. Uzun uzun yazilarla doldurmuyoruz.
Ctinkii insanlar cep telefonundan bakiyorlar, miimkiin oldugunca kiiciiliiyor, o kiiciikte de
kendini aywrt etmesi gerekiyor. Bu yiizden kapak resmini énemsiyoruz.” (Igerik iiretici

gdriisme formu, I¢erik iiretici)

Kapak resminin yani sira diger alt tema olarak belirlenen “video basligi” da 6nemli
bir unsur olarak vurgulanirken; icerigi olusturmaya video basligina karar verilerek
baslanildig1 belirtilmektedir: “Video baslhigi ¢ok énemli ¢ogu zaman once video baghgini
bulup, icerigi hazirlamaya baslyyoruz. Bizde ¢ogu zaman konuyu bulurken video basligini
buluyoruz.  Sonra konuyu bulup icerisini doldurup devam ediyoruz.” (Igerik iiretici

gdriisme formu, I¢erik iiretici)
Alt temalardan {igiinciisii olan “digerleri” temasinin altinda ise “agiklama bolimii”

ve “anahtar kelimeler” temalar1 yer almaktadir: “Videonun agiklama kismi konusu,

keywordsler falan bu noktada ¢ok dnemli degil... yani videonun a¢iklama kismina bakiyor
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insanlar ama hani ¢ok birincil sirada orasi degil.” (Igerik iiretici gdriisme formu, Icerik

tiretici)

Icerik iiretimi asamasinda video bashg ve kapak resmi birincil derecede dnem
tasirken; yine YouTube platformunun sundugu 6zelliklerden olan video acgiklama kismi ya

da anahtar kelimelerin ikincil sirada yer alarak, daha az etkili oldugu belirtilmektedir.

Izlenilmeye baslanan egitici bir YouTube iceriginin sonuna kadar izlenme
sebebi alt temasma ait “merak duygusunun tatmin edilmesi”, “kurgu teknikleri” ve

“anlatim bi¢imi” olmak tizere 3 tema belirlenerek Tablo 29°da verilmistir.

Tablo 29

izlenilmeye baslanan egitici bir YouTube igeriginin sonuna kadar izlenme sebepleri

Merak Duygusunun tatmin edilmesi
Kurgu Teknikleri
Coklu ortam kullanimi
Kamera ¢ekim teknikleri
Konu Se¢imi
Anlatim Bi¢imi
Kisa ve 6z anlatim

Tercih edilme (Giiven saglama)

Egitici bir igerigin sonuna kadar izlenme sebepleri i¢in merak duygusunun
tatmin edilmesi, kurgu teknikleri ve anlatim bi¢imi temalar1 belirlenmistir. Alt temalarla

birlikte sematik gosterim Sekil 11°de verilmistir.
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Merak Duygusunun
Tatmin Edilmesi

Kurgu Teknikleri —

Anlatim Bigimi

Sekil 11. Egitsel bir icerigi izlemeye devam edilmesine iligkin sematik gésterim

[k vurgulanan nokta olan “merak duygusunun tatmin edilmesi” temasi ile ilgili
igerik iiretici sunlart belirtmistir: “Egitici videoyu izlerken merak duygusunu kasiyarak
geldigi i¢in o merakint gidermeye ¢alisacaktir izleyici. Bu sebeple sonuna kadar izlemeye

devam eder diye diisiiniiyoruz.” (Igerik iiretici goriisme formu, Icerik iiretici)

“Kurgu teknikleri” temasi ise “coklu ortam kullanim1”, “kamera ¢ekim teknikleri”
ve “konu se¢imi” olmak iizere ii¢ alt temadan olusmaktadir. ”Coklu ortam kullanimi”
icerik iiretici tarafindan detayli olarak agiklanmaktadir: “Miimkiin oldugunca bosluklar
vermemeye calistyoruz izleyicinin kagip baska bir sey yonelmesini saglayacak. Ciinkii bir
video izlerken sag tarafta YouTube ‘da, diger videolarin kapak gorselleri var. Dolaysi ile
stirekli bir seyler yapmaya ¢alisiyoruz video igerisinde. Animasyonlar kullaniyoruz, yazilar
giriyoruz, gorseller giriyoruz, videolar giriyoruz.” (Igerik iiretici gdriisme formu, I¢erik

tiretici)

“Kamera ¢ekimi” ve “konu secimi” ile ilgili ise icerik {iretici su ifadeleri

‘

belirtmistir: “...hi¢hir sey yapamazsak farkli agilara gegiyoruz, detay agiya gegiyoruz,

genis agrya gegiyoruz tekrar detaya ge¢iyoruz. Siirekli bir hareket sagliyoruz. Boylelikle
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izleyici stkilmadan sonuna kadar izliyor ve tabi ki konuyu ¢ok énemsiyoruz.” (Igerik iiretici

gdriisme formu, I¢erik iiretici)

“Anlatim bi¢imi” temas1 altinda ise “kisa ve 6z anlatim” ve “tercih edilme (giiven
saglama)” temalar1 bulunmaktadir. Igerik iireticinin “anlatim bi¢imi” ile ilgili ifadeleri ise
su sekildedir: “Konuyu en oz sekilde fazla gevelemeden en net sekilde anlatmaya

calisiyoruz.” (Igerik iiretici goriisme formu, Icerik iiretici)

Izlenme sayisim olumlu ve olumsuz yénde etkileyen durumlar alt temasina ait

temalar Tablo 30°da verilmistir.

Tablo 30

[zlenme sayisin1 olumlu ve olumsuz yénde etkileyen durumlar

Olumlu etkileyen 6geler

Samimiyet

Heyecan olusturan (patlamali, alevli) deneylerin yapilmasi
Olumsuz etkileyen dgeler

Ciddi anlatim bi¢imi (ders ortaminda gibi)

Giivenli ortam saglama (¢ocuklarin evde denemesinden kaginma)

Tablo 30’da belirtildigi gibi, icerik iireticisinin Vermis oldugu yanittan “olumlu
etkileyen ogeler” ve “olumsuz etkileyen dgeler” olmak iizere iki ana tema belirmistir.
Olumlu etkileyen Ogeler temasmnin alt temalari, “samimiyet”, ‘“heyecan olusturan
(patlamal1, alevli) deneylerin yapilmasi” olarak belirlenmistir. Igerik iireticinin alt
temalarla 1lgili agiklamalar1 su sekildedir: Samimiyet temas: ile ilgili agiklamalar:”
Kesfettigimiz sey su: samimiyet. Yani samimiyet aktik¢a izlenmeler daha olumlu yonde
ilerledi.” (Igerik iiretici goriisme formu, Icerik iiretici). Heyecan olusturan(patlamals,
alevli)deneylerin yapilmasi temasi ile ilgili agiklamalar: ” ...Cok abartili béyle, ¢ok alevli,
patlamaly, yiiksek etkili deneyler yapinca daha ¢ok izlenme aldigimiz kesin.” (Igerik iiretici

gdriisme formu, Icerik iiretici)

Olumsuz etkileyen ogeler temasinin alt temasi ise; “ciddi anlatim bi¢imi(ders

29 ¢

ortaminda gibi)”, “gilivenli ortam saglama(¢ocuklarin evde denemesinden ka¢inma)” olarak
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belirlenmistir. igerik iireticinin alt temalarla ilgili agiklamalar1 su sekildedir: Ciddi anlatim

3

bicimi(ders ortaminda gibi) temast ile ilgili agiklamalar: ““...Motomod bir sey anlatip,
dersteki gibi ciddiyetle bir sey atildigi zaman insanlarin sahiplenmedigini gordiik.” (Igerik
iiretici goriisme formu, Icerik iiretici). Giivenli ortam saglama(cocuklarin evde
denemesinden kaginma) temasi ile ilgili aciklamalar: “..ama biz bir marka isi yaptigimiz
icin ve ¢ocuklarin bunlari evde deneyebileceginiz goz oniine alinca, o tarz deneylerden

kaciyoruz. Bu bizi olumsuz yénde etkiliyor olabilir.” (Igerik iiretici gdriisme formu, I¢erik

tiretici)

Basfi ile Deneysel Bilim kanalim diger egitici kanallardan ayirt eden dzellikler

alt temasina ait temalar Tablo 31°de verilmistir.

Tablo 31
Kanali YouTube’daki diger egitici kanallardan ayirt eden 6zellikler
Olumlu yondeki farkliliklar

Dogal hikayelestirme
Uygulama ve teorik anlatimin bir arada kullanilmasi
Okul miifredatina uygunluk
Olumsuz yondeki farkliliklar
Diiz anlatim

Sadece uygulamali anlatim (sadece heyecan olusturan deneyler)

Tablo 31’ gore igerin {ireticisinin vermis oldugu yanita gore “olumlu yondeki
farkliliklar” ve “olumsuz yondeki farkliliklar” olmak tizere iki ana tema belirlenmistir.

9 e

Olumlu yondeki farkliliklar temasinin alt temalart ise; “dogal hikayelestirme”, “uygulama
ve teorik anlatimin bir arada kullanilmas1”, “okul miifredatina uygunluk”, temalar1 olarak
belirlenmistir. Icerik {ireticinin alt temalarla ilgili aciklamalari su sekildedir: Dogal
hikayelestirme temasi ile ilgili agiklamalar:"..Aslinda biz sanki biraz béyle kamera arkasi
gibi hikayeler yapiyoruz... Ciinkii birazcik boyle sihirbazligin arka planim anlatan gibi bir
yapimiz var...diger bilim kanallar: farkli farkl icerikler yapryorlar ve onlarin yaptiklarinin
biz ashnda arka planmini, nasil oldugunu anlatmaya calisiyoruz.” (Igerik iiretici gdriisme

formu, Icerik iiretici). Uygulama ve teorik anlatimin bir arada kullanilmasi temast ile ilgili

aciklamalar: “Biz deney yapiyoruz ve deney yaptiktan sonra deneyin nasil oldugunu
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anlatiyoruz... hem deney yapiyoruz, hem konu anlatiyoruz...” (Igerik {iretici gdriisme
formu, Icerik iiretici). Okul miifredatina uygunluk temas: ile ilgili agiklamalar: “..hem de
cok net okul miifredatimi da anlatiyoruz.” (Igerik iiretici goriisme formu, Icerik iiretici)
Olumsuz yondeki farkliliklar temasinin alt temalar ise; “diiz anlatim”, “sadece
uygulamali anlatim(sadece heyecan olusturan deneylerin yapilmasi)” olarak belirlenmistir.
Burada ‘“sadece uygulamali anlatim(sadece heyecan olusturan deneylerin yapilmasi)”
temasi, ¢ocuklarin evde deneme olasilig1 disiiniilerek, izlenmeyi artirsa da, “olumsuz
yondeki farkliliklar” temas: altinda listelenmistir. Igerik iireticinin alt temalarla ilgili
aciklamalar1 su sekildedir: Diiz anlatim temasi ile ilgili agiklamalar: “..Bazisi da sadece

9

konu anlatiyor.” Sadece uygulamali anlatim (sadece heyecan olusturan deneylerin
yapilmasi) temast ile ilgili aciklamalar: “Bazilar: sadece deney yapiyorlar.. olduu..
sasirtryor... “patladi, uctu, yandi” deyip heyecan yaratip ayrilyyorlar ki; onlar bizden ¢ok
daha fazla izleniyorlar.... Bizim bir marka isbirligi ile icerik iirettigimiz icin ¢ekindigimiz
ve kendimizi korudugumuz noktalar var. Hani diger YouTuber’lardan farkli olarak

dedigim gibi cok patlamali, ucan icerikler iiretmiyoruz.” (Igerik iiretici goriisme formu,

Icerik iiretici)

Takipgilerle iletisim alt temasindan “tim yorumlarin okunmas1” ve “yorumlarin

dikkate alinmas1” temalar1 belirlenmistir. Temalar Tablo 32’de verilmistir.

Tablo 32

Takipcilere doniit verirken dikkat edilen durumlar

Tiim yorumlarin okunmasi

Yorumlarin dikkate alinmasi

Tablo 32’ ye gore tiim yorumlarin okunmasi temas ile ilgili agiklamalar:” Bir kere
yvorumlarin hepsini okumaya ¢alisiyoruz. Her gelen yorumu okumaya ¢alisiyoruz. Crinkii

“«“

bizi ¢ok egitiyor.

«

Yorumlarin dikkate alinmasi temasi ile ilgili aciklamalar: “...Takipgilerimiz ¢ok

geng cocuklar. Ne soylemek istediklerini anlamaya ¢alisiyoruz. Bizim igin ¢ok onemli bir
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sey oluyor. Onu biz degistirirsek cok onemli doniisiimler, etkilegimler aliyoruz.” (Igerik

liretici goriisme formu, I¢erik iiretici)

Takip¢i yorumlarinda dikkate alinan durumlaralt temasina ait “istek/Oneri” ve

“begeni” temalar1 belirlenmistir. Temalar Tablo 33’te verilmistir.

Tablo 33
Gelen yorumlarda dikkate alinan durumlar

Istek /Oneri

Begeni

Tablo 33’e gore Istek/Oneri temas: ile ilgili agiklamalar: “Bazen deneylerle ilgili
oneriler geliyor.” Link atiyorlar: “Abi su deneyi de yap, bu deneyi de yap”. (igerik iiretici

goriisme formu, I¢erik iiretici)

Begeni temasi ile ilgili agiklamalar ise: “...Ama genelde kanalin videolar: %99 gibi
bir begeni, like oranminda ¢alisiyor... genelde ¢ok seviyorlar.” “Abi seni ¢ok seviyoruz,
sayende ogreniyoruz, okulda da béyle anlatilsa... keske kimya hocamiz sen olsan” falan

gibi yorumlar ¢ok geliyor.(Igerik iiretici goriisme formu, Icerik iiretici)

Izlenme sayisim yiikselten harici trafik kaynaklar1 alt temasmna ait temalar

Tablo 34’te verilmistir.

Tablo 34
[zlenme sayisini yiikselten harici trafik kaynaklar

Trafik kaynaklari

YouTube anasayfasi
YouTube aramalari
Onerilen videolar
Kanal tiyeleri

Di1s kaynaklarda kanalin tavsiye edilmesi
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Tablo 34’te belirtildigi gibi, trafik kaynaklari temasi ile ilgili agiklamalar: Bizim
trafik kaynagimiz ana sayfadan c¢ok etkileniyor. Birinci sirada anasayfa, ikinci swrada
YouTube aramalar: diyebilirim. Ugiincii énerilen videolar, yani siz bir sey izlemeye
basladiniz YouTube'da. Sonra “bunu da izle bunu da izle” diye onerilen. Kanalin
sayfasindan da insanlar gelip izliyorlar. Bunun disinda disaridan da izlemeler geliyor.
Bizimle, kanalimiz ile ilgili olduk¢a haber yapiliyor sagolsunlar. Hani “cocuklarin
izleyebilecegi tavsiye edebilecegi icerikler” diye. “Boyle kabaca begli bir siralama

yapabilirim.” (Igerik iiretici gdriisme formu, Icerik iiretici)

YouTube verilerine gore egitici iceriklerin yayimmlanma zamam alt temasindan
“izlenmenin arttig1 zaman dilimleri” ve “izlenmenin azaldig1 zaman dilimleri” olmak iizere
iki ana tema belirlenmistir. Izlenme sayilarinin arttig1 belirgin donem ve saatler Tablo

35’te verilmisgtir.

Tablo 35

Izlenme sayilarmin arttig1 belirgin donem ve saatler

Izlenmenin artt1§1 zaman dilimleri

Kis aylar1 ve okul dénemi

Aksam saatleri (18:00-22:00 arasi)
[zlenmenin azaldig1 zaman dilimleri

Yaz aylart

Tablo 35°te belirtildigi gibi, “Izlenmenin arttig1 zaman dilimleri” temasinin altinda
“kis aylar1” ve “okul donemi”, “aksam saatleri (18:00-22:00 arasi)” alt temalar
belirlenmistir. Igerik iireticinin alt temalarla ilgili agiklamalar1 su sekildedir: Kis aylar1 ve
okul donemi temalart ile ilgili aciklamalar: “... kig aylari, okul donemi, okul dénemleri
oldukg¢a fazla izleniyor. ..su kesin ki kis aylarinda daha ¢ok ya okul déneminde daha ¢ok
izleniyor” (Igerik iiretici goriisme formu, Icerik iiretici). Aksam saatleri (18:00-22:00 arasi)

I3

temasi ile ilgili agiklamalar: “... Bu kanala o6zel bir izlenme saati oluyor. Genelde aksam
6'dan sonra izleniyoruz. Giinler... 6zel 6zel bir giin yok. Pazartesi sall giinleri, yani aslinda
tiim hafta boyunca en ¢ok izlendigimiz saatler 6 ile 10 arasi, aksam. Diger zamanlar daha
az. Demek ki suradan anlayabiliriz, aksam saatleri ¢ocuklar eve geldiklerinde izliyorlar.”

(Icerik iiretici goriisme formu, Igerik iiretici)
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“Izlenmenin azaldig1 zaman dilimleri” temasinin alt temasi ise “yaz aylar1” olarak
belirlenmistir: Yaz aylar1 temas: ile ilgili agiklamalar: “...Tiim videolarimiz yazin az
izleniyor... Ama hani surast kesin ki yaz doneminde ciddi diistiyor. Cocuklar okulla ilgili,
egitimle ilgili bir sey gérmek istemiyorlar diye tahmin ediyoruz.” (Igerik iiretici goriisme

formu, Icerik iiretici)

Basfi ile Deneysel Bilim kanal iceriklerinin izlenme sebepleri alt temasindan
“YouTube platformunun kiiltiiriine (dogasina) uyumlu igerik liretmek” ve “eglenceli

anlatim” temasi tespit edilmistir. Temalar Tablo 36’da verilmistir.

Tablo 36

Basfi ile Deneysel Bilim Kanali igeriklerinin izlenme sebepleri

YouTube platformunun kiiltiiriine (dogasina) uyumlu igerik iiretmek

Eglenceli anlatim

Icerik iireticinin YouTube platformunun Kkiiltiiriine (dogasma) uyumlu igerik
iretmek temast ile ilgili aciklamalar: “Bizde onlara (YouTube'dakilere) yakin bir sey
vapiyoruz. YouTube platformunun dogasinda yapilan iceriklere yakin bir sey yaptigimiz
icin izleniyor diye diisiiniiyoruz. Zaten yola ¢ikis amacimiz da buydu.” (Igerik iiretici

gdriisme formu, I¢erik iiretici)

Eglenceli anlatim temas: ile ilgili agiklamalar: “Amacimiz bilimi eglenceli sekilde
anlatmakti. Tabii kolay olmadi, yani oyuncunun oturmasi, anlattigi seyin farkliligi;
sakalart yapabilecek diizeye gelmesi vakit aldi.” (Igerik iiretici goriisme formu, Icerik

tiretici)

4.2.3. Kanal Izleyicilerine gore, Egitici Iceriklerin izlenmesinde Etkili Olan

Tasarim Ogelerine iliskin Bulgular ve Yorumlari

Bu bodliimde Basfi ile Deneysel Bilim YouTube kanali izleyicileri ile yapilan
gorismeden elde edilen bulgular ve yorumlari sunulmustur. Bu baglamda kanal
iceriklerinin tasarim dgeleri acisindan izlenme gerekgeleri, kanal izleyicilerinin bakis agis1

ile ortaya konulmustur.
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Izleyicilere “Sizce YouTube’daki egitici bir icerigin tasarim ozellikleri nasil
olmalidir?” ana sorusu altinda hangi tasarim 6gesinin nasil etki ettigini ayrintili olarak
saptamak amaciyla, her bir tasarim 6gesi ile ilgili ayr1 ek soru sorulmustur. Ek sorulara
verilen yanitlar analiz edildiginde “olumlu etkileyen 6geler” ve “olumsuz etkileyen ogeler”
olmak iizere iki ana tema belirlenmistir. Egitici iceriklerdeki tasarim 6zellikleri ile ilgili her

bir alt soru ve elde edilen alt temalar Sekil 12°de verilmistir.

Olumlu etkileyen tasarim ogeleri

e YouTuber’in kendi sesini kullanarak samimi bir iislupla konusmasi, saka
yapmasi

Dis ses ile diyalog kurulmast

Animasyon ve gorsel kullanimi

Yazi ve efektlerle vurgulama

Fon miizik ve ses efekti kullanimi1

Bitis animasyonlar1

YouTuber ile iletisim

Bitis kartlari( 6neri videolari)

(Cekim ekibinden birisi ile sik ya da uzun diyalog kurmasi
Animasyon sayisinin fazla olmasi, tamamen animasyon olmasi
Yazi ve efekt kullaniminin fazla olmasi

Uyumsuz, siradan, sikict miizik se¢imi

Fon sesi seviyesinin konusmacinin sesinden yliksek olmasi
Baslangi¢ ve bitis animasyonlarinin uzun stireli olmasi
Baslangi¢ animasyonlari

Sekil 12. Egitici iceriklerdeki tasarim 6zellikleri

YouTuber’in kendi sesi ile sunum yapmasi, samimi bir tavirla konusmasi,

konuyla ilgili espri (saka) yapmas alt temasina ait temalar Tablo 37°de verilmistir.
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Tablo 37
Icerikte YouTuber’in kendi sesi ile sunum yapmasi, samimi bir tavirla konusmas,

konuyla ilgili espri (saka) yapmasinin izleme durumuna etkisi

Temalar n %
Olumlu etkiler 107 96
Sikilmam 4 4
Abone olurum
Dozunda yapilirsa 5 4
Motive eder 21 19
Izleme istegim artar 23 21
Samimiyet saglar 6 5
Olumsuz etkiler (asirt saka yapilmast) 1 1
Etkilemez 4 4

Tablo 37 incelendiginde, izleyiciler icerikte YouTuber’in kendi sesi ile sunum
yapmasi, samimi bir tavirla konusmasi, konuyla ilgili espri (saka) yapmasmin olumlu
etkiledigini belirtmislerdir (n=107, %96). lgili soruya katilimcilarin verdikleri bazi

cevaplar, temalardan bagimsiz olarak su sekilde belirtilmistir:

o ‘““kendi sesi ile sunum yapmasi ses tonu onemli genel olarak /olumlu etkiler/
-samimi bir tavirla konusmasi her zaman ayni etki olmaz /olumsuz etkiler/
konuyla ilgili espri(saka) yapmasi konudan kopabilirim ama /etkilemez.” (Izleyici
gdriisme formu, Izleyici 17)

e “Olumlu etkiler benim icin videoyu siradanhktan ¢ikarir.” (izleyici goriigme
formu, Lzleyici 21)

o “Samimi hissettirir ve motive eder.” (Izleyici goriisme formu, Izleyici 19)

e ‘“‘Saka yapmas: siiper olumlu etkiliyor.” (Izleyici goriisme formu, Izleyici 92)

o ‘“Yerine gére olumlu etkileyebilir veya hi¢ etkilemez.” (izleyici gériisme formu,
Izleyici 45)

e “Olumlu etkiler, YouTuber'la bag kurmami saglar.” (izleyici goriisme formu,
Izleyici 101)

o “lyi etkiler daha ¢ok o kanali izlemeye baslarim.” (Izleyici goriisme formu, Izleyici

14)
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o “Video hakkinda olumlu diisiinceler beslememe sebep olur ve videoyu sikilmadan

izlerim.” (Izleyici goriisme formu, Izleyici 77)

YouTuber’in ¢ekim ekibi ile diyalog kurmasi alt temasina ait temalar Tablo

38’de verilmistir.

Tablo 38
Icerikte YouTuber’n samimi bir tavirla ¢ekim ekibinden birisi ile diyalog kurmasi videoyu

izleme durumuna etkisi

Temalar n %
Olumlu etkiler 90 80
Anlamayi kolaylastirir 10 11
Motive eder 17 15
Dozunda yapilirsa 5 4
Izleme istegim artar 26 29
Samimiyet saglar 7 6
YouTuber ile bag kurmami saglar 4 5
Olumsuz etkiler (sik veya uzun diyalog) 2 2
Etkilemez 20 18

Tablo 38 incelendiginde, katilimcilarin %80’i olumlu etkilendigini, %2’si olumsuz
etkilendigini %18’ ise etkilenmedigini belirtmistir. Ilgili soruya katilimcilarin verdikleri

bazi cevaplar, temalardan bagimsiz olarak agagida belirtilmistir:

“Samimi hissettirip videodan ¢itkmamami saglar.” (izleyici goriisme formu, Izleyici
44)

e “Daha ¢ok izleyesim geliyor.” (Izleyici goriisme formu, Izleyici 13)

e “Ekip arkadasin kivrak zekali olmasi gerekir anlami kuvvetlendirecek sorular
sormalr aynt zamanda komik olmali miidahil olayim veya komik olayim derken
sa¢ma sorular i¢ine girmemeli bu arkadasy isini iyi yaparsa olumlu yonde ¢ok iyi bir
etki olur yapamazsa videoyu tamamen batirabilir.” (Izleyici goriisme formu,

Izleyici 96)

“Sonuna kadar izlerim.” (izleyici goriisme formu, Izleyici 106)
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o “Olumlu etkiler ve YouTuber'a karsi sempati duymami saglar.” (izleyici goriisme
formu, Lzleyici 57)
o “Videoya olumlu bir hava katmasimin yamnda aynmi zamanda anlatilan konunun
béliinmesine yol actigindan dikkat dagitir.” (1zleyici gériisme formu, Lzleyici 89)
o “Izleyiciyle radar kurulan bir képrii gibi gériiyorum, olumlu etkileri oluyor.”
(izleyici goriisme formu, Jzleyici 11)
o “Olumlu etkiler, tekdiizelikten kurtarir.” (Izleyici gdriisme formu, Izleyici 41)
Animasyon ve gorsel kullaniminin alt temasma ait temalar Tablo 39’da
verilmistir.
Tablo 39

Icerikte konu ile ilgili animasyon ve gorsellere yer verilmesinin videoyu izleme durumuna

etkisi

Temalar n %

Olumlu etkiler 107 96

Anlamayi kolaylastirir 58 52
Akilda kalicilig1 saglar 4 4

Somutlastirmayi saglar 22 20

[zleme istegim artar 18 16
Etkilemez 5 4

Tablo 39 incelendiginde, katilimcilar igerikte konu ile animasyon ve gorsellere yer
verilmesinin videoyu izlenme durumuna olumlu etkisi olacagini belirtmis ve 107 kisi
(%96) olumlu etkiler, 5 kisi (%4) ise etkilemedigini belirtmistir. Katilimcilarin verdikleri

bazi cevaplar, temalardan bagimsiz olarak asagida verilmistir:

o “Kesinlikle olumlu etkiler. Hem konuyu anlamami kolaylastirirtr, hem de dikkat
siiremi uzatwr.” (Izleyici goriisme formu, Izleyici 20)

o “Anlam kolayligi saglar, akilda kalicilik saglar.” (1zleyici goriisme formu, Izleyici
70)

e “Kisa animasyonlar olabilir ama bastan sona animasyonsa itici oluyor.”(1zleyici
goriisme formu, Izleyici 19)
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“Konuyu daha iyi kavrayabilmemi saglar ve yorumlamama yardimci olur.”

(Izleyici goriisme formu, Jzleyici 7)

o “Gorselin etkileyiciligine gére istegi arttirtr veya azaltir.” (Izleyici goriisme
formu, Izleyici 95)

e “Konuyu anlamayr kolaylastirir, baglanti kurmamizi saglar, somutlastirir.”
(izleyici goriisme formu, [zleyici 56)

o “Asirt olumlu etkiler ve daha rahat anlasilir kilar.” (Izleyici goriisme formu,
Izleyici 97)

o “Somutlastirmay: kesinlikle kolaylastirir ve kavrama siiresini kisaltir.” (1zleyici
gbriisme formu, Izleyici 26)

o “Izleme istegini arttirir.” (Izleyici goriisme formu, Izleyici 53)

o “Anlamay: kolaylastirir daha fazla akilda kalict olur.” (Izleyici gériisme formu,

Izleyici 42)

Yaz ve efekt kullanim alt temasina ait temalar Tablo 40°da verilmistir.

Tablo 40

Icerikte 6nemli yerlerin yazilar ve efektlerle vurgulanmasi videoyu izleme durumuna etkisi

Temalar n %
Olumlu etkiler 102 91
Anlamayi kolaylastirir 57 51
Odaklanmamu kolaylagtirir 35 31
lgi/dikkat ceker 54 48
Olumsuz etkiler (sik yapilmasi) 3 3
Etkilemez 7 6

Tablo 40 incelendiginde, katilimcilar arasindaki 102 kisi (%91) igerikte onemli
yerlerin yazilar ve efektlerle vurgulanmasinin videoyu izlenme durumunu olumlu olarak
etkiledigini, 3 kisi (%3) olumsuz etkiledigini ve 7 kisi (%6) etkilemedigini belirtmistir.
Ilgili soruya katilimcilarin verdikleri bazi cevaplar, temalardan bagimsiz olarak asagida

verilmistir:
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e “Konu kafamda daha iyi sekillenir.” (Izleyici goriisme formu, Izleyici 33)

e “Cok iyi odakliyor.” (izleyici goriisme formu, Izleyici 82)

e “Dikkatimi cekmesini saglar.” (1zleyici goriisme formu, Izleyici 38)

o “Sik olmadig siirece iyi etkiler.” (Izleyici gdriisme formu, [zleyici 46)

e “Hareketlilik katiyor.” (izleyici goriisme formu, Izleyici 79)

e ‘“‘Vurgulanmak istenen konu iizerine dikkatimi arttirir.” (Izleyici goriisme formu,

Izleyici 2)

“Oraya odaklanip daha beyne kazimir hale getirir.” (Izleyici goriisme formu,
Izleyici 59)
e “Konuyu anlamayr kolaylagtirtr, somutlastirmayr kolaylastirir, izleme istegini

artirir.” (Izleyici goriisme formu, [zleyici 25)

Fon miizigi ve ses efekti kullanimi alt temasmma ait temalar Tablo 41°de

verilmigtir.

Tablo 41

Icerikte fon miizigi ve ses efektleri kullanimmin videoyu izleme durumuna etkisi

Temalar n %
Olumlu etkiler 90 80
Anlamayi kolaylastirir 12 11
Gerektiginde kullanildiginda 8 7
Motive eder 24 21
Uygun miizik segilirse 4 4
[zleme istegim artar 18 16
Ses diizeyi uygun ise 8 7
Etkilemez 9 8
Olumsuz etkiler 13 12

Uyumsuz, miizik se¢imi
Ses seviyesinin yliksek olmasi

Ses seviyesinin konugmacinin sesinden yiiksek olmasi

Dikkat dagitir

A O 00 b
A 01N b
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Tablo 41 incelendiginde, katilimcilar arasinda igerikte fon miizigi ve ses efektleri
kullaniminin video izleme durumuna etkisini %80’ olumlu etkiledigini, %12’si olumsuz
etkiledigini ve %8’i ise etkilemedigini belirtmistir. ilgili soruya katilimcilarin verdikleri

bazi cevaplar, temalardan bagimsiz olarak asagida verilmistir:

o “Icerikle uyumlu bir fon miizigi beni olumlu etkiler.” (Izleyici goriisme formu,
Izleyici 98)

o “Gerekli yerlerinde evet Iki unsur da kullanilmali.” (Izleyici goriisme formu,
Izleyici 24)

o “Miizigin sesi ile anlaticimin sesi ayarlanamazsa rahatsiz ediyor. Miizigin sesi
anlaticinin sesinden yiiksek olmamali.” (Izleyici goriisme formu, Izleyici 66)

o “Her zaman kullanmamali onemli yerlerde kullamimali dikkat ¢ekmeli.” (1zleyici
goriisme formu, [zleyici 80)

o “Sikicihigi énler.” (izleyici goriisme formu, Izleyici 18)

e “Konusan kiginin ses seviyesine fazla yakin oldugunda videoyu izlemek
istemiyorum ve kapatryorum. Ayrica sozsiiz miiziklerin kullanilmasi beni daha ¢ok
motive ediyor.” (1zleyici goriisme formu, Lzleyici 12)

o “Ses ayari yerindeyse olumlu etkileyebilir.” (Izleyici goriisme formu, /zleyici 5)

o “Oldukc¢a sessiz olmali, sadece beyin duymall aksi takdirde dikkat dagitici olur.”

(Izleyici goriisme formu, Izleyici 23)

Baslangi¢ ve bitis animasyonlar1 kullaniminin alt temasina ait temalar Tablo

42’de verilmistir.

Tablo 42

Icerikte baslangic ve bitis animasyonlarinin videoyu izleme durumuna etkisi

Temalar n %
Olumlu etkiler 85 76
Ozgiinliik katar 10 9
Motive eder 30 27
Izleme istegim artar 23 21
Kanal ile bag kurmam saglar 11 10
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Tablo 42 (devami)

Icerikte baslangic ve bitis animasyonlarinin videoyu izleme durumuna etkisi (devami)

Olumsuz etkiler 18 16
Baglangi¢ animasyonlari 3 3
Animasyonlarin uzun siireli olmasi, 6 5

Etkilemez 9 8

Tablo 42’de katilimcilar, igerikte baglangi¢ ve bitis animasyonlarin videoyu
izleme durumuna etkisi olarak %76’s1 olumlu etkiledigi, %16’s1 olumsuz etkiledigi ve
%81 ise herhangi bir etkisinin olmadigini belirtmistir. ilgili soruya katilimcilarm verdikleri

bazi cevaplar, temalardan bagimsiz olarak asagida verilmistir:

“Baslangi¢ animasyonu olmamal, direk konuya girmeli.” (izleyici goriisme formu,

Izleyici 96)

o “Siireleri ¢ok uzun olmadigi takdirde benim c¢ok takildigim bir mevzu degil.”
(izleyici goriisme formu, /zleyici 63)

e “Girig animasyonu fazla uzun olursa ileri atlamaya sebebiyet vererek videonun bas
kisminin kagirilmasin saghyor.” (Izleyici goriisme formu, Izleyici 22)

o “Kanalin ozgiinliigii fark edilir.” (1zleyici goriisme formu, Izleyici 78)

o “Hafizada kalmasim etkiler.” (izleyici goriisme formu, Izleyici 54)

o “Kanalin markasi gibi oluyor. Ozenilmis profesyonel bir kanal hissi uyandiriyor.

o “Olmali, ama kisa tutulmali.” (izleyici gériisme formu, zleyici 7)

o ‘“Kesinlikle olmali. Kamera arkasi gibi seylerde olabilir.” (Izleyici goriisme formu,

Izleyici 34)

“Olmamali / atliyorum.” (1zleyici goriisme formu, Izleyici 53)

“Videoyu kaliteli hissettirir.” (Izleyici goriisme formu, Izleyici 12)

Oneri videolan (bitis kartlar1) kullanim alt temasina ait temalar Tablo 43’te

verilmistir.
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Tablo 43

Icerik sonundaki &neri videolar: (bitis kartlar1) videoyu izleme durumuna etkisi

Temalar n %
Olumlu etkiler 83 74
Izleme istegim artar 31 28
Merak uyandirir 56 50
Etkilemez 28 25
Olumsuz Etkiler 1 1
Video sonunu gormeyi engellemesi 1 1

Tablo 43 incelendiginde, igerik sonunda ¢ikan 6neri videolarinin (bitis kartlar1) videoyu
izleme durumuna etkisinin genel itibariye faydali oldugunu ve katilimcilarin %74’ olumlu
etkiledigini, %1’i olumsuz etkiledigini ve %25’i ise etkilemedigini belirtmistir. ilgili
soruya katilimcilarin verdikleri bazi cevaplar, temalardan bagimsiz olarak asagida

verilmistir:

“Merak uyandirir, arastirma ve izlemeye tesvik eder.” (Izleyici goriisme formu,

Izleyici 11)

o “Eger o videoyla alakali ise merakimi artirir. Cok farkli bir konu ise hi¢ hosuma
gitmez.” (Izleyici goriisme formu, zleyici 36)

o ‘“Etkilemez.” (Izleyici goriisme formu, Izleyici 74)

o “Izlemeye tesvik eder, tabi konuya ve kapaga gore degisir.” (izleyici goriisme
formu, Lzleyici 48)

o “ligimi ¢ekebilir.” (Izleyici goriisme formu, Izleyici 17)

e “Videodan aldigim verime bagl olarak, diger videoyu tercih etme durumum

degisir.” (1zleyici goriisme formu, Izleyici 26

Izleyici ile iletisim alt temasina ait temalar Tablo 44°te verilmistir.
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Tablo 44
Soru sorularak, cevabin yorumlara yazilmasinin istenmesinin videoyu izleme durumuna

etkisi

Temalar n %
Olumlu etkiler 85 76
Motive eder 26 23
Kanal ile bag kurmami saglar 27 24
Konuyu anlamami kolaylastirir 9 8
Dikkatle izlememi saglar 27 24
Kendimi stnamamai saglar 5 4
Etkilemez 17 15
Olumsuz etkiler 10 9

Tablo 44’de YouTuber’in izleyicilere soru sorarak, cevabin yorum kismina
yazilmasii istemesinin videoyu izlenme durumuna etkisi incelendiginde, katilimcilarin
%76’s1 olumlu etkiledigini, %15’i etkilemedigini ve %9’u ise olumsuz etkiledigini
belirtmistir. Ilgili soruya katilimcilarin verdikleri bazi cevaplar, temalardan bagimsiz

olarak asagida belirtilmistir:

“Cok itici, yazacak olsam kendi istegimle yazarim, oyle dedikleri zaman

yazmiyorum.” (1zleyici goriisme formu, Lzleyici 59)

e “Bence ¢ogunluk cevabini verdikten sonra cevabi soylenmeli boylece kanal ile
daha giiclii bir bag olusur.” (1zleyici goriisme formu, Izleyici 67)

o “Arastirmaya yonlendirir.” (Izleyici goriisme formu, Izleyici 102)

e “Diger insanlarin bakis acgisini 6grenebilmemi saglar ve kendimi gelistirmemi
saglar.” (1zleyici goriisme formu, Izleyici 85)

e ‘“Kanal ile bag kurmami saglar ve odaklanmami saglar.” (1zleyici goriisme formu,
Izleyici 64)

o “Kendimi test etmemi saglar. Bence olmali.” (izleyici goriisme formu, [zleyici 6)

o “Tartisma ortami olusturur.” (izleyici goriisme formu, Izleyici 18)

e “Videoyu daha dikkatli izlememi saglar.” (1zleyici gériisme formu, Izleyici 31)
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Ortam Tasarimi ve Arka Plan Tasarimi alt temasima ait temalar Tablo 45’te

verilmigtir.

Tablo 45

Ortam tasarimi, arka plan tasariminda olmasi gereken 6zellikler

Temalar n %
Sade tasarim 88 78
Abartili olmamali 6 5
Canl1 ve uyumlu renkler 24 21
Konuyla uyumlu 30 27
Ilgisiz nesne olmamali 6 5
Diizenli 22 20
Dikkat dagitmamali 38 34
Onemsiz 1 1

Tablo 45 incelendiginde, katilimcilarin ortam tasarimi ve arka plan tasariminda
sade tasarim (%78) kullamlmasinin gerekildigine vurgu yapilmustir. Ilgili soruya

katilimcilarin verdikleri bazi cevaplar, temalardan bagimsiz olarak asagida belirtilmistir:

e “Arka plan bombos olmali ve sadece konuya odaklanilmali, diger detaylar dikkat
dagitiyor.” (1zleyici goriisme formu, Lzleyici 26)

“Sade olmali, dikkat dagitmamali, diizenli olmali, konuyla ilgili olmali, ilgisiz
nesne/yazi/gorsel olmamal.” (Izleyici goriisme formu, Izleyici 3)
“Renkleri/canli uyumlu olmali, konuyla ilgili olmali.” (izleyici goriisme formu,

Izleyici 50)

“Sade ve ézgiin” (Izleyici goriisme formu, Izleyici 86)

“Renk biitiinliigii, konu ile ilgili olmali dikkat dagitmayan gozii yormayan arka

plan tercih edilmeli.” (Izleyici goriisme formu, Izleyici 73)
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Konu anlatim ézellikleri alt temasina ait temalar Tablo 46’da verilmistir.

Tablo 46
Konu anlatim 6zelliklerinin video izlenmesine etkisi
Temalar n %
Olumlu 112 100
Sade, akici, net, agiklayici anlatim 21 19
Anlatim kisa tutulmali 4 4
Glincel, giinliik hayattan 6érnekler olmali S7 51
On bilgi vermeli 42 38
Dikkat ¢ekici olmali 52 46
Videoya dikkat ¢ekici giris yapilmali 28 25
Gorsel ve efektlerle desteklenmeli 13 12
Eglenceli olmal1 6 5

Tablo 46’de katilimcilarin tamami konu anlatim 6zelliklerinin video izlenmesine
etkisinin dnemli oldugunu belirtirken, videolarin gilincel, giinliikk hayattan 6rnekler olmali
seklinde belirten kaliimci sayist 57 (%51) iken anlatim kisa tutulmali seklinde
belirtenlerin sayisi ise 4 (%4) kisidir. Ilgili soruya katilimcilarin verdikleri bazi cevaplar,

temalardan bagimsiz olarak asagida belirtilmistir:

e “Konuya direkt baglanmamali ve konu oncesinde anlatilan seyin konu hakkinda
kaba taslak ve temel bilgiler vermesi iyi olur; ayrica giinliik hayattan érnekler eksik
olmamali.” (1zleyici goriisme formu, Izleyici 34)

o “Konu acik bir sekilde ve sikici olmaktan uzak anlatilmali, daha sonra orneklerle
somutlagtirimalidir.” (1zleyici gériisme formu, Izleyici 39)

e “Girig benim icin en onemli boliim. Ciinkii ilgi cekici bir giris benim videoya
devam etmemi saglar ve kesinlikle giinliik hayattan orneklerle konuyu
pekistirmeli.” (1zleyici goriisme formu, [zleyici 66)

e “Dikkat ¢ekici bir giris yapilmali, asiri detay vermekten kaginilmali, merak edenler
icin kaynak onerilerinde bulunulmal.” (1zleyici goriisme formu, zleyici 81)

o “Sempatik bir yiiz, akicit bir dil, deneysel anlatim, animasyonla destek, komik bir

arkadas.” (1zleyici goriisme formu, Izleyici 27)
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o “Cesitli gorsellerle desteklenmeli giincel ornekler verilmeli.” (Izleyici goriisme
formu, Lzleyici 42)

o “Icerisinde komik espriler olmali, érnekler verilmeli, dikkat cekmeli.” (Izleyici
goriisme formu, Izleyici 85)

e “Girig yapilmas: dikkat ¢ekici olmasi ve yorumlara yazmamiz istenilen konuyla

ilgili bir soru olmasi lazim.” (1zleyici gériisme formu, Izleyici 73)

4.2.4. Kanal Izleyicilerine gore, Egitici iceriklerin izlenmesinde Etkili Olan

Etmenlere iliskin Bulgular ve Yorumlari

YouTube platformunda egitici igeriklerin izlenme durumunu etkileyen dgeleri tespit
edebilmek amaci ile izleyicilere asagidaki sorular sorulmustur. Sorularin yanitlar1 analiz
edildiginde “izlenmeyi olumlu etkileyen durumlar” ve “izlenmeyi olumsuz etkileyen

durumlar” olmak iizere ortak iki ana tema belirlenmistir. Bu tema Tablo 47°de verilmistir.

Tablo 47

izlenmeyi olumlu ve olumsuz etkileyen durumlar

Izlenmeyi Olumlu Etkileyen Durumlar

Tasarim Ogeleri Acisindan
Ses seviyesinin yeterli olmasi (fon miizik, ses efekti kullanimi1 ve anlatici sesi)
YouTuber (diksiyonu, sesi)
Anlatim sekli (sade, anlagilir, akici)
Kurgu (eglenceli, siiriikleyici, macerali, sasirtict)
Gorsellerle desteklenmesi
Konuyla ilgili dogru ve uyumlu gorsel kullanimi
Dikkat ¢ekici gorsel kullanimi
Animasyon kullanimi
Konu biitiinligii (konu digina ¢ikilmamali, anlatim uzatilmamalr)

Sade arka plan ve diizenli ortam tasarimi

Diger Ogeler A¢isindan
Dikkat ¢ekici olmast
Merak uyandirmasi
Egitici, ihtiyacini karsilamasi
Espiri ve ¢cekim ekibiyle kisa diyaloglar
Faydali, eglenceli

Izlenme sayisy, siire, 6rnek igermesi
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Tablo 47 (devami)

Izlenmeyi olumlu ve olumsuz etkileyen durumlar (devami)

izlenmeyi Olumsuz Etkileyen Etmenler
Videonun goriintii kalitesinin diisiik olmas1
Kaynagin giincel olmamasi ve yetersizligi
Konusu (Siradan, sikici, 6nemsiz)
Anlatim sekli
Hizli, karmasik, uzun, sikici
Bilinmeyen terim fazlalig1
Absiirt gaka ve argo kullanimi
Monoton olmast
Yanlig/tarafl bilgi icermesi
Yararli olmamasi

Fazla reklam i¢ermesi

Tablo 47°de izlenmeyi olumlu ve olumsuz etkileyen temalardan olumlu etkileyen
temalar arasinda tasarim Ogeleri temasi tespit edilmistir. Her bir sorudan elde edilen alt

temalar ise ayr1 ayr1 belirtilmistir.

Izleyicilerin YouTube platformunda egitici bir videoyu ilk gordiigii anda

tiklama sebepleri alt temasina ait temalar Tablo 48’de verilmistir.

Tablo 48

Izlenilmeye baslanan egitici bir YouTube igeriginin sonuna kadar izlenme sebepleri

Temalar n %

Tasarim ogeleri acisindan

Konusu 66 59
Baglig1 29 26
YouTuber (Anlatic) 24 21
Kapak resmi 24 21
Diger dgeler acisindan
Ogrenmeye katki 7 6
Thtiyacim kargilamasi 5 4
flgi alanim olmasi 8 7
Merak duygusu 6 5
Dikkat ¢ekici olmast 25 22
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Tablo 48’de izleyicilerin YouTube platformunda egitici bir igerigi ilk anda tiklama
sebepleri arasinda en fazla “konu” temasi One ¢ikmistir. Bu temayla birlikte sirasiyla
baslik, YouTuber ve kapak resmi temalar1 tasarim Ogeleriyle ilgili temalar olarak

belirlenmistir.

llgili soruya katilimcilarin verdikleri bazi cevaplar, temalardan bagimsiz olarak

asagida belirtilmistir:

“Videoyu paylasan kisi, konusunun alamimla veya ilgimi ¢eken bir konuyla ilgili

olmasi.”(izleyici goriisme formu, [zleyici 55)

o “Dikkat ¢ekici olmasi ve benim yararima oldugunu diisiinmemi saglamasi.”
(Izleyici goriisme formu, Izleyici 37)

o “Konu, Baslik, YouTuber... Kapak resminin pek de énemi yok.” (izleyici goriisme

formu, Lzleyici 34)

“Dikkatimi cekmesi, merak uyandirmasi.” (Izleyici goriisme formu, Izleyici 6)

Izleyicilerin videoyu izlemeye basladiktan sonra, sonuna kadar izlemesini

saglayan sebepler alt temasina ait temalar Tablo 49°da verilmistir.

Tablo 49

[zlenilmeye baslanan egitici bir YouTube igeriginin sonuna kadar izlenme sebepleri

Temalar n %

Tasarim ogeleri agisindan

Anlatim bigimi (akici, sade, anlasilir, akilda kalici, kisa, 61 54
eglenceli, basit, konu disina ¢ikmadan, 6rneklendirerek)

Gorsellerle desteklenmesi, gorsel ve ses efekti 18 16

kullanimi(konuyla ilgili, dikkat ¢ekici, dogru, uyumlu)

YouTuber (sesi, diksiyon, konu hakimiyeti) 12 11
Konusu (dikkat ¢ekici, yararli, glincel) 24 21
Kurgu (mantikli, tutarli, zengin) 12 11
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Tablo 49

izlenilmeye baslanan egitici bir YouTube igeriginin sonuna kadar izlenme sebepleri

Diger ogeler acisindan

Eglenceli (espiri) 10 9
Faydali 14 13

Bilgi vermesi (bilimsel, egitici) 9 8
flgi cekici olmas1 14 13
Merak uyandirmasi 11 10

Baslik, kapak, konunun dogru ve tutarli olmasi 2 2

Tablo 49°’da tasarim ogeleri agisindan, izlenilmeye baslanan egitici bir YouTube

iceriginin sonuna kadar izlenme sebeplerinde katilimcilar arasindan 61 kisi (%54) anlatim

biciminin etkili oldugunu belirtirken, diger Ogeler acisindan sonuna kadar izlenme

sebeplerinin ise 13 (%14) kisi ile ilgi ¢ekici olmasmin etkili oldugunu belirtmistir. ilgili

soruya katilimcilarin verdikleri bazi cevaplar, temalardan bagimsiz olarak asagida

belirtilmistir:

“Merak uyandirmasi, aklimdaki sorulara cevap veriyor olmasi, clickbait
olmamasi.”(izleyici goriisme formu, Izleyici 57)

“Konunun orneklerle ve eglenceli bir sekilde anlatilmas:. ”(izleyici goriisme formu,
Izleyici 31)

“Anlaticimin ses tonu, diksiyonu, tonlamasi, okuyormus gibi anlatmamas:.”(Izleyici
gbriisme formu, Izleyici 62)

“Oncelikle videoda anlatict gérevi iistlenen kiginin diksiyonu ve konusmasi beni
¢ok etkiliyor. Video konusundan ayri yerlere sapilmamali. Ve anlatilan konunun
gorsellerde vs. unsurlarla desteklenmesi gerektigini diisiinmekteyim.” (izleyici
gbriisme formu, Izleyici 45)

“Videoyu a¢cmadan onceki beklentimi karsilamasi izlemem icin yeterli.” (Izleyici
goriisme formu, [zleyici 73)

“Orneklendirici olmasi, gorsel unsurlarin etkisi ve siiriikleyicilik. ”(Izleyici

gdriisme formu, Izleyici 8)
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Izleyicilerin egitici bir icerigi tamamim izlemeden birakma sebepleri alt

temasina ait temalar Tablo 50°de verilmistir.

Tablo 50

Izleyicilerin egitici iceriklerin tamamini izlemeden birakma sebepleri

Temalar N %

Tasarim ogeleri acisindan
Anlatim bi¢imi (gereksiz uzun, hizli, karmasik, bilinmeyen terim fazlaligi, 45 40

monoton, absiirt saka, konu disina ¢ikilmasi, uzun giris yapilmasi)

Konu (siradan) 26 23
Ses ayarlar1 14 13
Fon miizik kullanimi 6 5
YouTuber (sesi, diksiyon, antipatik olmasi) 4 4
Yetersiz kurgu (Tek diize format, siradan, monoton ) 33 29
Sikict olmasi 51 46
Tasarimi (Baslik-kapak-konu uyumsuzlugu, gorsel kullanilmamasi) 6 5

Diger ogeler acisindan

Kaynak yetersizligi (Giincel olmamasi, yanlis, tarafli, gercek dis1) 6 5
Yararl olmamast 6 5
Diger nedenler (fazla reklam, video kalitesinin diisiik olmasi) 8 7

Tablo 50°de izleyicilerin egitici igeriklerin tamamini izlemeden birakma sebepleri olarak,
tasarim 6geleri acisindan 45 kisi (%40) ile anlatim bigimi 6n plana ¢ikarken, diger 6geler
acisindan incelendiginde 8 kisi (%7) ile fazla reklam veya video kalitesinin etkili oldugunu
belirtmistir. Ilgili soruya katilimcilarin verdikleri bazi cevaplar, temalardan bagimsiz

olarak asagida belirtilmistir:

o “Konu bashgimin disina ¢ikiliyorsa ve anlamina hakim olmadigim terimler ¢ok¢a
kullamliyorsa genelde videoyu sonuna kadar izlemem.” (Izleyici goriisme formu,
Izleyici 103)

e “Anlatan kisinin ses tonu, fazla detayli ve sikici sekilde anlatilmasi, gorsellerle
desteklenmemesi. ”(1zleyici goriisme formu, [zleyici 14)

o “Anlaticimin antipatik olmasi veya lafi gereksiz uzatmasi.”(Izleyici goriisme

formu, Lzleyici 4)
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o “Karmasik anlatilmasi, baslik veya kapaktaki icerige sahip olmamasi.” (1zleyici
goriisme formu, Izleyici 92)

o “Uzun outrolar, gereksiz ayrintilar, karmagsik anlatim, tek diize formatta
anlatilmasi.” (Izleyici gériisme formu, Izleyici 68)

o “Sitkici anlatim, video kalitesi, kotii kaynak arastrmasi paylasimi.”(1zleyici

gbriisme formu, Izleyici 47)

Basfi ile Deneysel Bilim kanal i¢eriklerinin izlenme sebepleri alt temasina ait

temalar Tablo 51’deverilmistir.

Tablo 51

Basfi ile Deneysel Bilim Kanali i¢eriklerinin izlenme sebebi/sebepleri

Temalar n %

Tasarim ogeleri acisindan

Anlatim bigimi (akici, basit, sade, agiklayici) 27 24
Deneysel anlatim 6 5
YouTuber’in kendine 6zgii anlatim tarz1 (espirili, eglenceli) 7 6
Gorsel Igerikle desteklenmesi (kaliteli, profesyonel, dzenli) 12 11
Konu Se¢imi 63 56
Egitici (bilgilendirici, giinliikk hayatla baglantili, gercek hayata 33 29
hazirlayan)
Merak uyandirmasi (bilimsel merak, ilgi ¢ekici ve uygulanabilir 30 27
deneyler)
Icerik metni tasarimu (iyi kurgu, giivenilir kaynak, 6zgiin) 10 9
Diger dgeler acisindan
Eglenceli olmasi 34 30
Samimi olmas1 (izleyici ile bag kurulmasi, ¢ekim ekibi ile 4 4
etkilesim)
YouTuber’in karakteri (sempatik, giiler yiizli, popiiler) 13 12
Diger (her kesime hitap etmesi, faydali olmasi, 6zgiin olmasi, 9 8

abone sayisinin yliksek olmasi, igerik sayisinin yiiksek olmasi)
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Tablo 51°de Basfi ile Deneysel Bilim Kanali igeriklerinin izlenme sebebi/sebepleri
olarak tasarim o&geleri agisindan incelendiginde katilimcilardan 63 kisi (%53) konu
seciminin etkili oldugunu belirtirken diger 6geler agisindan incelendiginde katilimcilardan
34 kisi (%30) eglenceli olmasmin etkili oldugunu belirtmistir. Ilgili soruya katilimcilarin
verdikleri bazi cevaplar, temalardan bagimsiz olarak asagida belirtilmistir:

o “Sunucu anlatimi, dikkat ¢ekici konular, deneyle desteklenmesi, komik olmasi.”
(izleyici goriisme formu, Izleyici 37)

o “Eslenceyle ogrenimi birlestirmis oldugu icin.” (Izleyici goriisme formu, Izleyici
64)

e “Belirli bir anlatim tarzina sahip olmasi, YouTuber’in konulari eglenceli ve
anlasilabilir anlatmasi, videolar1 uygulayabilecegim etkinliklerle dolmasi.”
(Izleyici goriisme formu, Izleyici 72)

o “Verdigi bilginin giivenilir olusu.” (izleyici goriisme formu, [zleyici 44)

o “Anlaticimin anlatim yetenegi, espri kabiliyeti, icerigin genis bir kitleye hitap
etmesi ve ilgi ¢ekici olmasi, ¢ekim ekibi ile olan etkilesimler, canli anlatim, ¢ekici
gorsellere ve animasyonlara yer verilmesi, iyi bir icerik metni tasarlanmasi.”
(izleyici goriisme formu, [zleyici 35)

o “Profesyonel ve ézenli hazirlanmasi, anlaticimin sempatik olmasi.” (1zleyici
goriisme formu, Izleyici 24)

o ‘“Uygulanabilir icerik ve giinliik hayattan olmasi.” (Izleyici goriisme formu,
Izleyici 98)

o “Konularin merak uyandirmasi ve egitici olmasi.” (izleyici goriisme formu, zleyici
41)

o “Sunucunun eglenceli ve iyi bir anlatimi olmasi, videolarin kurgular: ve

animasyonlarinin profesyonel olmasi, anlatim metninin ¢ok iyi hazirlanmasi.”

(izleyici goriisme formu, [zleyici 62)

161



Basfi ile Deneysel Bilim kanalim diger egitici kanallardan ayirt eden 6zellikler

alt temasina ait temalar Tablo 52’de verilmistir.

Tablo 52
Basfi ile Denysel Bilim kanalindaki igerikleri YouTube’daki diger egitici igeriklerden ayirt

eden Ozellikler

Temalar n %

Tasarim ogeleri agcisindan

Anlatim bigimi (akici, basit, sade, deneysel, eglenceli) 32 29

YouTuberin kendine 6zgii anlatimi 15 13

Konu secimi (Egitici, bilgilendirici, 6gretici, dikkat ¢ekici konu, 38 34
cocuklara uygun, giinliik hayatla baglantilr)

Uygulanabilecek etkinlikler igermesi (pratik deneyler) 27 24

YouTuber’in (mizaci, diksiyonu,) 7 6

Diger ogeler acisindan

Eglenceli olmasi 71 64
Sinav kaygisi olusturmamasi 18 16
Samimi, ¢ekim ekibi iletisim, herkese hitap etmesi 6 5
Argo kelime kullanilmamasi, profesyonel olmast, 6 5

Tablo 52°de Basfi ile Denysel Bilim kanalindaki igerikleri YouTube’daki diger egitici
iceriklerden ayirt eden ozellikler incelendiginde, tasarim 6geleri agisindan 38 kisi (%34)
konu sec¢iminin etkili oldugunu belirtirken, diger dgeler acisindan incelendiginde 71 kisi
(%64) eglenceli olmasinin etkili oldugunu belirtmistir. Ilgili soruya katilimcilarin

verdikleri baz1 cevaplar, temalardan bagimsiz olarak asagida belirtilmistir:

o “FEtkinlikler yaparak, giinliik hayattan érnekler vererek daha iyi anlatim saglamasi
ve tabiki de YouTuber'in anlatim tarzi. Ha bir de en onemli konu olarak cevre
kirliligine vurgu yapmas:.” (izleyici gériisme formu, Izleyici 74)

o “Sinav kaygisi olusturmamasi, eglenceli olmasi, uygulanabilecek etkinliklerin
olmast, anlatim tarzi ve videoda bir séylesi tarzi olmast.” (1zleyici goriisme formu,
Izleyici 5)

o “Atakan Abi’'nin cekmesi.” (izleyici goriisme formu, Izleyici 63)
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“Anlaticimin iyi bir mizaca sahip olmasi ile eglenceli olmasi, anlaticimin anlatim

tarzi, cekim ekibiyle olan etkilesimler.” (1zleyici gdriisme formu, Izleyici 17)

o “Neseli ve samimi olmasi.” (1zleyici goriisme formu, Izleyici 46)

e “Basit bir anlatim var, akilda kalici, gérsellerle destekleniyor ve samimi bir

kanal.” (1zleyici goriisme formu, Izleyici 68)

e “Basfi’'nin her daim bilgilendirmesi ve isini hakkiyla yapmasi.” (izleyici goriisme

formu, Izleyici 77)

EKk olarak sunulan goriisler alt temasina ait temalar Tablo 53’de verimistir.

Tablo 53

Goris olarak eklenenler

Temalar n

%

Tasarim ogeleri acisindan

Arka planin sadelestirilmesi 2
Diger ogeler acisindan
Oneri

Egitici icerikler artmali (Merak uyandiran, kaliteli (profesyonel), 32
uzman kisiler tarafindan hazirlanmali, ileri diizey)

YouTube’ daki egitici igerikler artmali (Vlog, kamera arkasi, short 7
tarzi farkli tarzda egitici igeriklerin yaymlanmali, trendlere girmeli,
egitici igeriklerle ilgili reklam verilmeli)

Konu sec¢imi (Giinliik hayattan 6rnekler, sinav konulari, 5
izleyicilerin 6nerdigi konular)

Siire uzun olmamali (15 dakikayr agmamali) 5
Memnuniyet
(Faydali bulma, gerekli bulma, kanali begenme, YouTuber’1 begenme, 23
YouTube’u egitici amagla kullanima uygun bulma, herkese hitap

etmesini verimli bulma)

29

21

Tablo 53’te katilimcilarin ek olarak sunulan goriislerinde 32 kisi (%29) egitici

video igeriklerin arttirilarak (merak uyandiran, kaliteli (profesyonel), uzman Kkisiler

tarafindan hazirlanmali) olarak belirtilirken, 23 kisi (%21) egitici video igeriklerini faydali

163



bulduklarmi ve begendiklerini belirtmislerdir. ileri diizey Ilgili soruya katilimcilarin

verdikleri bazi cevaplar, temalardan bagimsiz olarak asagida belirtilmistir:

o “Arka plam sadelestirmeyi diisiinebilirsiniz.” (Izleyici gdriisme formu, /zleyici 8)

e “Bu tarz egitici yayinlarin ¢ogalmast iyi olur. Internet kirliliginin yogun oldugunu
diistiniirsek olumlu bir program olmus.” (1zleyici goriisme formu, Izleyici 18)

e “Merak uyandiran egitici icerikler artmali fakat bilingli bir sekilde uzman kisilerce
hazirlanmahidir.” (Izleyici gdriisme formu, Izleyici 51)

o “Egitici icerikler artmali ve oOnerilere daha fazla diismeli.” (izleyici gdriisme
formu, Lzleyici 27)

o “Egitici icerikleri izlemeye tesvik eden reklamlar olmali.” (Izleyici goriisme formu,
Izleyici 66)

e “En sonda kiiciik bir kamera arkasi olsa ¢ok iyi olur.” (Izleyici goriisme formu,
Izleyici 37)

o “Egitici icerikler daha kaliteli olmali, siireleri 15 dakikay: asmamali, eglenceli

olmali.” (1zleyici gdriisme formu, Lzleyici 21)
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BESINCI BOLUM
SONUC, TARTISMA VE ONERILER

Bu boliimde arastirmanin amag, yontem ve bulgular1 ozetlenerek arastirma
sonucunda elde edilen bulgular dogrultusunda ulasilan sonuglar, sonuglara iliskin tartisma

ve arastirmaci ve uygulayicilara yonelik 6nerilere yer verilmistir.

5.1. Sonug¢

Bu arastirmada YouTube platformunda 6ne ¢ikan egitsel bir YouTube kanalinin ait
videolarinda benimsenen, tasarim oOzellikleri ve program &gelerinin belirlenmesi
amaglanmigtir. Nitel aragtirma yontemlerinin kullanildigi bu aragtirma secilen egitsel
videolarin analizi yapilmistir. Calismada, kanal videolarinin igerik analizine i¢in
aragtirmaci tarafindan gelistirilen tematik analiz matrisi kullanilmistir. Kanalin igerik
iireticisinin ve kanal izleyicilerinin goriislerinin belirlenmesi agamasinda arastirmact
tarafindan olusturulan “yar1 yapilandirilmis goriisme formu” kullanilmigtir. Arastirmada

elde edilen sonuclar ve sonugclara iliskin tartisma sunulmustur.

5.1.1. Popiiler Bir Egitici YouTube Kanalindaki Egitsel Videolarin Tasarim

Ozelliklerine iliskin Tartisma ve Sonuglar

Yapilan arastirmada YouTube kanalina ait videolarin analizinden elde edilen
bulgulara gore; videolarin Mayer’in c¢oklu ortam tasarim ilkelerine biiyiik 6l¢iide uyum
sagladigr goriilmektedir. Videolarin ¢oklu ortam tasarim ilkelerinden basariyla uyum
sagladig ilkeler; ¢oklu ortam, sinyal, gereksizlik, uzamsal yakinlik, zamansal yakinlik, 6n
egitim, kisisellestirme, ses, sunum tiirii, goriintii, diizenleme (somutlastirma) ilkeleridir.
Videolarin uyum saglamakta zayif oldugu ilkeler, boliimleme ve iiretken etkinlik
ilkeleridir. Videolar tutarlilik ilkesine ise kismen uyum saglamaktadir. Bu c¢alisma
sonucunda YouTube platformunda 6ne ¢ikan egitici iceriklerinin ¢oklu ortam tasarim
ilkelerine uyum diizeyi tespit edilmistir. Bu c¢alisma da dahil olmak iizere farkli dijital
platformlardaki egitici igeriklerin ¢oklu ortam tasarim ilkelerine uyum diizeylerinin tespit

edildigi giincel ¢alismalar oldugu goriilmektedir (Or: Bulduk, 2016; Tas Alicenap ve San,
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2019; Isbulan, vd. 2020; Ozerbas vd., 2021; Ulker 2021; Kaleli 2022). Diger taraftan ¢oklu
ortam ilkelerini olusturan Mayer ise, etkili egitici videolarin nasil tasarlanacagina iliskin,
egitmenlerin yer aldigi egitici videolarda c¢oklu ortam ilkelerine yonelik ¢alismalarini
stirdiirmektedir (Mayer, 2021). Dolayis1 ile farkli dijital platformlardaki egitici igerikler
coklu ortam tasarim ilkeleri dogrultusunda degerlendirilmektedir. Bu baglamda genis bir
kitle tarafindan kullanilan YouTube platformunda one ¢ikan egitici igeriklerin, goklu ortam
tasarim Ozellikleri bakimindan incelenmesinin, farkli dijital platformlarda yayinlanacak

egitici iceriklerin iiretim siirecine olumlu katki sagladig: diistintilmektedir.

Analiz edilen videolarin “coklu ortam” ilkesine uyum sagladigi, videolarda
animasyon, resim gibi gorsel ogelerle zenginlestirildigi bununla birlikte ses Ogelerinin
kullanildigr goriilmiistiir. Alanyazinda yapilan g¢alismalarda otomobilin fren sistemi,
yildirim, elektrik jeneratdrlerinin ve pompalarin isleyisi konusunda yapilan 11 deneyden
tamaminda metinle birlikte animasyon ya da sozlii anlatimdan 6grenen 6grencilerin test
sonuglari, sadece metinle O6grenenlerden daha yiiksek bulunmustur (Mayer ve Anderson,
1991; Mayer vd., 1996; Moreno ve Mayer, 1999). Benzer calismalarda da metnin
animasyon ya da sozlii anlatimla desteklendigi anlatimlarin daha etkili oldugu sonucuna
ulasildigi (Butcher, 2006; Cuevas, Fiore ve Oser, 2002; Yue vd., 2013), egitici video
tasarimi icin ¢oklu ortam ilkesinin en merkezi ve kapsayici ilke oldugu (Mayer, 2020),
goriintli ve ses unsurunun birlikte kullanildigi materyallerin, beynin sozel ve gorsel
kanallarinda yiikk olusturmadigr belirtilmektedir (Kaleli, 2022: 12). Bu sonuglar,

aragtirmanin ¢oklu ortam ilkesi bulgulariyla 6rtiismektedir.

Videolardaki yazi ve gorsellerin yakin konumda sunulmasi ile “uzamsal yakinlik”
ilkesine uyum saglandigi goriilmektedir. Bir igerigin gorsel tasariminda,uzamsal yakinlik
ilkesi dikkate alinarak birbiriyle baglantili olangdrsel ve agiklamalarin birlikte kullanilmasi
gerekir (Tezci, 2006: 121). Alanyazinda dijital ortamlarda uzamsal bitisiklik ilkesinin
etkisinin arastirildigr calismalarda, uzamsal bitisiklik ilkesine uyumlu ortamlarin
ogrencilerin 6grenme transferlerini olumlu etkiledigi belirtilmektedir (Kester, Kirschner ve
Merriénboer, 2005; Pociask ve Morrison, 2008 ; Johnson ve Mayer, 2012). Bu ¢alismalarin
bulgulari, ¢alismanin uzamsal yakimlik ilkesi bulgularini desteklemektedir. Videolarda
anlatim sirasinda ve animasyon gosterimlerinde yazi1 ve gorsellerin es zamanli sunulmasi

“zamansal yakinlik” ilkesinden yararlanildigin1 gdstermektedir. Alanyazinda yapilan
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calismalarda, bisiklet lastik pompasinin isleyisine yonelik animasyon birinci gruba
anlatimla es zamanl1 olarak; ikinci gruba anlatimdan sonra sunulmus;anlatimla eszamanl
olarak animasyonu izleyen grubun test sonuclar1 daha basarili ¢cikmistir (Fiorella ve Mayer,
2014; Mayer ve Anderson, 1991; Mayer, Moreno, Boire ve Vagge, 1999). Bu ¢alismalarin

bulgulari, calismanin zamansal yakinlik ilkesi bulgularin1 desteklemektedir.

Videolarin animasyon boliimlerinde gorsel kullanimi ve sesli anlatim teknigi bir
arada yer alirken, anlatilanlar yazi halinde sunulmamaktadir. Dolayisi ile “gereksizlik”
ilkesine uyum saglanmaktadir. Alanyazinda gereksizlik ilkesine yonelik, aciklamali
anlatim ve yazili metin destegi ile animasyon izleyen iki gruplarin karsilastirildigi
caligmalarda, 6grenenlerin problem ¢ozme testi sonuglart karsilastirilmis, gereksizlik
ilkesine uyulmayan ortamlardaki sonuglar daha diisiik bulunmustur (Mayer ve Moreno,
2002; Craig, Gholson ve Driscoll, 2002; Austin, 2009). Gereksizlik ilkesine yonelik farkli
caligmalarda, sunum esnasindaki kelimelerin, ekranda yazili olarak goriilmesinin bilissel
yiik olusturdugu ve 6grenme siirecine olumsuz etkiledigi bilinmektedir (Leahy, Chandler
ve Sweller, 2003; Kalyuga, Chandler ve Sweller, 2004; Jamet ve Le Bohec, 2007). Bu
caligmalarin bulgulari, c¢alismanin gereksizlik ilkesi bulgularini desteklemektedir.
Videolarin baglangicinda, dogrudan bilgi sunumuna ve deney yapimina gecilmemekte, ana
konuya ve Ozelliklerine vurgu yapilmaktadir. Bu baglamda “6n alistirma” ilkesi
saglanmaktadir. Alanyazinda ¢oklu ortamla ilgili yapilan ¢aligmalarda da on bilgi alan
ogrencilerin, almayanlara gore daha basarili oldugu belirtilmistir (Mayer, Mathias ve
Wetzell, 2002; Kester vd., 2005; Eitel vd., 2013).

Videolarda Basfi karakteri deney malzemelerini eliyle ayr1 ayr1 gostererek dikkat
cekmekte, animasyonda ya da gorsellerde ise Onemli noktalar gorsel efektlerle
vurgulanmaktadir. Bu baglamda “sinyal ilkesinden” yararlanilmaktadir. Alanyazinda
vurgulamanin, Ogretim icin tasarlanan bir aragta en can alict nokta olmakla birlikte,
materyalin biitiiniine baskin olmas1 gerektigi belirtilmektedir. (Kili¢ ve Seven, 2006: 123).
Alanyazindasinyal ilkesine yonelik yapilmig farkli ¢alismalarda da vurgu, isaret, ses gibi
gorsel ve sesli uyaranlarla verilen sinyallerin 6grenme durumlarini olumlu etkiledigi tespit
edilmistir (Mautone ve Mayer, 2007; Ozgelik, Arslan-Ari ve Cagiltay, 2010; De Koning,
Tabbers, Rikers ve Paas, 2010). Bununla birlikte sinyal ilkesinin 6grenme durumlarindaki

etkisini goz hareketi verileriyle inceleyen ¢alismada, sinyal ilkesi kullaniminin 6grencilerin
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dikkatinin 1ilgili kelimelere yoOnelterekbiligsel yiikii azalttifi sonuglarina ulagilmistir
(Donmez vd., 2018). Dolayis1 ile alanyazindakibu ¢alismalarin bulgular1 ¢alismanin sinyal

ilkesi bulgularin1 desteklemektedir.

Videolarda anlatim ana karakter olan Basfi tarafindan sozlii olarak yapilmakta,
videoda yazili ifade ile sunuma yer verilmemesi sebebi ile “sunum tiirii” ilkesine uyum
saglanmaktadir. Bi¢im ilkesine yonelik yapilan benzer c¢aligmalarda da anlatim ve
sunumun, ekran metni ve sunuma gore daha etkili oldugu sonucuna ulasilmistir
(Harskamp, Mayer ve Suhre, 2007; Craig vd., 2002; Mayer ve Moreno, 2002; Oneil vd.,
2000; Wouters, Paas ve van Merriénboer, 2009; Mayer vd., 2019). Bu ¢alismalarin
bulgular1 ¢alismanin sunum tiirii ilkesi bulgularini desteklemektedir. Videolarda Basfi
karakteri, deneyi yapan aktif kisi olarak dinamik hareketlerde bulunmakta, konu anlatim1
esnasinda ise izleyicilerle gz temasi kurmakta, konu ile ilgili ¢ekim ekibi ile sakalar
yapmakta, sasirma, merak etme, eglenme gibi duygu durumlarini barindiran jest ve
mimiklere yer vermektedir. Sadece animasyondan olusan video analizlerinde, gorsel olarak
aktif bir anlatic1 ya da 6gretici olmamasi sebebi ile “diizenleme ilkesi” degerlendirilmemis;
deney videolarinda ise “diizenleme” ilkesinden yararlanildig: tespit edilmistir. Alanyazinda
diizenleme ilkesinin farkli yonlerden ele alindigi ¢alismalar bulunmaktadir. Diizenleme
ilkesine yonelik ¢aligmada, diisiik bilgi diizeyindeki dgrencilerin, 6gretmenin ¢izim yaptigi
ders anlatimlarinda transfer testlerinde daha iyi performans gosterdikleri (Fiorella ve
Mayer, 2016) belirtilmistir. Ayni ilkeye yonelik diger ¢caligmalarda 6gretim elemaninin géz
temasini siirdiirdiigli zamanlarda, g6z temas1 kuramadig1 zamana goére 6grencilerin transfer
testinde daha basarili oldugu (Fiorella vd., 2020); kimya lizerine egitici video dersleriyle
yapilan deneylerde de benzersonuglara ulasildigi belirtilmektedir (Stull, Fiorella ve Mayer,
2018; Stull, Fiorella, Gainer vd., 2018). Diger bir calismada ise devre karti {izerinde
elektronik devre olusturulan bir videonun birinci sahis ve tiglincii sahis bakis agisi ile iki
deney gerceklestirilmekte, caligma sonucunda birinci sahis bakis acisiyla yapilan deneyde
ogrencilerin transfer testi sonucglart daha basarili bulunmaktadir (Fiorella vd., 2017). Bu

baglamda alanyazinda egitmen diizenlemesine yonelik ¢eligkili kanitlar bulunmaktadir

(Mayer, 2021).

Basfi karakteri akademik bir dil yerine giinliik konugsma dili kullanmakta,

izleyicilere “arkadaslar” ifadesi ile seslenirken, ¢cekim ekibi ile diyalogunda ise “ben” ve
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“sen” tekil sahislarin1 kullanarak konusmaktadir. Bu baglamda “kisisellestirme” ilkesinden
yararlanilmaktadir. Alanyazinda kisisellestirme ilkesi ile ilgili solunum sistemi ve simsek
firtinalarinin konu edildigi ¢calismalarda dahil 5 ¢alismanin tamaminda egitmenin resmi dil
yerine konusma dili kullandiginda, 6grencilerin transfer testlerinin daha basarili oldugu
belirtilmistir (Mayer vd., 2004; Moreno ve Mayer, 2000b). Dolayisi ile alanyazindaki bu

caligmalarin bulgular ¢calismanin kisisellestirme ilkesi bulgularini desteklemektedir.

Video boyunca anlatim Basfi tarafindan kendi sesi ile yapilmakta, dogal giilme
davraniglarina sirasinda da yapay gililme efekti bulunmamaktadir. Dolayis1 ile videoda
gergek insan sesi kullanilmaktadir. Bu baglamda “ses” ilkesinden yararlanildig
goriilmektedir. Alanyazinda ses ilkesine yonelik yapilan ¢aligmalarda makine sesi yerine
insan sesi kullanimmin daha etkili oldugu sonucuna ulasilmis giines pilleri (Mayer ve
DaPra, 2012), simsek firtinalar1 (Mayer vd., 2003), problem ¢oziimii (Atkinson vd., 2005)

konusunda c¢alismalar bulunmakta; bu ¢alismalarin bulgulari ¢alismanin ses ilkesi

bulgularini1 desteklemektedir.

Animasyon ya da gorsel boliimlerde ise Basfi’nin sadece sesi kullanilmakta, ayrica
resim ya da video olarak anlatict goriintiisine yer verilmemektedir. Bu baglamda
“gOrintil” ilkesinden yararlanildigi goriilmektedir. Alanyazinda yapilan ¢alismada ise
Ogretici goriintiisiinii géren Ogrencilerin, gérmeyenlere gore daha olumlu bir ders ortami
oldugunu belirtmesine ragmen, Ogrenenlerin yarisindan az bir boliimiiniin  6gretici
goriintiisliniin olmadig1 videolar: izlemeyi tercih ettigi, bu durumun nedenleri arasinda
dikkat dagilmasini engellemek oldugu da bilinmektedir (Kizilcec, Bailenson ve Gomez,
2015). Bununla birlikte alanyazinda yapilan ¢alismalarda slayt gosterisi ile yapilan iki
deney ortaminda 6gretmen ait sabit resmin bulunmadigi ortamdaki 6grenenlerin transfer
testi sonuglarinin daha yiiksek ¢iktig1 belirtilmistir (Mayer ve Da Pra, 2012; Wang vd.,
2018).

Videolardan, animasyon videolar1 “tutarlilik” ilkesine uyum saglamakta, deney
videolar1 ise kismen uyum saglamaktadir. Videolarda ortamda sadece gerekli olan
malzemeler bulunmasi, deneyin canlandirildigi animasyon bdliimlerinde ilgili kavramlara
ait yazi ve gorsellerin bulunmasi, kullanilan fon miiziklerinin olaylarin akisi ile uyumluluk

gostermesi bakimindan tutarlilik ilkesine uyum saglamaktadir. Deney videolarinin arka
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plan dekorundaki, dogrudan konu ile ilgili olmayan dekoratif 6geler ve gorseller sebebi ile
tutarlilik ilkesi saglanmamaktadir. Alanyazinda ¢oklu ortam {izerine yapilan ¢aligmalarda
ogretim etkinliklerinde konu dis1 ses, gorsel, bilgi, diyagram gibi 6ge kullaniminin
ogrenenleri olumsuz etkiledigi (Moreno ve Mayer, 2000; Shallcross ve Harrison, 2007;
Bartsch ve Cobern, 2003), tutarlilik ilkesinin ihlal edildigi tasarim ortamlarinda
ogrenenlerde bilissel yiik olustugu tespit edilmistir (Cosgun ve Satici, 2017). Dolayisi ile
alanyazindaki bu calismalarin bulgulart calismanin tutarlilik ilkesine kismen uyum
saglamasi bulgusunu desteklemektedir. Videolarda sadece evde yapilmasi uygun olan
deneyler Basfi karakteri tarafindan evde yapilmasi i¢in Onerilmekte, es zamanli olarak
uyar1 yazisi goriilmektedir. Bununla birlikte video bashigmma “Evde deneyin” ifadesi
eklenmektedir. Biitin deneyler icin ayni Oneri yapilamadigindan, “iiretken etkinlik”
ilkesine kismen uyuldugu goriilmektedir. Alanyazinda {iretken etkinlik agiklayarak
o0grenme olarak da adlandirilmakta (Fiorella ve Mayer, 2015); bu ilkeye yonelik
aragtirmada, yapilan 3 deneyin tamaminda Ogrencilerin transfer testi performansinin
iyilestigi goriilmektedir (Lawson ve Mayer, 2021). Videolar bastan sona kesintisiz bir
anlatim ve gorintii formatindan olugmaktadir. Video akisi bashik ya da goriinti
kullanilarak, kesin hatlarla boliimlere ayrilmamistir. Bu baglamda “boliimleme” ilkesinden
yararlanilmadig1r goriilmektedir. Alanyazinda boliimleme ilkesine yonelik caligsmalarda
yapilan 7 deneyden tamaminda boliimlendirme ilkesinin ihlal edildigi biitiinciil slaytlara
gore,boliimlendirme ilkesine uygun olarak yapilan slaytlarda transfer testi sonuglarinin
daha basarili oldugu goriilmektedir (Mautone ve Mayer, 2007; Mayer ve Chandler, 2001;
Mayer ve Dow, 2003; Sung ve Mayer, 2013); yapilan benzer ¢aligmalardaki iki deneye ait
transfer testi performanslarint da gelistirdigi belirtilmektedir (Mayer vd., 2018, 2019).
Alanyazindaki bu c¢aligmalarin bulgulari ise ¢aligmanin bdliimlendirme ilkesi bulgular ile

ortlismemektedir.

Alanyazinda yapilan calismalar sonucunda coklu ortam tasarim ilkelerinden
yararlanilan 6gretim etkinliklerinin, Ggrencilerin akademik basarisini ve Ogrenme
durumlarini olumlu etkiledigi belirtilmistir (Issa vd., 2011; Chang, Tseng ve Tseng, 2011;
Han vd., 2013; Rey ve Steib, 2013; Eitel vd., 2013; Cosgun ve Satici, 2017; Ozerbas ve
Yalginkaya, 2018; Yiinkiil, 2019; Tas Alicenap ve San, 2019; Akyol ve Cift¢ci, 2020).
Egitici igeriklerin e8itim durumlar1 agisindan olumlu sonug¢ vermesinde, igeriklerin ¢oklu

ortam tasarim ilkelerine gore tasarlanmasi etkili olmaktadir. Diger taraftan yine
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alanyazinda yapilan ¢alisma sonuglarina gore, dijital ortamdaki egitici materyallerin
tasariminda ¢oklu ortam ilkelerinin dikkate alinmas1 (Yiinkiil, 2019; Tas Alicenap ve San,
2019), dijital platformlarin uzman kisiler tarafindan bu ilkelere gore degerlendirilerek,
uygulama gelistiricilerin igerik {iretimi siirecinde ilgili degerlendirme ilkelerini baz almasi
onerilmektedir (Ozerbas vd., 2021). Arastirmacilar dijital ortam icin iiretilen egitici bir
materyalin tasariminda coklu ortam ilkelerinin Onemini vurgulamaktadir. Alanyazin

caligmalarinin bulgulari ¢alismadan elde edilen bulgular1 desteklemektedir.

Calisma bulgular1 dogrultusunda sonug¢ olarak, YouTube’da one c¢ikan egitici
kanala ait videolarin tasarim oOzellikleri, ¢oklu ortam tasarim ilkeleri ile uyum
saglamaktadir. Bu baglamda YouTube’da 6ne ¢ikan egitici video igeriklerin tasariminda,

coklu ortam tasarim ilkelerinin benimsendigi soylenebilir.

5.1.2. Popiiler Bir Egitici YouTube Kanalindaki Egitsel Videolarin Program

Ogelerine iliskin Tartisma ve Sonuglar

Yapilan arastirmada YouTube kanalina ait videolarin analizinden elde edilen
bulgulara gore; videolar bir dgretim programinda bulunmasi gereken kazanim sunumu,
belirli bir temel alana yoOnelik olmasi, Ogretim strateji ve yontemleri, Olgme ve
degerlendirme Ogelerini barindirmaktadir. Bununla birlikte videolarin  YouTube
platformunda yayinlanmas: sebebi ile belirli giris diizenlemesi, siiresi ve kapanis

diizenlemesinin oldugu goriilmektedir.

Videolarda kazanim sunumu yer almakta ve sozlii olarak yapilmaktadir. Genellikle
deney yapim asamasindan sonra, giinliik hayattan 6rneklerin verildigi teorik boéliimde,
kazanimlar sunulmaktadir. Alanyazinda egitsel bir materyal olan vitamin yazilimimin
program degerlendirmesine gore incelendigi calismanin sonucunda da; materyalde ders
amaclarinin agiklandigi, bu durumun 6grencinin amacim belirleyerek derse olan ilgisine
olumlu katki saglayacagi belirtilmektedir (Yildiz ve Saritepeci, 2013: 524). Bu siirecte
dikkat edilmesi gereken husus bir tane 6grenme hedefi belirlemektir (Ozan, 2015: 70).
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Videolarin temel alami ise fen bilimleri olup, kimya ve fizik alanina yonelik
deneylere yer verilmekte; kimya alanina yonelik daha fazla video oldugu goriilmektedir.
Nitekim 6gretim programinin okul i¢inde ya da disinda bireylerin elde etmesi planlanan bir
alanin 6gretimiyle ilgili oldugu bilinmekte (Demirel, 2012), videolarin temel alaninin Fen
bilimleri olmasi bulgusu ile ortiismektedir. Alanyazinda EBA’da yer alan Tiirk¢e dersi
videolarinin 6grenme alani1 degiskeni agisindan incelendigi ¢calismada, konularin sadece dil
bilgisi alanma yonelik oldugu, diger 6grenme alanlarma yer verilmedigi sonucuna
ulasilmistir (Ates vd., 2015: 112). Incelenen kanalin cocuklara kimyayr sevdirmek
amaciyla kuruldugu bilinmekte, kimya alaninin yaninda iliskili olarak fizik deneylerine de
yer vermektedir. Hedef kazanimlar bir ya da daha fazla 6grenme alani ile ilgili olabilmekte
(Ates vd., 2015: 112); dolaysi ile videolarn iki 6grenme alanina yonelik olmasi bulgusu

desteklenmektedir.

Videolarda hem teorik hem de uygulamali anlatima yer verilmektedir.incelenen
madde ya da olaymn o6zellikleri, hangi kimyasal-fiziksel durum sebebi ile bu 6zelliklere
sahip oldugu ve fen bilimleriyle ilgili bu kavramsal bilginin giinliik yasamimizda nerelerde
kullanilabilecegi teorik olarak sunulmakta, konu ile ilgili deney ise uygulamali olarak
gosterilmektedir. Videolarda sunus yoluyla dgretim stratejisinden yararlanilmakta, 6gretim
teknigi olarak ise anlatim ve gosteri yontemi kullanilmaktadir. Anlatim yOntemi
kullanilirken, konu hakkinda dikkat ¢ekme, merak uyandirma, giidiileme, giinliik yasamdan
ornek verme ve somutlastirma dgelerinden yararlanilmaktadir. Bununla birlikte sunum
esnasinda animasyon ve gorsellere yer verilmektedir. Alanyazinda 6gretmenlerin video
materyalleri tercih etme ve derslerinde kullanma bi¢imlerinin arastirildigi ¢alismada,
videolarin sunum bi¢iminin motivasyonu etkileyen en 6nemli unsur oldugu, 6grencinin
dikkat ve merakini artirmasi sebebi ile igerigi farkli sekilde sunan videolar1 daha fazla
tercih ettikleri (Sentiirk ve Kursun, 2021: 176); EBA’daki Tiirk¢e dersi videolarmin
incelendigi ¢alismada ise, sadece sunus yoluyla 6gretim yontemini kullanilarak derslerin
bilgi verici bir tutumla anlatildigi, etkin bir 6gretim icin farkli 6gretim ydntem ve
tekniklerinden kullanilmasinin faydali olacagi (Ates vd., 2015: 114) belirtilmekte,
bahsedilen  bulgular  ¢aligmanm, yararlanilan  G6gretim  teknikleri  bulgusunu
desteklemektedir. Bununla birlikte egitsel materyalde gergege yakin Orneklere yer
verilmesi, kalic1 6grenmelerin saglanmasin1 ve dgrenilenlerin yeni problem durumlarina

transfer edilmesini saglamaktadir (Yildiz ve Saritepeci, 2013: 503). Ogretmenlerin video
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tercihlerine yonelik katilimci olarak goriis bildirdikleri ¢alismada, video gergek etkinliklere
yer verilmesinin Ogrencilerin motivasyonlarini artirdigini, bu sebeple videolarin
ogrencilerin gercek hayatta ihtiya¢c duyacagi bilgi ve deneyimleri kapsamasi gerektigi
belirtilmektedir (Sentiirk ve Kursun, 2021: 176). Diger taraftan alanyazinda EBA’daki Fen
Bilimleri videolaria yonelik 8. Siif 6grenci goriislerinin incelendigi calismada, videolarin
gorsel yonden zengin olmasinin, 6grencilerin videolar1 siklikla tercih etme ve giidiilenme
sebebi oldugu belirtilirken (Bakirci ve Kilig, 2021: 697), Kana ve Kili¢ (2016) tarafindan
Ogrenci goriislerinin degerlendirildigi ¢aligmada ise Ogrencilerin EBA’daki gorselligin
kalicilig1 arttirmada etkili oldugunu dile getirdikleri goriilmekte; bahsedilen bulgular bu

caligmanin sunum sirasinda yararlanilan 6geler ve teknikler bulgusunu desteklemektedir.

Olgme degerlendirme amaciyla videolarm sonuna dogru tek bir soru sorulmakta ve
izleyicilerden cevabi yorumlara yazmalarinin istenmektedir. Sorular iki segenekli, ¢coktan
secmeli soru tipindedir. Bu baglamda kisitlh bir 6lgcme yapilirken, izleyicilerden cevabi
yorumlara yazmalarinin istenmesi ise etkilesimi ve izleyicinin aktif olmasini
saglamaktadir. Alanyazinda EBA’daki farkli derslere yonelik video igeriklerin incelendigi
caligmalarda; Tiirk¢e dersi videolarinda 6l¢me ve degerlendirme asamasinin yer almadigi,
bu duruma yonelik olarak videolarda ders islenis asamalarina yer verilmesinin verimliligi
arttirllabilecegi (Ates vd., 2015: 114); EBA’daki fen bilimleri videolarinda ise fen
ogretiminin yiizeysel oldugu, sorularin ¢oziimiine yonelik doniit olmadigi (Bakirci ve
Kilig, 2021: 697) belirtilmektedir. Bununla birlikte 6gretmenlerin videolar: derste kullanma
bicimlerine yonelik olan ¢aligmada 6gretmenler, 6grencilere sorular soran videolar: tercih
ettikleri, videolar1 gerekli kisimlarda durdurup 6grencilere soru sorduklari, bu baglamda
videolarin uygun yerlerinde sorular yerlestirilerek ve O6grencilere cevap i¢in diigiinme
firsat1 verilecek bi¢imde hazirlanmasini gerekli gordiikleri bulgusu (Sentiirk ve Kursun,
2021: 175); bu calismanin videolarda soru sorulmasi ve cevabin yorumlarda istenmesi

bulgusunu desteklemektedir.

Videolarin giris diizenlemelerinde 6zel bir baslangic animasyonu ya da gorseli
kullanilmamaktadir. Analiz edilen videolardan, daha eski tarihli videolarda baslangi¢
animasyonu kullanilmakta; sonraki videolarda ise baslangi¢c animasyonu kullanilmayarak,
videoya dogrudan giris yapilmaktadir. Basfi karakterinin dikkat ¢ekici bir giris yapmasi ile

videolar dogrudan baslamaktadir. Karakterin videoya canli ve enerjik bir bi¢cimde
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baslamakta, konuyla ilgili merak uyandiracak ciimleler ve malzemeler kullanmakta, espiri
yapmakta, ¢ekim ekibi ile diyalogu kurarak sakalagmaktadir. Bununla birlikte bazen
duruma gore uyumlu fon miizigi de kullanilmaktadir. Video boyunca sag alt kosede sabit
olarak kanala 6zel abone ol logosu bulunmaktadir. Genellikle video baslangicindan 1-2
dakika sonra sol alt kdsede abone ol butonunun gosterildigi kiiglik animasyon
kullanilmaktadir. Universitelerin YouTube platformundaki ders videolarinin incelendigi
calismada video derslerde kullanilan giris jenerigi, ¢ikis jenerigi ve film sonu jenerigi
kullanildig1 belirtilmekte (Ata, 2017: 437); bu baglamda g¢alismada ¢ikis animasyonu

kullanilmas1 yoniiyle alanyazinal ortiistiigii goriilmektedir.

Videolar, deneyler i¢in 11-13 dakika, animasyonlarda ise 2-3 dakika siirmektedir.
Alanyazinda EBA’daki Tiirkce dersi videolarina yonelik arastirmada, videolarin %83 {inilin
11 dakikanin altinda oldugu, amaclanan kazanimlar ve ders siirecleri dikkate alindiginda
video siirelerinin yetersiz oldugu (Ates vd., 2015: 110); benzer sekilde EBA’daki Fen
Bilimleri videolarina yonelik arastirmanin videolarin kisa olmasi nedeniyle derste
kopukluk yasadiklart belirtilmekte (Bakirci ve Kilig, 2021: 697); bu duruma karsit olarak,
Ogretmenlerin video tercihlerine yonelik goriis bildirdikleri ¢alismada ise, 5 dakikadan
uzun videolarin dgrenciler tarafindan yeterince izlenmedigi belirtilmektedir (Sentiirk ve
Kursun, 2021: 180). Bununla birlikte, egitsel video gelistirme siirecine iliskin yapilan
calisma da videonun miimkiin oldugunca kisa tutulmasi gerektigi, video siiresini uzun
olmasinin dgrenenin konunun igerisinde kaybolmasia neden oldugu (Ozan, 2015: 70);
egitsel videolarin uzun olmasinin izleyicinin dikkatinin dagilmasina neden olabildigi
belirtilmektedir (Aydemir, 2018; Thiele vd., 2017). Universitelerin YouTube
platformundaki ders videolarinin incelendigi ¢alismada ise dersin siiresi baglaminda 02:00-
05:00 ve 05:01-10:00 aras1 video dersler oldugu; ideal siirenin kisa olmas1 gerektigi (Ata,
2017: 310); tablet bilgisayarlara yonelik gelistirilen e-kitaplarin  video ile
zenginlestirilmesine yonelik c¢alismada ise 2-12 dk. arasi hazirlanan videolarin genel
katilimeilar tarafindan kabul gordiigl, cok kisa videolarda derse konsantre olamadiklari,
cok uzun videolarda ise dersten koptuklari belirtilmekte (Yildirim, 2014: 225); dolayis1 ile
caligmanin video siireleinin animasyon videolar1 i¢in ortalama 3 dakika, deney videolar1

icin ortalama 12 dakika bulgusu alanyazin ile Srtiigmektedir.
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5.1.3. Kanalin icerik Ureticisine Gére, Kanalin Egitsel Videolarimn Tasarim

Ogeleri Agisindan Izlenme Gerekcelerine iliskin Sonuc¢ ve Tartisma

Arastirma sonucunda igerik iireticisine gore egitici iceriklerin izlenmesinde etkili
olan etmenler tasarim ogeleri, olumlu ve olumsuz etki eden diger 6geler olmak tiizere ii¢

baslik halinde sunulmustur.

icerik Ureticisine Gore Egitici Iceriklerin Izlenmesinde Etkili Olan Tasarim

Ogeleri

e Kapak resminde YouTuber’in igerikle ilgili heyecan verici bir goriintiisiiniin
kullanilarak, oldukca renkli ve diger igeriklerden ayirt edilecek bigimde
tasarlanmasi,

e Kapak resmindetiim ekran boyutlarinda anlasilabilecek font ile tasarlanmis kisa
yaz1 ifadelerinin kullanilmasi,

e Video bagligi, konusu ve kapak resminin tutarli olmasi, bagligin merak uyandiracak
bigimde ifade edilmesi,

e Video agiklamalar1 ve anahtar kelimelerin kullanilmasi (ikincil derecede dnemli),

e Izleme ihtiyacinin karsilanmasi, merak duygusunun giderilmesi, istenilen bilgiye
ulasilmasi, kanal iceriklerine giiven olusturmasi (kanal ile bag kurmasi),

e lcerikte kurgu teknikleri ile anlatimin, kamera arkasi goriintiisiiymiis gibi
hikayelestirilmesi(samimi olmas),

e Kamera cekim acilarinin genis acgi-detay ag¢1 arasinda degistirilerek akicilik
saglanmasi, boylelikle izleyicinin videodan kopmasinin engellenmesi,

e Konunun sade, kisa ve net bi¢imde anlatilmasi, teorik ve uygulamali anlatimin bir
arada kullanilmasi,

e Igerigin kolay anlasilmasini saglayacak dogru tasarimin belirlenmesi ve profesyonel
tasarim Ogeleri (animasyon, goriintii, ses) kullanilarak izleyicide igerigin kaliteli
oldugu hissinin olusturulmasi,

e Icerikte animasyon, gorsel, yazi, efekt gibi ¢oklu ortam 6gelerinin kullanilarak
anlatimin somutlastirilmasi, anlatim ile gorsellerin es zamanli olarak sunulmasi,

e Ayni arka plan ve fontlar kullanilarak kanala 6zgii bir tasarim olusturulmasi,
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e Tasarimda kaliplasmis bilgilerden yararlanilmasi, insanlarin aligtigt yapilarin
degistirilmemesi (0r: sicak kirmizi, soguk mavi renk gibi)

e YouTuber’in kendi sesini kullanmasi, samimi bir {islupla konugmasi ve dozunda
espri yaparak anlatimi eglenceli hale getirmesi,

e Anlatim sirasinda YouTuber’in yiizlinlin daha az kullanilarak (%30 oraninda),
deneyle ilgili animasyon ve gorselleredaha ¢ok yer verilmesi (%70 oraninda)

e Konu ile ilgili gergek hayattan ve izleyicinin aklina gelebilecek Grneklere yer
verilerek, akilda kaliciligin saglanmasi ,

e iceriklerin kurumsal bir ortam yerine samimi hissettiren bir ortamda ¢ekilmesi,

e Gerektiginde konu ve durumla uyumlu fon miiziklerinin, ses diizeyi ¢ok diisiik
seviyede kullanilmasi,

o Ses efektlerinin ve gorsel efektlerin sadece gerekli durumlarda kullanilmasi,

e Merak uyandiracak konu se¢imi ile heyecan olusturan gorsel etkinliklere
(deneylere) yer verilmesi,

¢ Okul miifredatina uygun ve belirlenmis bir hedefe yonelik olmasi.

icerik Ureticisine Gore Egitici Iceriklerin izlenmesinde Olumlu Etkisi Olan

Diger Etmenler

e Kanalin popiiler bir YouTuber, alan uzmani platformlar ve izleyenler tarafindan
Onerilmesi,

e Izleyicilerden gelen tiim yorumlarin okunmasi, yorumlarin dikkate alinmasi, ve
yorumlarin yapici olarak cevaplanmasi,

o Aktif okul donemlerinde (kis aylari) ve aksam saatlerinde (18:00-19:00)
yayinlanmasi,

e YouTube platformunun kiiltiiriine (dogasina) uyumlu olmasi.

Icerik Ureticisine Gore Egitici Iceriklerin Izlenmesinde Olumsuz Etkisi Olan

Diger Etmenler

e Konu agiklanmadan, sadece heyecan olusturan etkinliklerden (deney gosterisinden)

olusmasi,
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e Uygulamaya yer verilmeden, monoton ve ciddi bigimde sadece teorik anlatim
yapilmasi,

e Videonun okul donemi disinda (yaz tatili donemi) yaymlanmasi.

5.1.4. Kanalin izleyicilerine Gore, Kanahn Egitsel Videolarimn Tasarim

Ogeleri Acisindan izlenme Gerekgelerine iliskin Sonuc ve Tartisma

Aragtirma sonucunda izleyicilere gore egitici igeriklerin izlenmesini olumlu
etkileyen tasarim Ogeleri, olumsuz etkileyen tasarim dgeleri ve olumsuz etkileyen diger

Ogeler olmak lizere ii¢ baslik halinde sunulmustur.

Izleyicilere Gore Egitici iceriklerin izlenmesini Olumlu Etkileyen Tasarim

Ogeleri

¢ Video bashiginin ve kapak resminin dikkat ¢ekici olmasi,

e Baslik, konu ve kapak resminin tutarli olmasi.

e Konunun dikkat/ilgi ¢ekici olmasi, izleyicide merak uyandirmast,

e Konunun egitsel olmasi, bilimsel, pratik ve ger¢ek hayatta kullanilacak bilgiler
icermesi,

e Konunun ihtiyaci karsilamasi (yeterli olmasi) ve uygulanabilir etkinlikler (deneyler)
igermesi.

e Dikkat cekici bir giris yapilmasi,

e Konuyla uyumlu, profesyonel, dikkat c¢ekici gorsel ve animasyonlarla
desteklenerek, konunun somutlastirilmasi,

e Gerektiginde, icerikte One ¢ikmadan konuyla uyumlu, hafif diizeyde, akicit ve
sozsiiz fon miizik kullanima,

e Konu bitiminde kanala 6zgii kisa bitis animasyonlarinin kullanilmast,

e Icerik sonunda kanalm diger videolariyla ilgili bitis kartlarmin (neri videolarr)
konulmasi,

e Icerik metni tasariminin ve kurgunun iyi yapilmasi,

e Anlatimin eglenceli, merak uyandirici, sasirtici, akilda kalict ve stiriikleyici olmasi

e Cekim ekibiyle esprili diyaloglar kurularak etkilesim igerisinde olunmasi,
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Videoda sonunda soru sorularak izleyiciyle bag kurulmasi ve kanalin
benimsenmesinin saglanmasi.

Onemli yerlerin yaz1 ve efektlerle (gorsel, sesli) vurgulanmasi, efektlerin konunun
Oniine gegmemesi,

Konu ile ilgili 6n bilgi vermesi,

Konu anlatimi pratik (hap) bilgiler ve anahtar kelimelerle pekistirilmesi,

Sade, akici, anlasilir bir dil kullanilmasi, anlatimin uzatilmadan basitlestirilmesi
Konu disina ¢ikilmamasi (konu biitiinliigiiniin saglanmasi),

Uygulamali (deneysel) anlatim kullanilmasi,

Konu anlatiminin giinliik hayattan 6rneklerle desteklenmesi, giincel ve giivenilir
kaynak kullanilmasi,

Izleyiciye yararlanabilecegi giivenilir kaynak &nerilmesi,

Konu boliim ya da basliklara ayrilmasi,

Video igerigini sunan kisi (YouTuber),

YouTuber’in popiiler olmasi, karakter 6zelliklerinin sempatik, neseli ve giiler ytizli
olmasi,

YouTuber’in dogal ve samimi olmasi, kendine 6zgii espirili ve eglenceli anlatim
tarzinin olmasi, konuya hakim olmasi,

YouTuber’in sesinin uygun, diksiyonunun diizgiin olmasi ve argo kelime
kullanmamasi,

YouTuber’in kendi sesini kullanarak samimi bir iislupla konusmasi, konu akisini
bolmeden yerinde espri yapmasi, yeri geldiginde dis ses ile diyalog kurmasi,

Arka planin sade ve kanal konseptine uygun olmasi,

Renk se¢iminde odaklanmay kolaylastiracak agik, seffaf, tek renk tercih edilmeli,
Hareketli (yanip sonen, renk degistiren), dikkat dagitacak unsurlardan kaginarak
tasarlanmasi,

Kanal konseptine uygun ve ger¢ege yakin olmasi,

Konuya uygun, canli renkler tercih edilmesi,

Abartilt olmamasi, konuyla ilgisiz ve gereksiz nesne olmamasi,

Ortamin diizenli olmasi, nesnelerin diizglin durmasi, gdze hos gelmesi.
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Izleyicilere Gore Egitici Iceriklerin Izlenmesini Olumsuz Etkileyen Tasarim

Ogeleri

e Fon miizik kullanilmasi, fon miiziginin, uyumsuz, siradan, sikici olmasi ve
seviyesinin ¢ok yiiksek olmasi ya da anlaticinin sesini bastirmast,

¢ Anlaticinin ses seviyesinin ¢ok yiiksek ya da ¢ok diisiik olmas.

e YouTuber’ in karakter 6zelliklerinin antipatik olmasi,

e YouTuber’in diksiyonunun yetersiz ve ses tonunun itici olmas.

e Sikici, hizli, karmasik ve monoton bigimde anlatilmasi,

e Gereksiz detay verilerek ya da konunun kendisini tekrar ederek anlatimin
uzatilmasi,

e Absiirt ve gereginden fazla espiriye yer verilmesi, argo kelime kullanimi, ve
bilinmeyen terimlerin fazla kullanilmasi,

e Yazi ve efektlerle vurgulamanin gereginden fazla yapilarak igerigin oniine gegmesi.

e Siradan, sikict ve 6nemsiz konu se¢imi,

e Bagslik, kapak, konunun tutarsiz olmasi ve konu digina ¢ikilmasi,

¢ Anlatimin gorsellerle desteklenmeden, tekdiize formatta ilerlemesi,

e Tasarim dgelerinin eksik ve yanlis kullanilmasi,

¢ Bitis animasyonlarinin siiresinin uzun olmasi,

e Baglangi¢c animasyonu kullanilarak, izleyicinin igerigi ilerletmesine ve igerikten

sikilarak kopmasina sebep olunmasi.

izleyicilere Gore Egitici Iceriklerin Izlenmesinde Olumlu Etkisi Olan Diger

Etmenler

¢ Videonun goriintii kalitesinin diisiik olmasi,

e Fazla reklam icermesi,

e Yararlanilan kaynagin giincel olmamasi ve faydasiz, yanlis, tarafli bilgi icermesi

e Tik tuzag (clickbait) olmamasi,

e Platformdaki diger egitici igeriklerden farkli ve 6zgiin olmasi,

e Video igeriklerin ¢ocuklar i¢in uygun olmasi ile birlikte, genel kitleye hitap etmesi,

e Hedef kitlesinin bilingli ve amagli YouTube kullanicisi olmasi,
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e Icerik, abone sayisinin ve izlenme sayisinin yiiksek olmasi,
e Video siiresinin kisa olmasi,
e lzleyiciyi 6grenmeye motive etmesi, bilime merak uyandirmasi ve yarar saglamast,

e Yorumlar boliimiinde izleyiciye cevap verilerek, etkilesim halinde bulunulmasi.

Gortisme verilerinden elde edilen bulgular sonucunda, igerik iireticisine gore
YouTube platformundaki egitici igeriklerin izlenmesinde etkili olan tasarim Ogelerinin
basinda kapak resmi, video baghgir ve konu se¢iminin oldugu; izleyicilerinde egitici bir
icerigi ilk tiklama sebepleri olarak bu Ogeleri belirttigi goriilmektedir. Bununla birlikte bu
Ogelere yonelik tasarim yaparken, icerik iiretici tarafindan merak unsurunun One
cikarilmasi, izleyiciler tarafindan ise dikkat c¢ekici, ilgi c¢ekici olmasi gerektigi
vurgulanmaktadir. Icerik iiretici kapak resminde youtuber goriintiisiine mutlaka yer
verilmesini, bununla birlikte yazi ifadeleri de dahil olmak iizere kapak resminin biitiin
cihaz tiirlerinde anlasilacak bi¢imde tasarlanmasi gerektigini belirtmektedir. YouTube
giiniimiizde sadece telefon ve bilgisayar degil, ev televizyonlarindan da izlenmeye
baglanmistir (Menekse, 2019: 57). Marka baglaminda popiiler YouTube kanallarinin
tasarimini inceleyen ¢alismada, YouTuber’larin kapak resimlerinde kendi goriintiilerine yer
verdigi goriilmekte (Isik, 2019); calismanin kapak resminde youtuber goriintiisiine yer
verilmesi bulgusu desteklenmektedir. Diger taraftan izleyiciler baslik-kapak resmi-konu
olmak {iizere bu ii¢ dgenin uyumlu olmasmim 6nemli oldugunu, yaniltict ya da yetersiz
olmamasi gerektigini belirtmektedir. Bu baglamda kapak resmi, video basligi ve konu
seciminin izlenmede etkili oldugu konusunda izleyici ve igerik ireticinin goriisleri
ortiismektedir. Alanyazinda okul oncesi ¢ocuklara yonelik egitici YouTube videolarinin
incelendigi caligmada, incelenen videolarin %83’iinde baglik ve igerigin uyumlu oldugu
bulgusu (Tasdelen, 2019: 105), ¢alismanin baslik — kapak resmi-konu 6gelerinin uyumlu
olmas1 bulgusu ile ortiismektedir. Bununla birlikte tasarimin konuyu kolay anlasilabilir
kilmas1 i¢in animasyon, gorsel ile desteklenmesi, 6nemli yerlerin sesli ve gorsel efektlerle
vurgulanmasi Onerilmektedir. Alanyazinda ¢aligmalarda da gorsel Ogelerle desteklenen
anlatimlarin daha etkili oldugu belirtilmektedir (Moreno ve Mayer, 1999; Butcher, 2006;
Yue vd., 2013; Bakirci ve Kilig, 2021). Online 6grenmede YouTube’nin gorsel ve isitsel
kaynaklarinin 6grenmeyi somutlagtirmasi yonii ile 6§renme ve 6grenme siirecinde dnemli
oldugu; dijitallestirilmis gorsel-isitsel kaynaklarin, 6grenmeyi daha pratik ve gercekgi hale
getirdigi bilinmektedir (Azor vd., 2020). Bununla birlikte kullanilan gorsel ve
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animasyonlarin profesyonel olarak tasarlanmasi gerektigi vurgulanmaktadir. Bu duruma
benzer olarak izleyici goriislerinden elde edilen bulgularda da Kkaliteli gorseller

kullanilmasinin 6nemli oldugu belirtilmektedir.

Videolarda ses unsurunun énemli oldugu izleyici goriislerine gore, videolardaki ses
unsurukonu se¢iminden sonraki en 6nemli unsurdur. Bu baglamda videonun ve anlaticinin
ses seviyesinin yeterli diizeyde olmasi, kullaniliyorsa fon miizigin seviyesinin genel olarak
yiiksek olmamasi ve anlaticinin sesini bastirmamasi gerekmektedir. Konuyla ilgili icerik
iiretici de fon miizigin ses seviyesini ¢ok diisiik tuttuklarin1 ve duruma uygun miizikler
sectiklerini belirtmektedir. Bununla birlikte izleyicilerden biiyiik ¢ogunlugunun uygun
miizik se¢imi ve igerikte One ¢ikmayacak ses seviyesi ile fon miizik kullanimini gerekli
goriirken, az sayida katilimciin dikkati dagitmasi sebebiyle fon miizik kullanilmamasi
gerektigini belirttigi goriilmektedir. Miizik ve ses kullaniminin izleyicinin ruh halini ve
duygu durumnu etkiledigi bilinmektedir (Ozan, 2015: 70; Isikli, 2019: 89). Egitsel bir
videoda ses efektinin kullanilmasi, anlatilan duruma hareket katarak dikkat ¢ektigi ve
gercek ses ise inandiricilik etkisi olusturdugu; efektin konu ile uyumlu olarak, uygun yer
ve zamanda kullanilmasi gerekmektedir (Ata,2017: 454). Okul Oncesine yonelik egitici
YouTube videolarinin incelendigi ¢alismada, videolarin tamaminda miizik kullanilirken,
ozellikle hareketli miizikler kullanildigi gorilmektedir (Tasdelen, 2019: 106). YouTube
kanallarmin tasarimimin incelendigi ¢alismada popiiler olan kanallarindan bazilarinin
odaklanmay1 artirmak amaciyla fon mizik kullanildigi goriilmektedir (Isikli, 2019: 102).
Egitsel videolarda ders temposunun diismesini engelleyen fon miizik kullanimi, soziin

olmadig1 kisimlarda ve konuyla uyumlu olarak kullanilmaktadir (Ata, 2017: 454).

[zleyiciler anlaticinin ses tonunun ve diksiyonunun énemli oldugunu belirtmislerdir.
Bununla birlikte izleyiciler anlaticinin samimi ve sempatik karakterde olmasinin, kendine
0zgli ve eglenceli anlatim tarzinin etkili oldugunu belirtirken, igerik iiretici anlaticinin
eglenceli ve espirili olmasini gerekli buldugunu belirtmektedir. Nitekim, 6grenenlerin ders
anlatan Ogretim elemaninin iletisim tarzi, anlatim performansi, diksiyonu gibi
ozelliklerinden etkilenebildigi bilinmektedir (Ozan, 2015: 76). Diger taraftan igerik iretici
anlaticinin ¢ekim ekibi ile konu hakkinda kisa diyalog kurmasini, anlaticiyr rahatlatmasi
sebebi ile tercih ettiklerini belirtirken, izleyiciler bu durumun samimi ve akici bir atmosfer

olusturdugunu, uygun durumlarda kullanilmasi gerektigini belirtmektedir. Videoda
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konuyla ilgili, absiirt olmayan espri kullanimi izleyici tarafindan olumlu goriilmiis, konuyu
bélmeden ve asirtya kagmadan kullanilmasina dikkat ¢ekilmistir. Alanyazinda ders anlatim
videolarinda Ogretim elemaninin konuya hakimiyeti, istekliligi, iyi bir mizah anlayisina
sahip olmasi, diksiyonun iyi olmasi, beden dilinin etkili kullanmas1 ve dogal olmas1 (Ozan,
2015: 64); ses tonunun giiven verici ve sabit olmasi, konusmadaki s6zciik zenginligi (Reca,
2014: 122); ogreticinin espri, geribildirim gibi sozlii davranislariin ve jest, mimik
hareketlerinin ders ortamini olumlu etkiledigi bilinmektedir (Horzum ve Kaymak, 2013).
Anlatim bi¢imi konusunda da igerik iiretici ve izleyici goriislerinin ortiistiigii goriilmekte;
anlatimin sade, anlasilir, agik ve akici bigim de olmasi gerektigi vurgulanmaktadir.
Alanyazinda youtube izleyici goriislerinin alindig1 ¢alismalarda, izleyicilerin daha ¢ok kisa,
net, anlasilir igerikleri tercih ettikleri yoniinde goriis bildirdikleri belirtilmektedir (Okmen,

2021: 294; Cihangir ve Coklar, 2021).

Videoda arka plan tasarimina yonelik olarak, izleyiciler dikkat dagitmayacak, sade
(acik tonlar, tek renk, vb.) hareketsiz, kanal konseptine uygun bir arkaplan tercih ettiklerini
belirtmektedir. Alanyazinda marka baglaminda YouTube igeriklerinin tasarim agisindan
incelendigi ¢alismada diizensiz arka fonun dikkat dagilmasina sebep oldugu; arka planin
sabit ve hareketten arinmis olmasinin dikkatin konusmacinin {izerine toplanmasina fayda
sagladig1 bilinmekte (Isikli, 2019: 80); calismanin sade arka plan tercih edilmesi bulgusu
desteklenmektedir. izleyicilere goriisme sonunda goriis ve onerilerinin soruldugu soruya,
kanalin arka plan1 sadelestirebilecegi yoniinde iki katilimcimin goriis  bildirdigi
gortilmektedir. Bu durum videolarin analizinden elde edilen, arka plan dekorunda dekoratif
resim ve okunmayan yazi ifadelerinin bulunmasi sebebi ile ¢oklu ortam tasarim
ilkelerinden tutarlilik ilkesine kismen uymasi bulgusu ile de ortiismektedir. Izleyiciler
ortam tasarimina yoOnelik olarak, canli renkler kullanilarak tasarlanmis, diizenli, kanal
konseptine uygun, nesnelerin diizgiin durdugu ve goze hos gelen bir ortam tercih ettiklerini
belirtilmektedir. Bu durum bir goriintiide 6gelerin kendi aralarinda yatay ve dikey olarak
hayali bir ¢izgiye gore hizalanmasi (Smaldino vd., 2005: 92); goriintii ¢ergevesi igine
alinan unsurlarin, ylizeyin sag ve soluna dengeli olarak yerlestirilmesi (Gokge, 2012: 129);
materyal i¢inde diizenli bir sekilde yerlestirilmis dgeler daha kolay algilandig1 bulgulari ile
desteklenmektedir (Isikli, 2019: 75).
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Tasarimda tercih edilen renk sec¢iminin izleyenler iizerinde etkisi oldugu (Ata,
2017: 431; Isikli, 2019: 7); okul dncesine yonelik egitici youtube igeriklerinin incelendigi
calismada, incelenen 48 videonun tamaminda canli renkler kullanildig1 bulgular
(Tagdelen, 2019: 105); caligmanin ortam tasariminda ortam tasarimda renk sec¢iminin
onemli oldugu; canli renk tercih edilmesi bulgularimi desteklemektedir. Diger
taraftanalanyazinda YouTube izleyicilerinin goriis bildirdigi ¢alismadan elde edilen ¢ekim
mekanmin icerigi desteklemesi bakimindan 6nemli oldugu bulgusu (Okmen, 2021: 296),
calismanin ortam tasariminin kanal konsepti ve konu ile uyumlu olmasi gerektigi
bulgusunu desteklemektedir. igerik iiretici ise YouTube platformu geregi, samimi bir ortam
olusturulmasi gerektigini vurgulamaktadir. Bu duruma benzer olarak alanyazinda da resmi
olmayan bir ortamda ¢ekim yapmanin daha samimi oldugu; ¢iinkili 6greticinin géz temasi
kurarak daha samimi oldugu, maliyetinin disiik oldugu, bunun da bir profesyonel
stiidyodan etkili olabilecegi belirtilmektedir (Guo vd., 2014).

Icerik iiretici kamera ¢ekim tekniklerinden genis ac1 ve detay ag1 arasinda siklikla
degistrirerek videoda akicilik olusturduklarini belirtmistir. Kamera ¢ekim tekniklerinin yani
sira kurgunun eglenceli ve merak uyandirict bicimde planladigi; anlatimi gorsel ve efekt
kullanimi ile destekleyerek izleyicinin dikkatini diger YouTube videolarina kaymasini
engelledikleri belirtilmektedir. Izleyici ise kurgu ve metin tasarrmmn iyi yapilmasi
gerektigini, igerik akisinin ise monotonluktan uzak, eglenceli, macerali, akici olmasi
gerektigi belirtilmektedir. Kurgu yardimiyla videoya belli bir anlatim kazandirmak, akicilik
vermek, filmsel evreni ve gercegi kurmak saglanabilmektedir (Isikli, 2019: 88). Calismada
tespit edilen kurgunun akici olmasi gerektigi bulgusu, alanyazinda youtube izleyicilerininu
uzun, sikici, tekdiize giden igeriklere ilgi duymadigi bulgusu ile desteklenmektedir
(Okmen, 2021: 294). Egitsel videolarda giidiileme ve eglence unsurunun motivasyona
olumlu etki ettigi bulgusu (Bakirct ve Kilig, 2021) ¢aligmanin kurguda eglence ve merak

unsurlarina yer verilmesi gerektigi bulgusu ile ortiigmektedir.

Sonug olarak YouTube platformunda 6ne ¢ikan videolarda ¢oklu ortam ilkelerine,
program Ogelerine gore tespit edilen tasarim Ogelerinin, izleyici ve igerik {ireticinin
izlenme sebeplerine yonelik goriisleri ile biiylik oranda ortiistiigii, bununla birlikte izleyici
ve igerik Uretici goriislerinin de birbirini tamamladigi goriilmiistiir. Bu noktada, 6grenme

ortamlarinda etkili bir 6grenme materyali olarak kullanilabilen videolarda benimsenen

183



tasarim Ogelerinin ve program Ogelerinin belirlemenin 6nemli bir nokta oldugu
diistiniilmektedir. Bu c¢alismada, YouTube egitici video igeriklerinin tiretim siirecinde
coklu ortam tasarim ilkeleri ve program ogelerinin dikkate alinmasi, bununla birlikte,
YouTube platformunun dogasina uyum saglayacak Ogelerede yer verilmesi gerektigi
belirlenmis ve igerik tireticilere 6neriler sunulmustur. Bu baglamda arastirma, yogun olarak
kullanilan dijital platformlar igin egitici igerik iiretimi konusunda, ileride yapilacak olan

arastirmalara yol gosterecek bir nitelik tastyacaktir.

5.2. Oneriler

Arastirmadan elde edilen bulgular dogrultusunda yapilacak arastirmalara ve
YouTube platformuna igerik tiretecek bireyler i¢cin uygulamaya yonelik oneriler iki baslik

altinda asagida sunulmustur.

5.2.1. Uygulamaya Yénelik Oneriler

1. YouTube platformu icin egitici video iiretimi siirecinde ¢oklu ortam tasarim
ilkeleri dikkate alinmali, ayrica program ogelerine yer verilmeli, bununla birlikte video

icerik YouTube platformunun dogasina uyumlu olmalidir.

2. Coklu ortam ilkeleri, program 6geleri ve YouTube platformuna uyumu goz
onilinde bulundurularak egitici igerik tireticilere onerilerin sunuldugu kapsamli bir rehber

olusturulabilir.

3. Egitsel video tasarimi i¢in belirlenen oneriler:

e Videonun kapak resminde YouTuber’in konu ile ilgili heyecan verici goriintiisii ve
kisa yaz1 (slogan) ifadesi bulunmali; baslik ve konu merak uyandirict olmali; kapak
resmi, baslik ve konu birbiri ile tutarli olmali,

e Video dogrudan dikkat cekici giris ile baslamali; anlaticinin (YouTuber’in)
gorilntiisiine %30, diger goriintiilere %70 oraninda yer verilmeli; kapanista ise veda
ctimlesi, kanala 6zgii kisa siireli bir bitis animasyonu, bitis kartlar1 ve kanal logosu

kullanilmali,
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¢ Gerektiginde icerikte dne ¢ikmadan konuyla uyumlu, hafif diizeyde, akic1 ve sdzsiiz
fon miizik kullanilmali, kanal konseptine uygun sade bir arka plan, canli ve uyumlu
renklerle tasarlanmis, diizenli bir ortam tercih edilmeli,

e Kurgu eglenceli, bilime merak uyandirici, motive edici, siiriikleyici olmali; anlatim,
konu ile ilgili gorsel, animasyon, yazi, ses unsurlari ile desteklenmeli; 6nemli yerler
sesli ve gorsel efektler ile vurgulanmali; sade, akici, agik ve anlagilir bir dil
kullanilmali; anlaticinin diksiyonu diizgiin ve konuya hakimiyeti yeterli olmali, ses
tonu itici olmamali; video ve anlatici sesi yeterli diizeyde olmali

e Videoda kazanim sunumu yapilmali, teorik ve uygulamali anlatima birlikte yer
verilmeli, 6n bilgi verilmeli, giinliik hayattan Orneklerle desteklenmeli,
somutlastirma, giidiilleme unsurlarindan yararlanilmali ve giincel, bilimsel, yararh
bilgilere yer verilmeli; anlatim konu disina ¢ikmadan ve yeterli olacak diizeyde
yapilmali,

e Anlaticinin (YouTuber) mizacit sempatik, giiler yiizlii, neseli, samimi ve dogal
olmali; anlatict jest ve mimiklerini kullanmali; yeri geldiginde konu ile ilgili espiri
yapmal1 ve ¢cekim ekibi ile konu {izerine kisa diyalog kurmali,

e Etkilesimi saglamak amaci ile video igerisinde izleyiciye yorumlar kisminda
cevaplanmak {izere soru yoneltilmeli, izleyici yorumlar1 okunmali, Oneri ve
elestiriler dikkate alinmal1 ve cevaplanmali,

e Alanyazin bulgularindan da destek alarak videolarin siiresi ortalama 11- 13 dakika,

sadece animasyondan olusan videolar ise ortalama 2-4 dakika arasinda olmali.

4. Genis bir kitleye kolaylikla ulagabilmesi sebebi ile YouTube platformunda ticari
amag giitmeyen, ayn1 zamanda izleyenleri sinav kaygisi igerisine sokmadan bilim, sanat ve
spor gibi alanlara merak uyandiran egitici kanallarin sayis1 artirilabilir.

5.2.2. Arastirmaya Yonelik Oneriler

1. YouTube analitik verilerinin de kullanildig1 nicel arastirmalar yapilarak,

izlenmede etkili olan durumlara yonelik (yas, cografi bolge, kullanilan cihaz tiirii, sosyo-

ekonomik diizey) sonuglar elde edilebilir.
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2. YouTube platformunda sinava yonelik egitici igerik iireten kanallarin akademik

basar1 ve motivasyon degiskenlerine yonelik etkililigi arastirilabilir.
3. YouTube platformundaki egitici videolarin altina yapilan yorumlara yonelik
icerik analizi yapilarak, izleyicilerin egitici igerikler hakkindaki gortisleri derinlemesine

incelenebilir.

4. Tlkdgretim ve ortadgretim seviyesine yonelik YouTube egitsel iceriklerinin drgiin

egitimde kullanilma durumu arastirilabilir.

5. YouTube egitici iceriklerindeki anlaticilara (6gretmenlere) yonelik aragtirma

yapilabilir.

6. YouTube egitici igeriklerinin mobil 6grenme ve her yerde 6grenme amaciyla

kullanim durumu arastirilabilir.
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EKLER

EK-1. Kanal izin Belgesi

Cigdem Ceylan-< _ - = TNis20220142 % “
Alict: bilgi »

Merhaba,

Ben Canakkale 18 Mart Universitesi, Lisanssti Egitim Enstitist'nde yuksek lisans ogrencisi Ciidem CEYLAN Danismanim Doc. Dr. Ozden
SAHIN IZMIRLI ile egitici youtube icerikleri hakkinda bir tez calismasi yapmaktayim Arastirmada sosyal sorumluluk projesi olarak
olusturdugunuz "Basfi ile Deneysel Bilim" youtube kanalinizi inceleyecedim.Bu maili sizi bu konuda bilgilendirmek ve nzanizi almak icin
yaziyorum.Olusturdugunuz youtube kanali ve iceriklerin 6grenciler icin merak uyandincl ve cezbedicl oldugunu gorduk. Kanal iceriklerinin
okullardaki gosteriminden sonra ise ortaokul 63rencilerinden cok giizel dondtler aldik. Bu sebeple Youtube'da egitici 6zellikteki icerik tarinde
bagaril olan bir kanal 6redi olarak "Basfi lle Deneysel Bilim" kanalini incelemek istiyor, bu konuda destedinizi bekliyoruz

Arastirmanin bashdr "Ortackul Ogrencilerine Yénelik Bir Egitsel Video Kanalinin icerik Analizi ve Kanala Yanelik Takipci Gorisleri: ‘Basfi ile
Deneysel Bilim" YouTube Kanall Ornegi” olup ; calismada kanaldaki video icerikler ve videoclara yazilan yorumiar incelenecektir. Nitel bir
arastirma olarak tasarladijimiz calismanin sonucunda Gocuklar icin olusturulan youtube editici icerikleri hakkinda alanyazina katki sajlayacag|
kanaatindeyiz.

Arastirma sonucunu sizinle samimiyetle paylasacaim.Bu sirecte sizinde belitmek istedifiniz 6neri ve gorisleriniz olursa benim igin 6nem arz
eder ve dinlemekten mutluluk duyanim.Zaman ayirp okudugunuz icin tegekkur ederim.Cocuklara da hitap eden bu iceriklerdeki her yonden titiz
ve dikkatli calismaniz icinde ayrica tesekkir ediyorum.

Cevabinizi bekliyorum. Iyi calismalar.

8NisanCum 0907 ¢ &

L AR

IMerhaba Cigdem Hanim,
Ben . projenin yrutacistyum. Basfi le Deneysel Bilim projesi BASF Turk Kimya firmasinin tam da sizin belirttiginiz gibi cocuklara bilimi
sevdirmek icin yola cikmis bir kanal ve bu caba ile ilerliyoruz. ilginiz icin tesekkir ederiz. Kanall konunuz ile kullanabilirsiniz

Belirttiginiz bittiginde ¢ikan sonucu bizimle paylasabilirseniz, cok memnun oluruz

Tesekkir ederim.




EK-2. izleyici Goriisme Formu

YouTube Platformunda Egitsel Iceriklerin Tasarim Ogeleri Acisindan izlenme
Gerekcelerinin Belirlenmesine Yonelik Goriisme Formu

Sayin Basfi ile Deneysel Bilim YouTube Kanal izleyicisi,

Canakkale 18 Mart Universitesi, Egitim Bilimleri Enstitiisii, Bilgisayar ve Ogretim
Teknolojileri Egitimi Boliimii’nde yiiksek lisans yapmaktayim. Tezim kapsaminda sizlerin
degerli gorislerine gereksinim duymaktayim. Arastirmamin genel amacit YouTube
platformunda popiiler olan egitsel bir kanalin igeriklerinin Ozelliklerini tespit ederek,
alanyazina “Egitsel Iceriklerin Tasarim Ogeleri A¢isindan Izlenme Gerekgeleri” hakkinda
Oneriler sunmaktir. Bu amaca bagli olarak goriislerinize ihtiyacimiz vardir. Sizlerin
verecegi goOriisme esnasindaki bilgiler kesinlikle bilimsel calismalar disinda bir yerde
kullanilmayacaktir. Goriismeyi dilediginiz zaman tamamlama hakkiniz saklidir. Goriisme
esnasinda “video” kavrami ile kastedilen YouTube platformundaki egitici video
iceriklerdir.

Cigdem CEYLAN
. / Yiiksek Lisans Ogrencisi

A —YouTube’a haftalik giris sikhiginiz nasildir?

() Haftada 1-2 giin

() Haftada 3-4 giin

() Haftada 5-6 giin

() Her giin

B -YouTube’da giinliik olarak gecirdiginiz toplam siire ne kadar?
() 1 Saatten az

() 1 -3 Saat araliginda

() 3 — 6 Saat araliginda

() 6 Saatten fazla

C — YouTube’da giinliik olarak egitsel icerikli videolara harcadiginiz siire ne kadar?
() 1 Saatten az

() 1 -3 Saat araliginda

() 3 — 6 Saat araliginda

() 6 Saatten fazla

Asagidaki sorularda video ve igerik kavramu ile kastedilen YouTube platformundaki egitici
video igeriklerdir.)

1. YouTube ana sayfasinda iken ya da bildirim geldiginde egitici bir videoyu ilk
gordiigiiniiz anda tiklama (izlemeye baglama) sebepleriniz nelerdir?

2. Egitici bir videoyu izlemeye bagladiktan sonra, sonuna kadar izlemenizi saglayan
(sizi videoya baglayan) ozellikler/sebepler nelerdir?

3. YouTube’da egitici bir videoyu izlemeye basladiktan sonra, videonun tamamini
izlemeden birakma sebepleriniz nelerdir?

4. Sizce YouTube’daki egitici bir igerigin tasarim 6zellikleri nasil olmalidir?



Icerikte YouTuber’in kendi sesi ile sunum yapmasi, samimi bir tavirla
konusmasi, konuyla ilgili espri (saka) yapmasi videoyu izleme durumunuzu
nasil etkiler?

Icerikte YouTuber’m samimi bir tavirla ¢ekim ekibinden birisi ile diyalog
kurmasi videoyu izleme durumunuzu nasil etkiler?

Konu ile ilgili animasyon ve gorsellere yer verilmesi videoyu izleme
durumunuzu nasil etkiler?

Icerikte onemli yerlerin yazilar ve efektlerle vurgulanmasi videoyu izleme
durumunuzu nasil etkiler?

Icerikte ortam tasarimi, arka plan tasarimi nasil olmalidir? Ortamda ya da
arka planda olmasini ve olmamasini istediginiz 6zellikler nelerdir?

Icerikte fon miizigi ve ses efektleri kullanimi videoyu izleme durumunuzu
nasil etkiler?

Icerikte baslangic ve bitis animasyonlar, &neri videolar1 (bitis kartlar)
videoyu izleme durumunuzu nasil etkiler?

Icerikte size soru sorularak, cevabin yorumlara yazilmasmin istenmesi
videoyu izleme durumunuzu nasil etkiler? Yorumlariniza cevap verilmesi
sizi nasil etkiler?

YouTube’daki egitici bir igerikte, konu anlatimi nasil olmali?

Slzce bu kanaldaki igerikleri YouTube’daki diger egitici igeriklerden ayirt eden
ozellikler nelerdir?

Sizce Basfi ile Deneysel Bilim Kanali igeriklerinin izlenme sebepleri nelerdir?

Bu konuda eklemek istediginiz bagka bir goriisiiniiz var m1?

Katiliminiz i¢in tesekkiir ederiz.



EK-3. Icerik Uretici Goriisme Formu

YouTube Platformunda Egitsel I¢eriklerin Tasarim Ogeleri Acisindan izlenme
Gerekcelerinin Belirlenmesine Yonelik Goriisme Formu

Sayn Basfi ile Deneysel Bilim YouTube Kanal icerik Ureticisi,

Canakkale 18 Mart Universitesi, Egitim Bilimleri Enstitiisii, Bilgisayar ve Ogretim
Teknolojileri Egitimi Bolimii’nde yliksek lisans yapmaktayim. Tezim kapsaminda sizlerin
degerli goriislerine gereksinim duymaktayim. Arastirmamin genel amacit YouTube
platformunda popiiler olan egitsel bir kanalin igeriklerinin 6zelliklerini tespit ederek,
alanyazina “Egitsel Igeriklerin Tasarim Ogeleri Acisindan Izlenme Gerekgeleri” hakkinda
oneriler sunmaktir. Bu amaca bagli olarak goriiglerinize ihtiyacimiz vardir. Sizlerin
verecegi goriisme esnasindaki bilgiler kesinlikle bilimsel calismalar disinda bir yerde

kullanilmayacaktir. Goriismeyi dilediginiz zaman tamamlama hakkiniz saklidir. Goriisme
esnasinda “video” kavrami ile kastedilen YouTube platformundaki egitici video

iceriklerdir.

Cigdem CEYLAN
/ Yiiksek Lisans Ogrencisi

1. Sizce izleyicilerin YouTube platformunda egitici bir videoyu tercih etme (ilk
gordiigii anda tiklama) sebepleri nelerdir? Igerik olustururken bu konuda dikkat
ettiginiz noktalar nelerdir?

2. Sizce izleyicinin egitici bir videoyu izlemeye basladiktan sonra, sonuna kadar
izlemesini saglayan (izleyiciyi videoya baglayan) 6zellikler/sebepler nelerdir?

3. Sizce lrettiginiz egitici igeriklerin izlenmesinde tasarim 6zelliklerinin etkileri
nasildir?

a.

Icerikte YouTuber’in kendi sesi ile sunum yapmasi, samimi bir tavirla
konugmasi, konuyla ilgili espri (saka) yapmasit video izlenmesini nasil
etkiler?

Icerikte YouTuber’in samimi bir tavirla ¢ekim ekibinden birisi ile
diyalog kurmasi video izlenmesini nasil etkiler?

Icerikte konu ile ilgili animasyon ve gorsellere yer verilmesi video
izlenmesini nasil etkiler?

Icerikte ©nemli yerlerin yazilar ve efektlerle vurgulanmasi video
izlenmesini nasil etkiler?

Igerikte ortam tasarimi, arka plan tasarimi video izlenmesini nasil
etkiler?

Igerikte fon miizigi ve ses efektleri kullanimi video izlenmesini nasil
etkiler?

Icerikte baslangic ve bitis animasyonlar1 video izlenmesini nasil etkiler?

v



h. Igerikte izleyiciye soru sorularak, cevabin yorumlara yazilmasinin
istenmesi video izlenmesini nasil etkiler?

i. YouTube’daki egitici bir igerikte, konu anlatiminda &gretimsel
yaklagimlarin kullanilmasi video izlenmesini nasil etkiler?

j. Icerik sonlarindaki oneri videolar: (bitis kartlar1) video izlenmelerini
nasil etkilemektedir? Izlenme sayismni yiikselten harici trafik kaynaklart
var midir?

Kanalin kurulmasindan bugiine kadar olan siiregte, izlenme sayisini1 olumlu ve
olumsuz yonde etkileyen tasarim ogeleri ile ilgili tespitleriniz nelerdir?
Kanalmizi YouTube’daki diger egitici kanallardan ayirt eden Ozellikler
nelerdir?

Takipgi yorumlarinda dikkate aldiginiz durumlar nelerdir? (6neri, elestiri, vb.)
Takipgilere doniit verirken nelere dikkat ediyorsunuz?

YouTube izlenme verilerinize gore igeriklerinizin izlenme sayilarinin arttigi
belirgin donem ve saatler nasildir?

Bastfi ile Deneysel Bilim Kanali i¢eriklerinin izlenme sebepleri sizce nelerdir?
Bu konuda eklemek istediginiz baska bir goriisiinliz var m1?

Katiliminiz i¢in tesekkiir ederiz.



EK-4. Etik Kurul izin Belgesi
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